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a tot pasul apar jocuri 
i) mai toate 

promițînd ca au ideile 
cele mai noi, că nu a mai 
fost nimic asemânător 
înainte. La rînd este acum 
Homeworld, joc de strategie 
3D inovativ. Asa o fi oare? 
Sa vedem, mai ales câ nu 
oricine lucrează la el. Alex 
Garden (fondator Relic) şi-a 
imaginat o lume în genul 
star wars: fightere și cruisere 
roind peste un cîmp de lupta 
luminat de fasciculele 
armelor laser și de explozii. 
Desigur ar fi avut nevoie de 
un nou engine și cred ca 
partea aceasta a fost rezol- 
vata. Hei, dar ceva nou, 
asta căutam, nu? Campania 
este bine trasată, şi deloc 
convențională, o atenție 
deosebita detaliilor, comen- 
zilor de lupta, un audio cu 
voci ce se adaptează contex- 
tului, resusrse dinamice și 


posibilitatea de a sabota eco- : 


nomic inamicul. 
Homeworld va figura peste 


20 misiuni, strîns legate între : 


ele de intriga jocului. Ca 
“personaj” principal se afla o 
rasă nomadă ce încearcă să 
se întoarcă acasă. Pe parcurs 
afli tot felul de lucruri despre 
cei care v-au exilat, de la 
comercianţi, pirați și alte alea 
spațiale. Campaniile nu sunt 
lineare, exisfînd însa 14 mii 
uni fixe, plus o gramada de 
variațiuni de la “calea cea 





: dreapta”, misiuni nevitale 

: dar care evident ajuta să le 
; faci. Misiunile sunt efectiv 

; stopurile din hyperspațiu pe 
: care nava le face, fiecare 
hyperjump are nevoie de 

: resurse, cînd acestea se ter- 
: mină, nava “trage pe 
dreapta”. Se caută resusrse 
şi se pleacă din nou. 

; Nu toate misiunile sunt 
; de luptă, se va face comerț, 
: gasi tehnologie sau explora 
: zone interesante. Acţiunile 
: dintr-o misiune afectează 

: celelalte misiuni iar navele 
diştigate vor fi prezente în 
următoarea misiune. 

; Interesant este că research- 
* ul merge în timpul hyper- 


: jump-ului, astfel ca la ieşire 
; ne putem trezi cu ceva 

: tehnologii gata. 

: Navele disponibile sunt 

: extrem de variate și ... 








: multe. Pentru a construi o 
; navă trebuie să descoperim 


toate componentele, ceea ce 
ia ceva timp, lucru mult 


; accelerat şi simplificat în mul- 


tiplayer, unde va exista o 
opțiune de genul “da-ne totul 
de la început”. Interfața este 


; simplă, navele fiind conduse 
: prin click-dreapta pe ele. 


Grupurile selectate sunt simi- 
lare cu cele din Myth, 


: păstrîndu-și formația inițiala. 


Tactica navelelor poate fi 
setată: evasive, aggressive, 
sau neutral. Aggressive 
înseamnă că vor lupta pînă la 
moarte încercînd să ducă 
ordinul la capât, pe cînd eva- 
sive este tactica de hărțuială, 
hit and run, sîdind inamicul 
dar şi consumînd mult mai 
mult combustibil. 

Nu vreau să intru mai mult în 
detalii, pentru a nu strica 
bucuria descoperirii unui joc 
excelent. O interfața mai 
mult decît uşoară și o atmos- 
feră de joc captivantă, aşa că 
hyperjump plăcut! Data 
oşteptată de ieşire din hyper- 
spațiu : trimestrul 4 

98 /himestrul 1 99. 









-wing-ul urmează traiectoria 

obişnuită, adică arată mai bine 

decit precedentele titluri. În pls 
veți avea ocazia să pilotați Millenniu 
Falcon în asaltul asupra Death Star. 
Astfel dacă vă plăcea de Han Solo de 
film, ocazia de a pilota Millennium 
Falcon nu trebuie ratată sub nicio - 
formă. X-Wing: Alliance cumulează 3 
cele mai atractive misiuni din seria) 
Wing, concentrîndu-se asupra luptei 
pentru supraviețuire a rebelilor dupt 
înfrîngerea din Battle of Hoth. 
Povestea secundară este rivalitatea 
dintre două familii prinse în război 
care mai se și întrec pentru control 
comerțului interstelar. Misiunile aus: 
amploare mult mai mare, cu mai 
multe nave şi mult mai multe sec * 
toare in care se petrece acţiunea, 5 
navele fiind echipate cu hyperdrive le 
ceea ce priveşte navele, pe lîngă 
Millennium Falcon şi apar navele de 
transport corelliene. | 




















oate cel mai mare conflict din 
p..: confruntarea dintre 

Germania și Rusia sovietică, 
nu putea rămîne fară reprezentare 
în universul nostru, al jocurilor. 
Astfel, Close Combat 3 are “în co 
mator” perioada 1941 - 1945, 
privită cu mult realist istoric. 
Jucătorul poate alege oricare din 
cele două tabere, nemții sau sovi- 
eticii, scopul fiind de a depăși men- 
tal şi militar oponentul. Se pornește 
ca un mic comandant, trupele se 
îmbunătățesc, se dştigă noi trupe şi 
echipament nou. 

Close Combat 3 va forța 
jucătorul să acorde mult mai multă 
atenție trupelor sale. Între lupte, 
unitățile pot fi upgradate sau reali- 
mentate. Mai mult, trebuie 
urmărite experianța şi moralul tru- 
pelor, care cresc cu fiecare luptă 
îştigată. Un nou tip de unitate esti 
“comandant”, acesta permițînd o 
mult mai buna coordonare a 
tupelor pe cîmpul de luptă. Close 
Combat 3 include peste 300 de 


: tipuri de echipe (squad-uri), peste 
100 de arme, 60 tipuri de soldaţi, 
80 tipuri de vehicole. Vom găsi 
120-mm mortar, aruncâtoare de 
flacări, artilerie grea și altele. 
Harţile în Close Combat 3 sunt mult 
mai mari decît în versiunile prece- 
dente ale jocului, mai multe detalii 
oferind mai multe posibilități şi 
opțiuni strategice. Harţile se 
bazează pe fotografii autentice 
luate din avion, realizate în culori 
pe 16 biţi şi cu efecte 3D și meteo. 

Controlul unităţilor este 
avansat, se pot selecta grupuri mul- 
tiple și se pot seta way-point-uri 
pentru selectarea traseului trupelor. 
Editorul de nivele oferă facilități 
cum ar fi selectarea trupelor și 
locaţiilor în care se intră în misiune, 
poziția obiectivelor, eventual 
legături între două bătălii diferite. 
Al-ul este şi el foarte bine realizat. 
Soldaţii reacționează şi după impul- 
suri psihologice, în funcție de ce se 
întîmplă pe cîmpul de luptă, luând 

: decizii ce sunt bazate pe puterea, 
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abil- 

itatea 

şi moralul lor. 

Vor răspunde la foc, iar daca au 
moralul destul de slab vor putea fi 
îmbârbătați de comandantul lor. 

În ceea ce priveşte multiplayer, 
este posibil în LAN sau Internet, pe 
Internet Gaming Zone, serviciul de 
jocuri online de la Microsoft. 

Close Combat 3 va avea nevoie 
pentru a rula de un Pentium 133 
sau mai bun, Windows 95 sau 98, 
32 MB RAM şi CDROM 4X 





N 


rima dată cînd am jucat 
Di Drive a fost pe un 
286. La vreme aceea 
286 era un calculator puter- 
nic, nu tot timpul aveam 
acces la unul. dar cînd aveam, 
ce făceam? Conduceam o 
maşină tare în Test Drive. 
Timpurile au trecut, calculatoarele 
sunt mai puternice, la fel şi 
jocurile, doar ele nu erau să stea 
pe loc, nu? 

Accolade iată ca menţine 
pasul cu concurența, iar varianta 
Test Drive 5 este deja gata pentru 
PlayStation (varianta pentru PC 


/ 


un este departe, va fi disponibilă 
undeva în noiembrie). Avînd ca 
“protagonişti” peste 28 de 
maşini autentice, 18 trasee real- 
izate și ele după locaţii reale și 
tehnologii de ultimă oră în ceea 
ce priveşte simulatoarele auto, 
Test Drive 5 trebuie să ocupe 
atenţia tuturor pasionaţilor. În 
plus, pentru că este un simulator 


i 


N 


şi nu suntem chiar pe şosea, ne 


putem permite și mici fantezii: 
12 supermașini şi maşini secrete 


ne așteaptă în Test Drive 5, rezul- : 


tatul total fiind de 40 mașini 
accesibile. 
Test Drive 5 va oferi 


; jucatorilor curse prin trafic și 
: urmăriri ale poliției prin locaţii 
: peste tot globul, cum ar fi 


Clubul DAKOTA vă oferă prin 

tragere la sorți 1 abonament de 
10 ore la biliard dacă răspundeţi 
corect la următoarea întrebare: =] 


Ce se joacă lu Dakota? 1 


Nume: 
Prenume: 
Adresa: 


Telefon: 
Raspuns 


Concurs valabil în toată țara. În afara Bucureștiului 
se dștigă suma corespunzătoare orelor de biliard 


“9 INTERSTATE '82 


ctivision a hotarit că anii 

ce au trecut încă mai au 

multe de spus. Drept care, 
în materie de mașini, după 
Interstate 76 vom avea acum 
Interstate 82. Să așteptăm deci 
hainele epocii (să nu uitam că 
pe atunci Michael Jackson cînta 
destul de regulat), dansul, 
maşinile, viteza. Păstrînd tot ce 
era mai bun din jocul original, 
182 va avea o atmosferă mult 
mai complexă decît 176 şi 25 
de misiuni incluzînd una în 
Vegasul anilor 80. 


Moscova, 

şi altele. Majoritatea traseelor 
fi parcurse în ambele sensuri să 
pe timp de noapte, cee cena 
duce la 31 de experiențe dife 

la volan. Desigur, jucătorii vor 
putea conduce și mașinile de 

poliție. Experţi în simulatoare 

auto, Pitbull Syndicate au creat 


: un engine 3D nou pentru Test 


Drive 5, pentru a oferi o expe 
riență cît mai realistă, 
MultiDynamic Environment 
Mapping creează aspectul şi 
efectele unor trasee reale, 
reflecția luminilor și umbrele 
maşinilor. Branching technologi 
va permite în interiorul trasealti 
alegerea unor drumuri alternat 
se va putea conduce deci “pe 
arâtură” sau pe scurtături. lesf 
Drive 5 ofera posibilitatea de 
în split screen, atît orizontal di 
vertical. Atmosfera este și mal 
plăcută, pentru că pe coloana 
sonoră figureaza melodii poti 
perfect cu sunetul mașinilor (06 
industrial - KMFDM sau Fear 
Factory). 





u toţii am auzit de 
(i: dar oare care 

este cel mai jucat joc al 
lor? Mulţi ar fi tentaţi sa 
spună “Syndicate”, dar nu 
este deloc așa, raspunsul 
corect este Populus. Motivul 
pentru care facem aseme- 
nea afirmaţii este apariţia 
unei noi “odrasle” în familia 
Bulfrog, POPULOUS 3: The 
Beginning. Acum un an se 
onunța apariția pentru 
nolembrie, jocul nu a apucat 
să ajungă la ECTS dar asta 
contează mai puțin, impor- 
țont este ca avem acum un 
Demo și asta ne asigura câ 
nu vorbim în vînt. 

Care este însă istoria 
Populous? Versiunea inițiala 
Dopârut în 1990 un exce- 
lent realizat real-time strate- 
9) ce avea să își pună 
amprenta pe evoluția 
viitoare a jocurilor din acest 


Jocul original plasa 
jucătorul în poziția de zeu, 
cu posibilitatea optării pentru 
o dinitate buna sau rea. 
Normal, zeul nu le dicta 
ordine oamenilor sai (folow- 
85), în schimb fi ajuta sau 
influența indirect evoluția 
lor. Orice intervenţie costa 
mano, iar mana era puternic 
infivențata de numarul de 
folowers. Jocul a avut un 
succes pe măsură și merita 
plasat în panoplia jocurilor 
“istorice”. 


Sa trecem însa la lucruri 
: mai concrete despre a treia 
parte a seriei: Populous 3. 
De data asta jucatorul nu 
mai este zeu, este un 
shaman, un avataar al zeu- 
lui, puterile sunt sensibil 
reduse în schimb influența 
este mult mai vizibilă, 
shamanul sta efectiv între 
oamenii sai. O singură put- 
ere divina si-a pastrat: 
shamanul nu prea 
moare, de fapt o 
face dar apare din 
Nou, se reîncar- 
nează în altarul 
său pe care și-l 
construiește la 
începutul 
fiecărui nivel. În 
; continuare mana 
; depinde extrem 
de mult de numarul 
de urmaşi ai șamanu- 
lui, fie că ei se odihnesc 
în case, construiesc sau fac 
tot felul de trebuşoare utile 
şi plăcute vederii. Avem ast- 
fel de gestionat direct acti 
tatea populaţiei, precum şi 
activitatea șsamanului. 
Populaţia este de baza, 
dar cum o facem să 
creasca? Foarte logic, con- 
struim case sau colonizăm 
din barbarii ce se joacă pe 
harta. Toate cladirile nece- 
sita pe lîngă forța de muncă 
şi ceva resurse, mai concret 
; lemne, astfel că dupa ce ter- 
: aformează omuleţii fug la 


GET-A, 


CANALUL DE STIRI 


WICHED=BOARD! 


POPULUUS 3. 
THE BEGINNING 


tăiat lemne, iar toată activi- 
tatea arata extraordinar de 
distractiv. La fel de distractiv 
arată cînd luptătorii tai fac praf 
o cladire inamica: sar prin fer- 
estre, zgfiftie pereții, sparg 
ușile, ce mai, Fane Spoitoru 
secund. Pe cît de ușoară este 
gestionarea clădirilor, pe atît 
de simplu stă treaba cu efec- 
tivele: avem țărani simpli, 
folosiţi la construcţii sau pen- 
tru a obține luptatori (oameni 
simpli, din popor, antrenați în 
barăci) care sunt și ei de mai 
multe feluri, sau preachers 
(predicatori) care țin de vorba 
inamicii şi îi pot chiar converti 
de partea ta. Cel puţin asta 
am văzut în demo, poate jocul 
complet va oferi mai mult. 
Interfața este uşor de utilizat, 
iar gestiunea vrâjilor este și ea 
lipsită de complexitate, mana 
este folosită la reîncârcarea 
vrăjilor și se ofera posibilitatea 


; de a selecta ce vrăji sa 


încarcâm. 
Vraji noi 
se 


dobiîndesc dacă șamanul sau 
diva oameni se roagă la 
idoli sau daca șamanul se 
roagă la un templu după 
care va intra în el, fapt 

ce fi va aduce o vrajă pe 


care nu o are dar pe 


care o are inamicul. 

Cit despre camera 

care urmărim 
acțiunea, nu se poate aduce 
nici un comentariu, sistemul 
este perfect, folosind mouse-ul 
şi sâgețile de pe tastatură ne 
putem uita la orice de oriunde, 
nivelele sunt complet 3D iar 
experiența oferită de joc este 
extraordinara. Mai mult decît 
atît nu puteam cere unui joc, 
chiar dacă s-a lasat aşteptat 
atîta timp. Ah, era să uit, am 
fost puternic impresionat de 
cum sunt realizate meniurile 
de opțiuni ale jocului: pe un 
fundal auriu, cursorul mouse- 
ului este transformat într-o 
animaţie sub forma unui fulger 
ce este chiar o sursa de 
lumină ce va afecta umbra 
textelor din meniuri pe respec- 
tivul fundal. 

Pentru final, o ultimă 


veste buna 

despre joc: nu cere prea mult 
hardware. Recomandarile 
menționează un P200, 32MB 
RAM şi DirectX6. 0, deși 
minim este posibil chiar un 
P133 cu 16MB RAM. Daca 
Populous: The Beginning va 
avea aceeași faimă și succes 
ca varianta originală nu vom 
afla decît dupa ce jocul va 
apare în magazine, însă 
putem afirma că demo-ul 
promite foarte multe și 
judecînd după numărul de 
download-uri pentru acesta, nu 
cred că ma înșel. 





ABt S &40DUS 


opresiunii. Acesta doar este 
începutul. 

Grafica din Exodus are 
aceeași calitate cu cea din 
Oddysee, dar sunt anumite ele- 
mente care trec de stadiul de 
continuare a poveștii. Personaje 
noi, cu mișcări și vocabular 
(GameSpeak) personal. Vor 


a E3 a putut fi vizionat un 

trailer movie din Abe's 

Exodus, ceea ce a putut 
oferi o idee despre ce să 
așteptăm în magazine în toamna 
lui 98. După ce a salvat 
Mudokonii, Abe credea că va 
avea ceva timp liber. Dar nu 
domnule, nu este de loc așa. 
SoulStorm Brew este tot ce este 
în mintea Glukkonilor, astfel că 
pantru a obține-o ei fi 
exploatează pe Mudokoni mai 
râu decît sistemul capitalist o 
facea pe cînd era “exploatarea 
omului de câtre om”. Abe nu 
poate sta indiferent în fața aces- 
tei situații, și împreună cu cîțiva 
prieteni va încerca să pună capăt 


Acum premiul este un: 


AAMED Viau Caan 
ANNEI VIESuaii 





NTREBARE 


apare și elemente sentimentale 


N în comportamentul mudokonilor, 


veţi da peste băieți sinucigași, 
furioși, agresivi, sau extrem de 
fericiți. Abe va face tot posibilul 
pentru a menține camarazii lingă 
el, singur nu poate termina trea- 
ba asftel că va tot trebui să îi 
roage să continue. 

Cit despre Abe, el încă poate 
folosi alte creaturi în sprijinul sau, 
va avea și el cîteva mișcări noi, 
plus o abilitate extrem de utilă: 
invizibilitate. De asemenea, 
gazele emise de el într-un mod 
destul de “dorsal” şi nepoliticos 
nu mai sunt doar un mijloc de 
comunicare, ci şi o arma destul 
de periculoasa. 

Pe lîngă glukkoni, Abe și pri- 
etenii lui vor trebui să înfrunte 
inamici ca slig, scrab, și mai noii 
adversari fleetchet, slurg, flying 
slig. Sunt 8 nivele cu destule sub- 
nivele și zone secrete, Abe va 
vizita Necrum Mines, FeeCo 
Depot, Bonewerks și chiar 
SoulStorm Brewery. Ce sa 


COMPUTERSȚIT 3 CITI 


Ji elet nr.9 


așteptăm? Un joc antrenant și distractiv, puzzle 
uri și pericole la tot pasul, percum și personaje 
: pline de personalitate. 
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Isn'tiit about time 
You got wicked? 


u făcut MDK și acum sunt 
înapoi. Interplay și Planet 
Moon Studios pregătesc 
un joc de acţiune,/strategie sub 
numele de Giants. 
Confictul are loc într-o lume 
“avotică ascunsă într-o nebuloasă 
gigantică. Pentru diferite 
motive, Sea Reapers, 
Jaccanyn, și Giant Kabuto se 
Întreg pentru a obține controlul 
acestei lumi. Conflictul inițial nu 
Mincludea pe Kabuto, acesta 
find creat de Sea 
Reoperspentru a-i înfrîneg pe 
Jaccaryni, dar acesta este liber 
acum, luptînd pentru indepen- 
dența insulei. Sea Reapers,fosta 
12sd dominantă, s-au retras în 
mare, Meccarynii sunt o rasă 
sytaterestră care aer nevoie de 


2hĂ 


pate ne era dor 
de un RPG? 
Desigur nu con- 
azd răspunsul căci 
nu mă va opri 
spun dleva vorbe 
spre Zox, un joc ce dintr-o 
spectivă 3rd person aduce a 
(desigur ca aspect, cali- 
a graficii este mult mai 
oare). Poate singura 
“parle negativă ar fi data la 
(are urmează să apară, sfîrșitul 
i 1999. Zax este în primul 
fnd axat pe acțiune, interfața 
nercind să asigure fluența și 
ditatea comenzilor. Nu sunt 
ale la o parte puzzle-urile, 
a fiind dștigată în 
i e folosesc și creierul 
su numai reflexele. La tot 





pasul secvențe animate, 
secvențe de voci ce punctează 
linia acţiunii. Zax este un sol- 
dat-explorator al imperilului 
galactic care naufragiază pe o 
lume necercetată, este rănit, și 
el și nava, care funcționează 
defectuos acum. Zax trebuie să 
își repare nava, sistemul solar 
fiind pe cale să fie ras de 
explozia unei nove. Experianța 
militară a lui Zax trebuie să îşi 
spună acum cuvîntul, are 
resurse limitate şi pericole la 
tot pasul. 


ceva expansiune pentru a-și 
repara navele, dar nu vor să fie 
deraniați şi apar în calitate de 
cotropitori. 

În timpul competiției, toate 
personajele vor trebui să lupte, 
cu slăbiciunile și avantajele 
fiecăruia. O alegere dificilă, cu 
ce rasă să jucam. Reapers sunt 
ființe ethreale, pot străbate 
mările și posedă puteri enorme 
asupra elementelor naturii, 
Mecarryn pot cători rapid în 
spațiu, au arme puternice și 
umblă în haite, iar Kabuto pot 
sparge capul inamicului cu 
miinile goale. Cu asemenea 
oponenți, conflictele sunt mai 
mult decît antrenante. Toate au 
şansă să reușească, dar oare 
veţi reuşi şi voi? 


apropie sfirşitul de 
ileniu. Lumea o ia 
razna și tot mai 


mulți se apucă de teror- 
ism. Există însă o şansă, 
SION - Special Intelligence 
Operations Network, cei 
mai buni agenți anti 
terorism, oameni ca tine. 
Sună poate a 
SpecOps, sau Rainbow 
Six, dar să fie ceva simi- 
lar? SION constă în 8 
oameni, fiecare cu o spe- 
cialitate, fiecare fiind cel 
mai bun în ceea ce face 
(asasin, demolări, doctor, 
etc). În single player va 
trebui să conduceţi SION, 
să coordonaţi echipa în 
25 misiuni prin toată 
lumea încercînd să mai 
reduceți din teroriști. Veţi 
utiliza peste 20 de arme 
şi înfrunta peste 15 tipuri 
de inamici. O idee nouă 
este încadrarea morții 
personajelor în joc. Moare 
unul din oameni, eu pot 
continua, dar fără. mai 
greu dar merge, misiunile 
fiind flexibile din acest 
punct de vedere. 
Noutăţile nu se opresc 
aici, iar domeniul care ne 
oferă surprize este jocul 
in multiplayer (se va juca 








in acdrul serviciului 
online HEAT). Se 
observă o tentă de 
apropiere câtre RPG, 
ucătorii își iau o iden- 
itate, iniţial avînd 
îndemiînari limitate. 
0 altă idee absolut 
nouă este LEDO, Limited 
Edition Digital Objects. 
Ceva de genul schimb 
ntre obiectele existente 
n joc. Se promit pentru 
multiplayer peste 100 de 
arme, de folosit vîndut 
sau schimbat. Nu se ştie 
ce planuri sunt cu 
moartea personajui în 
multiplayer, dar în mod 
sigur o apăsare a barei 
de spaţiu nu va mai fi 
totul. Aspectul jocului 




















: aduce puțin a Tomb 






























Raider, astfel ne vom 
bucura admirîndu-ne 
mișcările maiestuoase pe 
care le facem în joc. Este 
folosit Any-world, un 
engine 3D ce va oferi 
posibilitatea de creare a 
unor lumi foarte realiste 
şi dinamice. Cu toate 
acestea să nu încurcăm 
Vigilance cu Quake sau 
Tomb Raider, este un joc 
nou și original. 
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TEN  - Tendinţa jocului în top Personal ce ma surprinde la topul lunii acesteia este în prind: 
Fă pal lipsa jocurilor noi. Poate şi din cauza timpului alcătuirii 
- Numărul de luni în top topului sau a mai știu eu ce, lipsesc din vîrful clasamentului 
- Numărul în care a fost prezentat cititorilor jocuri ca Rainbow Six, Final Fantasy 7 sau Urban 
2 Assault. Cam tot ce se află acolo are dteva luni bune la adiv 
O - Numărul în care este demo-ul şi sincer să fiu....hai să trecem la jocuri mai noi. 





-...——.—.—.——.——.—..—.—.—.—..—.—.—......—....._..._—._._...... 
| Pentru a participa la topul lunii, este necesar și suficient :Locul 1 
] să decupaţi acest talon, să completaţi pe el primele voas- : 

| tre 5 favorite în materie de jocuri și detaliile personale și :Locul 2 


| să îl trimiteţi pe adresa redacţiei :Locul 3 
| Nume & Prenume: :Locul 4 
| Adresa: Locul 5 
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GAMING. EXE [£ 


PESTE 30 DEMOURI / PATCHURI/ UTILITARE HERETIC | 


Luaţi CD-ul în mîna dreptă. Cu mîna stingă apăsaţi butonul de la CD- 0 producţie cu adevărat exce- 
ROM pentru a-l deschide. Puneţi CD-ul din mîna dreptă în drive, cu lentă a firmei Activision. O 
combinaţie interesantă de 3D 
Shooter cu un 3rd person 
view, o abordare originală, 
nemaiînfilnită la nid un joc de 
acest gen. ÎI recomandăm! 












miini butonul de la CD-ROM pentru a-l închide. Aşteptaţi puțin. 
Folosind Windows Explorer-ul duceți-vă pe drive-ul care reprezintă CD- 


aşa nu ați nimerit, după ce introduceți CD-ul și închideți drive-ul daţi 

$ din Windows START apoi RUN și scrieți litera CD-ROM drive-ului vostru 
urmată de :Ncdgaming.exe De exemplu dacă CD-ROM drive-ul vostru 

î este D scrieți la RUN D:Acdgaming.exe Dacă tot nu ați reușit încă... 
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INFINITE WoRLD 
NEED 4 SpeEo 3 


GRAND PRIX 
LEGENDS 


Este unul dintre cele mai apre- 
date simulatoare formula 1 la 
ora aceasta. La concurență 
pentru locul 1 cu Grand Prix 
Monaco al firmei Ubisoft. Voi 
decideți care este mai bun. 


DELTA FORCE 


Noi în ultimul timp avem o 


E Wonio WAR 2 
: FIGHTERS 


: BLADE RUNNER 
LonE RUNNER 
Quake 2 3.20 








memo] PoPuLous 3 RAINBOW Six EI nare mcnia'3D Cioaiso ai 

RAGE OF MAGES iste se numeşte ea. Delta Force 
“ADE: Rise or SCARS : se ieri e reia cate- 

: gorie guri că l-am 
E ; al n : jucat în disperare. De ce să nu îl 
ORCE PEED BUSTERS : încercaţi și voi nu? 
SupER BIKE ; 
Top Gun caza MAD SHOG0 
ea : zaigie Avem aici ceva destul de ciudat 
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DE AICI ACTIUAȚI 


Fiecare buton din partea 
“stingă a browser-ului 
umește una dintre 

sediile specifice din cadrul 
său. Astfel, prin apăsarea 
butonului DEMO va fi acti- 
volta selecţia de demo-uri 
în cadrul ferestrei centrale. 


yomele utilitare de grafi- 
4, sunet sau altele care 
sunt prezente pe acest CD. 
Butonul PATCH vorbește de 
la sine despre întrebuin- 
jarea sa, dindu-vă posibili- 
Joloa de a instala mini- 
bunatăţiri la jocurile 
astre favorite. La Q2 
onia se găsește cel mai 
mod de Quake 2: 
Adion Quake 2 și multe 
are Quake 2. 






dar atractiv. Poţi umbla într-un 
robot imens controlîndu-, poți 
merge pe jos, poți trage cu 
pușca dar dacă ai nevoie poți în 





AcrioN QuAKE 2 
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SxiNs 
liniște să tai şi gitul. Î -l. 
; VIGILANCE AcrioN Quake 2 pata: a bi pieri pere za 
: : WARBIRDS 2.5 Maps 


În acest loc sunt prezentate 
imagini din jocul, utilitarul sau 
add-onul care este selectat. 
Dacă daţi click pe această 
imagine va fi expusă una mult 
mai mare 

E Corr 
Apăsînd pe aceste butoane 

ini 



















nonnneneeneenoneeneeeneaee 


Text care vă informează, cît 
de cît, asupra aplicaţiei pe 
care aţi selectat-o 

j —eesenenneennenenneneneeese 
Un buton foarte folositor să 
treceţi browser-ul în back- 
ground în loc să-l închideţi 


eeeeeenenenneooeonnnnasese 


Rage ot Mages 
RPG 


28 Snow Wave 


Isn't it about time 
You got wicked> 


PRIMA IMPRESIE 


Distribuitor: Sierra Tip joc: Sim zbor 
prea bună Seamănă cu: ProPilot Redactor: Mihai Dobrica 


n Martie '98 cînd primul Pro 
Pilot (PP98) a apărut pe 
piață, mulți comentatori au 
văzut în acest simulator de 
avioane personale un proiect 
imens cu facilitaţi noi și intere- 
sante, un simulator ultrarealist 
care ar putea 


Prima impresie: Nu 


sparge monopolul Microsft Flight 
Simulator. Acest entuziasm a dus 
la supraaprecierea jocului, care a 
primit note prea mari (eu însumi 
i-am acordat nota 86 și acum 
consider că merită maxim 75) şi 
astfel s-a vîndut în peste 
400.000 de exemplare. Și iata 
că Dynamix (Sierra) vor să 


scoată pe piață Pro Pilot '99 
(PP99), o versiune care nu se 
deosebește prea mult de PP98 și 
care aduce în plus suport 3Dfx şi 
elimină bug-urile predecesorului. 
Vă daţi seama de consternarea 
celor 400.000 de deținatori 
PP98 care acum trebuie să 
plătească din nou pentru ceea ce 
trebuia să fie PP98. Lansarea 
jocului PP98 "a fost o decizie de 
afaceri și nu vrem să repetâm 
această greșeala" afirma pro- 
ducătorii. Sa speram că nu vor 
repeta greșeala și ca PP99 va 
merita banii, deși această afir- 
mație venind din partea unor 
programatori care au vîndut un 
joc neterminat și pe care nu au 
fost în stare sa-l termine în 
aproape un an, nu este cine știe 
ce garanție. 


Ce aduce nou PP99 
În primul rînd PP99 aduce suport 
pentru plăci compatibile Glide 3D 
(3Dfx - Voodoo, Voodoo2, Rush, 
Banshee). În general grafica va 
arâta mult mai bine și va bene- 
ficia de efecte 3D speciale astfel 
că norii vor fi realişti, va exista 
ceaţă, efectul sclipirii soarelui va 
fi vizibil şi terenul nu va mai 
arăta atît de pixelat de la 
altitudine. O altă veste bună 
este introducerea unui 
manual "al jocului” 
(pe lîngă manu- 
alul de zbor) 


amare TOP 20i03 - ata 


care va descrie în detaliu folosirea meniurilor, 
comenzile avioanelor, crearea unui plan de zbor, 
etc. Totuși după parerea mea cea mai mare 
îmbunatațire pe care PP99 o va aduce se dator: 
ază colaborării strînse între producători (Dynami 
şi NAFI - Asociaţia Naţionala (USA) a Instructor 
de Zbor. Efectele această colaborare se va mank 
festa în toate aspectele jocului, care va fi mai 
bine structurat și, mai ales, va conține un sistem. 
de help online și lecţi de zbor create de NAFI. În 
momentul de fața NAFI are acces la toate infor: 
maţiile privind PP99 și se ocupa de testarea joc 
lui - deci nu ar trebui să ne surprindă daca unad 
versiunile viitoare de Pro Pilot va fi atestată ca 
unealta aprobată de instructaj. Aria de acoperite 
PP99 a fost extinsă astfel încît să conţină pe 
spațiul Statelor Unite și zona lacurilor din Canod 
şi Europa de vest (Irlanda, Marea Britanie, 
Spania, Portugalia, Franța, Germania și Italia), 
totalizînd peste 4300 de aeroporturi redate cu 
fidelitate precum şi orașele mai importante din 
țările amintite. Totuși jocul nu va suporta încă 
zboruri trans-atlantice. PP99 aduce și un nou 
avion - un model de antrenament cu un singur 
motor - Cessena C172R. 


Ce nu aduce nou PP99 
Sigur nu îmi propun să fac aici o prezentare o 
PP98, ci voi sublinia numai aspectele care tre- 
buiau schimbate la PP99. În primul rînd grafica 
râmîne destul de slabuță și bătută în cuie, ori 
de aşteptat ca PP99 să lucreze măcar cu o 
adîncime mai mare a culorii, dacă nu și să pet: 
mită alegerea rezoluţiei. Lecţiile de zbor vor fi 
continuare neinteractive cu programul (filme 
„AVI), deci nu veţi putea învăța cum să faceţio 
manevră de pilotaj în timpul simulării e 
jocul nu este o noutate în nici o privința foță d 
PP98 ci doar au fost aduse mici îmbunatățiri. 
accea posesori de PP98 primesc o reducere d 
20$ la cumpărarea PP99. 
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AXIS - EA SPORTS - JANE'S SIMULATIONS - BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC 


El JOCUL LUNII ESTE: 


NEED FOR SPEED 3-8 mii 
LUN EUL p- - 
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COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONIC ARTS ÎN ROMÂNIA. JOCURI EN-DETAIL 
ISESC LA MAGAZINUL DIN PASAJUL LIPSCANI SAU LA TEL: 092556510. PENTRU RESELLERI 


ORDĂ PREŢURI FOARTE AVANTAJOASE. CĂUTĂM RESELLERI ÎN TOATĂ ŢARA. CAMINE 
igazinul t calculatoare 
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: PASAJUL LIPSCANI B-DUL IC BRATIANU. BUCURESTI. TEL 092.566.510 FAX: 6795742 





















Distribuitor: FOX Interactive Tip joc: 3D Shooter Prima impresi 


Buna 





Seumănă cu: Mai nimic din ce-am vazut Redactor: Dan Dimitrescu 


eși poate parea o alta încercare 

palida de a scoate bani din nişte 

licențe de film, Alien Vs Predator este 
în opinia mea unul dintre cele mai 
promițătoare 3D shooter-e “clasice” ale 
acestui final de an, atît ca multiplayer cît și 
pentru jucatori solitari. 

Jocul nu este o noutate, acum cîțiva 
ani existînd o versiune foarte de succes pe 
consola Jaguar (disparuta între timp), care 
însa evident nu a apărut pe la noi. 
Scenariul (nu l-aș numi chiar adînc) se 
învîrte în jurul unei colonii umane 
(Pandora) în care oamenii cerceteaza și 
efectuează experimente genetice pe Aliei 
(chiar cei din filmul cu același nume) în 
scopul creerii unei arme (razboinic) biolog- 
ice perfecte. În același timp, pe planeta 
eşueaza o navă cârînd cîțiva Predatori, ce 
sunt capturați si încarcerați. Totul merge 
bine (pentru humani) pîna cînd în urma 
unui sabotaj, toți extratereștrii încep sa-și 
facă de cap prin colonie, moment în care 
intervine jucătorul. 


m 








Unul din principalele atu-uri ale jocului îl 
constituie opțiunea între cele trei personaje 
pe care o are jucatorul. Modul de abordare 
al acțiunii este total diferit de la unul la 
altul, iar 50 de nivele mi se par destul de 
multe chiar fara aceasta variație. Dar 
jucatorul va avea posibilitatea sa rejoace 
jocul din altă perspectiva, ca sa nu mai 
vorbim de posibilitațile aparute la multi- 
player. 


În urma experimentelor genetice efec- 
tuate cu embrioni de Alien-i, a fost 
creata o varianta un pic “îmbunataţita” 
a Xenomorph-ului extraterestru. 
Îmbunataţirile nu sunt numai de natura 
biologica, exista se pare şi posibilitatea 
să se transforme într-un Xenoborg 
(orice ar mai fi și asta). 

În calitate de Alien jucatorul tre- 
buie să distrugă toata ramâşițele 
oamenilor pe planeta în cauza, pentru 





că aceștia reprezinta un pericol 
evident pentru cuib. În final, tre- 
buie sa gasești o cale de a porni 
spre alte zari, pentru a raspîndi 
mai departe “veștile” despre 
invazia extraterestra. 

La dispoziția lui nu se afla 
prea multe arme, ba chiar nici 
una în sensul obișnuit al cuvîntu- 
lui. Nu poate ține în “miini” 
arme, dar le poate distruge pe 
cele le gasește abandonate, 
negîndu-i astfel inamicului posesia 
lor. 

Alien-i pot însa sa loveasca 
inamicul cu coada și cu ghearele, 
să atace cu saliva acida și sa 
muște cu celebra gura “dubla”. 
Nu trebuie sa uitam nici de 
sîngele acid care pune în pericol 
pe oricine are tupeul sa-l raneasca 
de aproape pe unul dintre ei. Deşi 
este lipsit în general de arme cu 
rază mare de acţiune, Alien-ul are 
de partea sa viteza extraordinară, 
care combinata cu salturi mari îi 
poate aduce orice pradă la 
îndemîna. Datorita agilitații sale 
deosebite, el se poate mișca atît 
pe podea cît și pe tavan şi pereți, 
deci trasatura sa de baza este 
mobilitatea. Pe parcursul nivelelor 








Alien-ul nu capata noi arme ci 
devine mai puternic, mai rapid şi 
mai agil. În final este chiar posibi 
sa gaseasca mecanismul necesar 
să-l transforme în Xenoborg, 
devenind astfel cel mai puternic 
dintre jucatori. În fine trebuie 
menționat că Alien-ul are o 
vedere de tip insecta (după cum 
s-a putut vedea în Alien 3), care 
îi conferă un cîmp vizual mai log 
decît celorlalte specii (în jur de | 
120 de grade, fața de 90), și 
nişte simțuri speciale, care combk 
nate cu agilitatea sa neîntrecutt fi 
permit să pîndească și să ataca 
inamicul dupa voie. 








onorabila (în sensul în care 
întelege el acest cuvînt), un 
Vînâtor de placere care trăieşte st 
pare pentru a ucide. Capturat de 
oameni în momentul prăbușirii 
navei proprii, s-a trezit liber în 
momentul sabotării sistemului de 
securitate. Scopul sau este unul 
singur, să plece cît mai repede d 
pe aceasta planetă, pentru a 
putea vîna în continuare de 
plăcere (va amintiţi poate de tre 


Pradatorul nostru este o ființă | 
| 
Ă 











faele pe care le 
aduna în filme) şi 
NU pentru a 
supraviețui. Dar cum 
cure nu stau chiar 
afit de simplu, Predator- 
Uva trebui mai întfi sa 
odune o parte din piesele 
navei sale care au fost demontate 
pentru studiu de oamenii de știința 
locali. O alta sarcină ar fi eliberarea 
tomarozilor săi, sau dacă aceștia nu 
du supraviețuit, razbunarea lor. De 
0semeneo, nu se va supăra nimeni 
dacă pe drum el va hăcui cîteva zeci 
de puscoși marini şi Alien.-i. 
Amamentul Predator-ului, care trebuie 
și el recuperat din laboratoarele 
umane, este compus atît din arme 
pentru luptă corp la corp (cuțitele de 
pe mini, lance) cît și din artilerie (pis- 
tol, pușcă, din nou lancea, tunul cu 
plosma de pe umar, lansatorul de dis- 
cr). 
Pradatorul este o creatură a 
întunericului, care foloseşte un sistem 
de învâluire-invizibilitate și o agilitate 
superioară omului (dar inferioară 
Mien-ului) pentru a lovi pe neaștep- 
tote. Are la dispoziție mai multre sis- 
teme de vedere, dintre care cel mai 
cunoscut ar fi cel termic-infraroșu, 
pezent și în filme. Atenţie însă, 
Predatorul nu poate detecta și Alien-i 
folosind acest dispozitiv, pentru că 
dcesta are sîngele rece și deci nu se 
deosebește de mediul înconjurător. 














Din fericire pentru jucătorii care vor 
dlege să joace acest rol, nu este vorba 
de soldaţii lui Arnie din filmul Predator 
di de infanteriștii Marini (spațiali) din 
seria Alien. Personajul tău tocmai s-a: 
întors dintr-o misiune solo în care şi-a 
folosit majoritatea proviziilor și 

găsește baza în ghearele 

axtratereștrilor. Ca scop mare şi nobil 
puşcaşul are de recuperat cele 5 dis- 
curi cu înregistrări ale cercetărilor efec- 
fuate în bază, pentru a afla ce a 
provocat tragedia. După aflarea aces- 
tei taine de nepâtruns, singurul lucru 
care îi mai rămîne de facut este 











pornirea sistemului de autodistrugere 
a bazei, pentru ca nu cumva cel care 
cîștigă să fie jucatorul Alien (se pare 
că Predator-ul este un simplu specta- 
tor nevinovat în toată aceasta 
treaba). Desigur, exista și posibilitatea 
ca Marine-ul să vrea să o şteargă el 
însuși din colonie, daca nu cumva a 
aflat ceva mult prea șocant despre el 
însuși din înregistrarile gasite. 

Deși fizic nu este foarte puternic 
sau rezistent (comparativ cu ceilalți) 
pușcașul are la dispoziție cel mai 
numeros şi devastator arsenal : auto 
shotgun, pusca cu plasma, mitraliera 
“inteligenta” (50 de gloanțe pe 
secunda, auto-ghidate spre ținta), 
lansator de rachete, lansator de 
grenade (cu mai multe variante de 
muniţie), aruncător de flacari şi o 
mitraliera dotată și cu lansator de 
grenade ca add-on (dupa modelul 
puștilor de asalt de azi). Binenţeles, 
lista finala a armelor celor trei clase o 
vom avea odată cu apariția jocului pe 
piață. 

În afara de arme, Marine mai are 
la dispoziție şi armuri şi medikit-uri, 
iar pentru conştientizarea situației un 








aparat pentru 
amplificarea luminii 

(vedere pe timp de noapte de tipul 
celor folosite în ziua de azi) şi un sen- 
zor de detectare a mişcării. 


indiscutabil cel mai interesant și origi- 
nal capitol al jocului îl vor reprezenta 
şedinţele multiplayer între jucători de 
specii diferite. Cum numarul maxim 
de jucatori admişi se pare că 
depașește 16, se vor putea recrea 
situații interesante din filme şi nu 
numai. Farmecul jocului vine din tacti 
cile diferite specifice fiecărui personaj 
şi la nevoie se poate gasi un raport 
potrivit între numarul de jucători din 
fiecare rasa. Există se pare posibili- 
tatea abordarii unor partide de 
Capture The Flag și alte jocuri pe 
echipe, ceea ce va spori mult interesul 
jocului pentru cei cu rețele mari. 





Probabil ca jocul acesta nu ar face 
foarte mulţi bani dacă nu ar fi atît de 
impresionant din punct de vedere 
vizual, audio şi fizic. 


Z 
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Engine-ul grafic la celor de 
la Rebellion este un pic mai 
capabil decît Quake 2, în 
sensul că permite ceaţă și 
alte efecte implementate 
în jocuri mult mai recent. 
Lumini dinamice, lumini col- 

orate, reflexii, umbre, trans- 

parență, totul pare să fie 
implementat la locul lui. În tim- 

pul luptelor lucrurile devin și mai 
spectaculoase datorită exploziilor 
excelent realizate (la urma urmei nu 
puteau modela un aruncător de flăcări 
fara să realizeze niște flacari superbe) 
şi a faptului că întreg mediul încon- 
jurator este alterabil. Mai mult, acesta 
va ramine alterabil şi după terminarea 
nivelului, astfel ca daca simți cumva 
remușcări poți să te întorci mai fîrziu 
la locul crimei (este posibil şi necesar 
sa revizitezi anumite nivele) şi să 
examinezi din nou picturile rupestre 
înfaptuite chiar de tine. 

Modelul fizic este şi el destul de bine 

realizat, jocul putînd chiar folosi capa- 

bilitațile “3D Now!” de pe K6-2 în 
acest domeniu. Apa este modelată cu 
suprafața poligonală mișcătoare, cu 
curenți subacvatici, obiectele se rosto- 
golesc şi se ciocnesc în mod realist. 

Un exemplu concludent ar fi o modali- 

tate de a arunca grenade “cu efect”, 

acestea învirtindu-se în aer pentru a 
ajunge dupa un colț periculos. 
Personajele jocului capătă și ele 
aceeași atenţie, astfel încît fiecare din- 

tre ele poate fi rânit chiar la nivelul 

unui singur deget. 
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Distribuitor: Electronic Arts Tip joc: 3D Shooter Prima impresi 
Bună Seamănă cu: Mai nimic vechi Redactor: Cristi Radu 


oarte mulți probabil că ați : 
Pui de Steven Spielberg. 

insă cred că puţini dintre voi 
ştiu că pe lîngă faptul că Spielberg 
este un foarte bun regizor el este 
şi un pasionat al jocurilor pe calcu- 
lator.Şi probabil cum ar fi făcut ori- 
care dintre noi dacă am fi avut 
suficienți bani, a înființat firma 
DreamWorks Interactive special- 
izată în producerea de jocuri pe 
calculator. Primul lor proiect tre- 
buia să fie cît mai bun dacă nu 
chiar cel mai bun. Așa s-a născut 
Î jocului Trespasser care 
are bineînțeles trimiteri câtre filmul 
cu cel mai mare succes la public 
creat de Spielberg: Jurassic Park 
Jocuri cu dinozauri s-au mai făcut 
(cel mai apropiat de 
Trespasser fiind probabil Turok), 
însă nici unul nu a reuşit să se 
impună mai mul decit un joc 
mediocru pînă acum. 
Singura soluție acceptabilă pentru 
crearea unui nou gen de joc a fost 
aceea de a crea nici mai mult nici 
mai puțin decît un univers în 
miniatură, mai bine zis o insulă, în 
care fiecare obiect să aibe propri- 
etățile pe care te aștepți să le 
aibă: lemnul să ardă, pietrele să 
facă valuri cînd le arunci în apă, 
noroiul de pe jos să i 


urmele după ce ai trecut prin acel ; 
loc. Toate aceste deziderate par 
normale pentru orice producător 
care vrea ca jocul sâu să fie cel 
mai bun și cel mai inovativ. 
Drumul de la machetă la produsul 
final este însă presărat cu multe 
obstacole și echipa de programa- 
tori de la DreamWorks a înțeles 
repede că pentru a-și atinge scopul 
au nevoie de tot ce este mai bun 
din domeniul calculatoarelor. Din 
unct de vedere al hardware-ului 


aceasta înseamnă că PC-urile 
dotate cu Pentium |I și accelera: 
toare 3D sunt absolut necesare, 
Însă mai trebuia ceva pentru ca 
rețeta să aibe succes. Acest ceva 
este Seamus Blackley adus în 
echipa DreamWorks de la firma 
LookingGlass care nu mai necesită 
nici o prezentare căci singura en 
merare a jocurilor Flight Unlimited 
şi Ultima Underworld spune totul 
despre această firmă. Sosirea lui 
Blackley la DreamWorks a fost 
hotăntoare pentru forma finală pt 
care o va avea Trespasser cîndva 
fi lansat din simplul motiv câ 


; Blockley este un fizician adevaret 





(summa cum laude în High 
Energy Physics) dar și un pro- 
gramator desavirşit, toată 
implementarea sistemului 
fizic de interacţiune în lumea 
virtuală a jocului fiind creația 
i. 

Povestea jocului este 
simple, avînd legături indis- 
«utobile cu filmul Lost World 
oi lui Spielberg: personajul 
jucat de tine poartă numele 
de Anne aceasta fiind un 
membru al expediției venite 
pe insulă pentru cercetări. 
Scopul tau este de a scăpa 
de pe această insulă în care 
founa a scăpat de sub control 
prin rezolvarea unor serii de 
puzzle-uri în diverse locuri de 
pe insulă: junglă, plajă, 
munte sau aşezări urbane 
porosite. 

[deea pare simplă însă 
felul în care ea este con- 
uetizată întrece tot ceea ce 
sa realizat pînă acum. 

Din punct de vedere grafic 


Trespasser reprezintă probabil : 


maximum a ceea ce se poate 
ace în momentul de faţă în 
domeniul lumilor virtuale. 
Totodată vegetaţia pe care o 
ntîinești în păduri sau în alte 
locuri este cît se poate mai 
apropiată de realitate atît 
prin reprezentare cît și prin 
modul de comportare în cazul 
acțiunii cu mediul 
înconjurător. Numarul speci- 
lor de plante reprezentate cu 
acuratețe în joc este impre- 
sionant și nu te fac la urma 
urmei decît să te gîndești 
dacă un asemenea volum 
imens de date poate fi rulat 
de calculatorul pe care îl ai 

: acasa. Nivelul de interacţiune 

; pe care îl poți avea cu 

: această faună vi-l puteţi 

; imagina imediat dacă vă 

: spun că în momentul în care 
treci pe lîngă o tufa de ferigi 
acestea se aplecă din cauza 
curentului de aer creat. Sau 
dacă te apleci să întorci o 


buturugă de pe jos vei obser- 
va că iarba de pe locul unde 
aceasta a stat este mai 
întunecată decît ceea din jur 
din cauza umezelii. Însa dacă 
stai destul de mult timp în 
acel loc vei vedea cu aceasta 
îşi recapătă culoarea normală 
în bataia razelor soarelui. Am 
urmărit nu de mult pe o listă 
de discuții un diaog care 
încerca să lamureasca 
următoarea problemă: în 
Trespasser sunt foarte puține 
lucruri care se repetă. Cu alte 
cuvinte iarba nu va fi în două 
locuri diferite la fel, scoarța 
copacilor nu arată la fel pe 
doi copaci diferiți şi aşa mai 
departe. Aceste lucruri nu pot 
decît să ne bucure însă 
nimeni nu reușea să 
înțeleagă cum este posibil ca 
o aşa imensă cantitate de 
texturi să fie procesată într-o 
manieră suficient de rapidă 
încît jocul să se poată juca la 
viteză normală. Pînă la urmă 
un tip mai isteț a observat că 
în editorul jocului în care se 
pot crea toate obiectele din 
Trespasser există un set 
destul de mare de texturi pre- 
definite pentru suprafețele 
obișnuite care apoi sunt 
procesate în timp real în tim- 
pul jocu- 
lui şi 
transformate în 
mod variabil cu aju- 
torul unor funcții 
matematice... 

Dar ce se 
poate spune însă 
despre animalele 


care populează această 
insulă uitata de lume? În 
primul rînd fiecare animal are 
un schelet care este apoi 
“"mbrâcat” de piele. Această 
tehnică este absolut necesară 
pentru nivelul actual al 

calitaţii animaților dintr-un joc 
3D cît şi datorita cerințelor 
specifice Trespasser. Prezența 
scheletului înseamnă mișcare 
fluidă şi naturală în timp real 
în funcție de cerințele mediu- 
lui înconjurător. 

Aruncă cu o piatră într-un 
dinozaur să vezi cum acesta 
întoarce repede capul în 
direcţia ta, apoi întorcîndu-și 
cu greu tot corpul începe să o 
ia la fugă în direcţia ta. Apoi 
coboară capul, deschide gura 
şi... data viitoare mai bine 
încerci cu un lansator de 
rachete decit cu o piatră. 
V-aţi putut da seama probabil 
că și Al-ul creaturilor este 
foarte bine dezvoltat. Într- 
adevăr se poate spune că 
fiecare animal are propriile 
rațiuni după care acționează 

fie aces- 


foamea, furia sau somnul. 
Pentru efectele sonore s- 
a apelat la firma SoundDelux 
care a mai asigurat 
sonorizarea în filmele 
BraveHeart şi Jerry Maguire. 
Ei au reușit împreună cu 
Blackley crearea unui sistem 
de poziționare a sunetelor în 
spațiu cum nu s-a mai auzit 
pînă acum în alt joc. Nu 
numai că sursa sunetului 
poate fi identificată cu pre- 
cizie în spațiu dar aceasta 
reprezintă o informație val- 
oroasă nu numai pentru ți 
ca jucător dar și pentru a 
male acestea putîndu-se 
îndrepta (în funcție de capaci- 
tatea auzului pe care o au) 
sau fugi de sursa zgomotului. 
Mai râmînea să imple- 
menteze și un simulator de 
miros ca totul să fie perfect... 
AMind în vedere că jocul 
prevede și o opțiune de 
afişare prin metode software 
(deci fără a necesita 
prezența unei plăci de accel- 
erare 3D costisitoare în com- 
puter) Trespasser se anunţă a 


: fi un mare hit accesibil tutur- 





PRIMA IMPRESIE 


Dstrb.: Virgin Tip joc: RIS/RPG Prima impresii 


Bună Seamănă cu: X-COM 


devenit o obisnuința ca 
1 majoritatea simula- 

toarelor de zbor ce apar : 
să primească (pe drept 
totuşi) elogii şi calificative 
mai bune decît cele primite 
de predecesoarelor lor. De 
asemenea, a devenit o 
obișnuință ca nici un simula- 
tor să nu avanseze genul 
mult prea departe, fiecare 
echipă de realizatori concen- 
tiîndu-se numai asupra anu- 
mitor aspecte. Avem și vom 
avea o sumedenie de simula- 
toare reușite, fiecare realizînd 
bine ceva, dar absolutul va fi 


Redactor: Mihai Dobrica 


ins oare vreodată ... ? 


Nostradamus vorbește 
Da ! Şi cine vor fi oare feri- 
ciții premianţi? Ei bine, în 
opinia mea, cele mai multe 
şanse (pentru viitorul apropi- 
at) le-ar avea Microprose cu 
Falcon 4.0 şi Razorworks cu 
seria deschisa de Apache 
Havoc. 

ine ? 
Poate părea o mică blasfemie 
să alătur unui gigant ultra- 
anticipat ca Falcon 4.0 un 
simulator realizat de o firma 
total necunoscută, dar 


adevarul acesta este. 
Trebuiesc însă lamurite niste 
lucruri. Deși Razorworks se 
oflă la prima realizare, ea a 
fost înființata de Kevin 
Bezant, Todd Gibbs, Dave 
Proctor și Matt Smith, toți 
veniţi de la Digital Integration 
şi cu antecedente în Tornado, 
Apache Longbow și Hind. Un 
alt membru interesant al 
echipei ar fi lan Tasker, venit 
de la DID (TFX, EF2000, F- 
22 ADF). 


Falcon 4.0 dar cu 
elicoptere 
Cea mai importantă 
asemănare dintre F4 si AH 
este conceperea lor pe baza 
unui mediu - campanie 
dinamica multiplayer, cu posi- 
bilitatea folosirii mai multor 
aparate de zbor diferite ca tip 
şi naționalitate. 
În Apache Havoc vom avea la 
dispoziție două elicoptere de 
atac (gunship) : AH-64D 
Longbow Apache și Mi-28N 

: Havoc. Cele doua elicoptere 
se aseamână din punct de 
vedere al caracteristicilor și al 
rolului lor tactic, Havoc-ul 
fiind chiar poreclit în Vest 
Apacheski. Din punct de 
vedere constructiv el este 
mai mare şi mai greu, dar şi 

: un pic mai rapid, însă aceste 


; diferențe sunt oarecum neg 


jabile în eventualitatea unei 
lupte aeriene între cele doua 
aeronave. 

Analizînd imaginile din 


A carlinga lui Mi-28, fanii Su- 


27 vor observa fara-ndoiala 
Radar Warning Receiver-ul 
tipic pentru aeronavele 
ruseşti. Este posibil ca tot 
acest paragraf un pic mai 
tehnic să fi speriat pe cei cu 
gusturi mai spre Comanche, 
dar nu vă fie frică, AH nu 
este un simulator dedicat 
exclusiv maniacilor, pentru câ 
ar fi păcat ca restul lumii să 
piardă o asemenea realizare. 
Afit flight model-ul at și 
instrumentația pot fi ajustate 


; şi pentru începători, iar anu- 


: mite sisteme au fost simpli 


cate ca folosire (nu și în pi 
inta capabilitaților), privind 
comparativ cu Jane's 
Longbow 2. 


: Cumpanii ... 
; După cum am mai spus, ca 


panile din AH sunt complet 
dinamice, ceea ce mi se palti 
foarte bine avînd în vedere 
factorul de imersiune pe cort 
-am experimentat în cam- 
panii de acest tip în Longbot 
2. Prima parte a jocului core 
a fost implementată este 
modulul multiplayer, și asta 
se vede. Întreg jocul se 
bazează pe acest modul și 
nu numărul de jucători care 
pot lua parte la misiuni este 



































limitat (zice-se) doar de 
topacitatea rețelei pe care se 
desfasoara partida. 

Companiile în multiplayer 

sunt foarte interesante 

dotorita posibilitaților unor 
dbordari amic//inamic, fiecare 
jucător alegînd tabara și eli- 
topterul preferat. Jucatorii 

pot intra într-o campanie 

thior dupa începerea ei, iar 
storea acesteia poate fi sal- 
vald și împarita şi altor 
jucători. 

În Apache Havoc vom 
mea la dispoziție patru cam- 
ponii, fiecare abordabila atît 
dn tabara rusa cît și din cea 
americana. Dintre ele, Cuba 
și Georgia au la baza un sce- 
noriu de asalt amfibiu, iar 
Țiunghiul de Aur (Laos- 
Thailonda-Burma) este un 
scenariu cu teren clasic. 
(omanche Hokum va aduce 
și el patru campanii noi, care 
vor oferi lupte în deșert și pe 
zăpada. 

Fiecare zonă geografica 
&te modelata în detaliu şi 
folosind date reale, dar nu se 
folosesc texturi fotografice 














: pentru sol, asta fiind o bila 
alba în opinia multora. 

Campaniile se întind pe 

porțiuni de teren de 25 de 
ori mai mari decît cele din 
Longbow 2, unele avînd chiar 
aproape 500 de km lungime. 


„ dinamice 


Fiecare teatru de operații 
este organizat ca o reţea de 
distribuție a resurselor și a 
sarcinilor. Orice armata 
operaţionala are nevoie de 
aprovizionare și întreținere, 
iar cele din AH nu fac 
excepție. Inteligența artifi- 
ciala care conduce campania 
(de fiecare parte) decide 
unde este nevoie de resurse 
după un sistem simplu de 
cerere și oferta. Daca o baza 
are nevoie de cutare produs, 
se genereaza un transport 
înspre ea. La rîndul lui, acest 
transport va genera o cerere 
pentru escortă, unde poate fi 
alocat jucătorul. 

Acţiunile jucatorului și 
mersul razboiului pot afecta 
rețeaua de aprovizionare, 

: spre exemplu prin distrugerea 





podurilor (în Cuba sunt cam 
350), care va duce la 
devierea parcursului pe cai 
mai lungi sau izolarea unor 
forțe. 


Avans tehnologic 


Daca exista vreun capitol la 
care AH merita fara discuție 
laudat, acesta este cel grafic. 
Într-un simulator de zbor 
grafica trebuie să fie foarte 
funcţional, şi asta include 
multe detalii. Cînd este vorba 
despre elicoptere, este foarte 
important detaliul solului. În 
AH avem teren accidentat 
foarte bine realizat, dotat cu 
o sumedenie de accesorii 
cum ar fi copaci, stilpi de 
înalta tensiune, cladiri, 
poduri, etc. 

În plus, avem de-a face 
cu păduri în adevaratul sens 
al cuvîntului. Totuși, ele nu 
sunt modelate ca un grup 
mare de copaci, pentru ca 
acest lucru ar avea un impact 
mult prea mare asupra 
cerințelor de sistem. Padurile 
sunt reprezentate de 
suprafețe poligonale (un pic 








cam regulate totuși) de 
forma respectiva şi cu tex- 
turile potrvite. La marginea 
padurii exista însa copaci nor- 
mali, aşa cum sunt și toate 
pilcurile de copaci înțflnite pe 
harta. În plus, padurile sunt 
strabatute de drumuri, ape şi 
rețele de electricitate, 
permițînd astfel camuflarea 
elicopterului în momente 
cheie. 

AH este al doilea simula- 
tor de elicoptere care 
recrează efecte meteorologi- 
ce cu cea mai mare 
fidelitate, dupa cum se vede 
în imagini, cu toate repercu- 
siunile asupra zborului. Nu 
trebuie uitat ca ambele 
elicoptere sunt capabile de 
zbor pe orice vreme și în 
timp de zi și noapte. Punînd 
la socoteala şi misiunile cu 
decolare /apuntare pe nave 
baza lucrurile devin foarte 
complicate. În privința 
obiectelor din joc, lucrurile 
stau cel puțin la fel de bine, 
toate sunt modelate şi articu- 
late în detaliu, poţi vedea sis- 
temele de pregatire a tirului 








de pe SAM-uri acționînd, 
comandantul unui tanc 
închizînd “capacul”. 
Elicopterele sunt o placere de 
privit, pentru ca toate 
suprafeţele aerodinamice 
reacţionează prompt la 
comenzi și la regimul de zbor 
şi feedback-ul vizual este 
foarte bun. Împingi joystick-ul 
într-o parte și palele încep să 
se încline. Creşti turația 
motorului şi rotorul ia forma 
conica. Cladirile pot fi folosite 
ca loc de aterizare și pot fi 
ditruse. Este posibil sa distru- 
gi peretele unui bloc sau 
chiar un simplu etaj dintr-un 
bloc mai mare. 


Dezbatere 


În fine, nu trebuie uitat ca 
acest simulator ne va da 
ocazia sa ne confruntam în 
sfîrşit direct parerile în priv- 
ința tehnologiei Est Vest. 
Sper doar sa existe destule 
rețele de calculatoare puter- 
nice cu accelerare 3D, pentru 
ca Apache Havoc nu are 
motor grafic cu renderizare 
“software”. 





Distribuitor: IS Group INC Tip joe: 3D Shooter realist 
Seamănă cu: Rainbow Six Redactor: Dan Dimitrescu 


u riscul de a mă repeta, 
(one din nou avîntul 

pe care la luat acest 
nou gen de jocuri, 3d shoot- 
er-ul realist. Aşteptarea se 
pare că nu a fost degeaba și 
pe zi ce trece mai aflam cîte 
ceva despre un nou joc de 
acest gen. 

Luna aceasta este rîndul 
lui Private Wars, realizat de 
TS Group Inc, o firma ruse- 
ască condusă de un oarecare 
Seghei Titov. În mod neaștep- 
tat Private Wars promite sa 
fie şi unul dintre cele mai 
arâtoase și spectaculoase 
sim-uri de acest fel. Dar 
despre asta vorbim mai 
fîrziu. 


What's the story 
Farâ-ndoiala ca razboi 
ern și întreținerea unei 
armate proprii sunt nişte 
ocupaţii mult prea scumpe 
pentru multe state ale aces- 
tei lumi. În plus angajarea în 
anumite operațiuni nu este la 
îndemîna oricui datorita even- 
tualelor repercusiuni. Aceasta 
este opinia multor experți în 
domeniu, printre care și Tom 
Clancy, autor celebru și omul 
din spatele lui Rainbow Six. 
lata de ce în viitor 
razboiul va lua forma unor 
operațiuni militare la scara 
mică, efectuate cu profesion- 
alism de membrii unor forțe 
speciale. În cazul celor care 


| mod- 


nu au aceste forțe speciale la 
îndemîna sau nu doresc sa le 


mercenarilor. 

În Private Wars tu joci 
rolul unui fost membru al 
unor servicii secrete, care s-a 
retras din activitate prematur 
şi decide sa își porneasca o 
mică afacere în singurul 
domeniu cunoscut de el : 
operațiunile militare 
restrînse. 
Echipa de mercenari este 
compusă din cam 30 person- 
aje care de care mai pitorești 
şi mai lipsite de scrupule, iar 
în calitate de șef (dar nu 
comandant în sensul militar) 
tu te ocupi de organizare. 
Faci rost de clienți, stabilești 
detaliile misiunii, apoi treci la 
organizarea efectiva. Alegi 
care sunt membrii adecvaţi 
pentru misiune, îi echipezi pe 
fiecare în parte, îi organizezi 
în echipe și apoi la drum ! 

Ca şef decizi ce misiuni 
sunt adecvate pentru grupul 
tau şi le accepți pe cele care 
îți vor mari reputația. Este 
important sa te gîndeşti cum 
stai cu fondurile, ce pericole 
exista în misiunea respectiva 


şi care va fi impactul asupra 
reputației tale. Rezultatul 
posibil al misiunii nu este 
neaparat unul singur. Spre 
exemplu dacă vei masacra 


; civili nevinovaţi în mod inutil 


într-o misiune, este posibil ca 
în viitor sa faci rost de con- 
tracte mult mai greu. În 
lumea mercenarilor reputația 
este cheia succesului. 
Conducerea echipei implica şi 
multe alte alegeri dificile. 
Atunci cînd decizi care va fi 
echipa pentru misiunea 


următoare, nu trebuie sa te 


se 
îeaoaat 
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gindești numai la 
capobilitaţile fiecarui om în 
parte ci și la modul în cară 
lucrează în echipa. Trebuie 
ai grija de cazuri speciale 
cum ar fi naționalitaţile 
dușmane (englezi-irlondezi, 
palestinieni-evrei, etc) su 
chiar de preferințe mai exe 
tice. În echipa ta exista un 
fost agent SAS care nu 
suporta colaborarea cu 
femeile (nu în domeniul 
asta) şi un misterios mer 
nar implicat (se zvoneșie) 
chiar şi în asasinarea lui 
































ÎN a 


Vennedy, care lucrează cel 
mai bine de unul singur 
(restul echipei este de rez- 
end). 

Îndeplinirea cu succes a 
misiunilor (și implicit 
ureșterea reputației) îți va 
oduce pe tavă noi oportu- 
nitați şi misiuni mult mai 
bine plătite. Va crește însa și 
gradul de dificultate al aces- 
tora. Este foarte important 
însă să nu pierzi oameni prea 
des în misiuni, pentru că cei 
care supraviețuiesc devin mai 


buni, nimeni nefiind perfect  : 
lo început. 


Odata facute planurile, 

râmîne să le execuți. Aici 

jocul se transformă într-un 
foarte pasionant simulator de 
hupe speciale (chit ca se 
numesc mercenari), şi fără 
sti lase vreo clipa de răgaz 
Ţi solicita atenţia. Începutul 
fiecărei misiuni, cu infiltrarea 
în zona obiectivului poate fi 
crucial, şi nu numai că misiu- 
nile se desfaşoară în zone 
diferite geografic, dar realiza- 
torii au creat și scenarii foarte 
variate. Într-una din misiuni 

e vei parașuta împreuna cu 
echipa pe o sondă petrolieră, 
și prima sarcina va fi să-ţi 
ghidezi coborîrea astfel încît 
să nu ajungi hrana la rechini. 
Desigur, în acest timp poţi sa 
foloseşti pușca cu lunetă din 
dotare pentru a elimina 

gărzile aflate la vedere, în 
genul începutului din Air 

Force One. În alt caz dupa ce 
execuți infiltrarea va trebui să 
te ascunzi pîna la venirea 
nopții și apoi sa continui spre 











obiectiv. Da, a-ți citit bine, 
VENIREA NOPȚII. În fiecare 
scenariu exista un ciclu de 


plin, exista chiar condiţii 
meteorologice (ploaie şi nin- 


; soare) variabile. 


Realismul lui Private 
Wars vine foarte mult din 
reprezentarea grafica, care 
înfațiseaza o lume foarte 
veridica şi nu prea simplifi- 
cata. Jocul a fost comparat 
foarte des cu Trespasser 
datorita terenului deschis 


excelent realizat și acoperit 
de o vegetație mult peste 
nivelul celorlalte jocuri de pe 
piață. Realizatorul engine-ului 
TruNature (folosit în PW pen- 
tru reprezentarea padurilor 
atît de spectaculoase) a 
marturisit chiar că la 
începutul lui 98 el comenta 
imaginile din Trespasser cu 
“Imposibil” “ Aşa ceva nu se 
poate” , dar evident înainte 
de a-i veni ideea salvatoare. 
Cum era și normal pentru un 
joc care pretinde că are un 
ciclu normal zi-noapte, 
engine-ul din PW este capabil 
de lumini colorate şi chiar 
volumetrice, ceea ce permite 
crearea unor spot-uri de 
lumină gen reflectoare (vezi 
poze). Şi exploziile sunt 
foarte bine realizate, PW 
folosind din plin accelerarea 
3D, cu suport dedicat pentru 
Voodoo 2, AGP — texturi mai 
mari şi suport software pe 
MMĂX (fara MMX — nix soft- 
ware). 

Un alt capitol la care 
Trespasser şi Private Wars pot 
fi comparate este cel al 
engine-ului fizic. Fiecare corp 


are proprietățile lui, şi 
jucătorului i se oferă multe 
posibilitați de rezolvare a 
unei probleme. Împingi un 
butoi pe apă, acesta plutește. 
Trage însa cîteva gloanţe în 
el şi se va scufunda. Trage o 
rafala de gloanţe în padure, 
şi în funcţie de calibru poţi 
secționa crengi, copaci, 
oameni ascunși dupa copaci, 
dar şi obține nişte ricoşeuri 
spectaculoase. 
Artileria aflată la 
dispoziția ta este foarte vari- 
ata, cuprinde în jur de 70 de 
arme de cele mai diverse 


: tipuri, iar funcționarea ei este 


a depinzînd de modul 
noapte-zi, şi ca paharul sa fie : 


dt mai realista posbil, dar 
de joc. 


Jucatorului i se ofera trei 


: opțiuni asupra stilului de joc. 


i Primul este cel easy, care 


; este apropiat de sti 





ul Quake, 
Quake 2 şamd, doar că avînd 


: un subiect și o desfașurare 


mult mai realista. Armele 


; sunt devastatoare împotriva 


; inamicului dar nu chiar 


3 împotriva ta, poți colecta 


medikit-uri pentru a te vinde- 
ca şamd. 

Pe modul simulator 
lucrurile se complică și un 
glonț bine plasat (preferabil 
în cutia de rezonanța aflata 
pe umeri) va dobori orice 
inamic dar și orice amic 
(incluzînd-ul şi pe cel mai 
bun prieten, propriul corp). 
Realism extrem, armele se 
blochează, picioarele se rup 
cînd sari de pe acoperiş. 

În fine, trebuie 
menționat că jocul poate fi 
abordat și într-un mod foarte 
ciudat, adică jucînd pe turn- 


uri, în stilul 
Incubation//Xcom. Este 
interesanta acesta opțiune 
care se adreseaza unui gen 
special de jucători. 

Sistemul de control al 
jocului este asemânaâtor cu 
orice 3D shooter actual, dar 
oferind mai multe moduri de 
a privi acțiunea. În plus, 
interfața necesara planificării 
misiunii şi decizilor tactice 
este folosibila tot în timp 
real, dar detaliile nu au fost 
înca publicate. 








Ce ar mai fi de spus, 
speram câ domnii de la 
Moscova să se gindeasca 
totuși că nici ei ca şi noi nu 
au prea multe rețele de P2- 
uri şi sa optimizeze jocul cît 


: moi mult. 


Asta pentru că Private 


: Wars permite abordarea 


: tuturor misiunilor în multi- 


: player, cu jucători umani 


: facînd parte din ambele 


tabere, lucru rar în acest gen 
de jocuri și care se va dovedi 
cum nu se poate mai atractiv. 
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enul jocurilor Role-Playing 
a fost în ultima vreme 


parte. Aceasta se datorează în 
primul rînd exploziei pe care 


jocurile de acțiune au avut-o mai A 


ales datorita suportului oferit de 
placile de accelerare 3D. Și de 
ce sa nu recunoaștem jocurile 
de aventuri în acele lumi fantas- 
țice de basm nu au fost create 
într-o prima faza în așa fel înct 
sa beneficieze de libertatea 
oferita de o lume complet 3D. 
Înca și acum mai exista acele 
lumi virtuale de pe Internet în 
care fiecare încapere este 
descrisa de un text, dar în care 
personajele sunt de-o complexi- 
tate nemaiintilnita într-un joc 
grafic pîna acum. Și înca exista 





Jocuri 








persoane care joacă și extind 


: aceste lumii pentru ca farmecul 
poate pe nedrept lasat la o : 


ramîne același chiar şi cu tre- 
cerea timpului. Dar unde sunt 
jocurile gen Eye of The 
Beholder, Lands of Lore sau 
Ultima pe care le jucam acum 
diva ani cu înfrigurare întîlnin- 
du-ne seara pentru a face 
schimb de harţi sau pentru a 
afla o soluție pentru o situaţie 
care parea fara ieşire. 

Desigur ca în toți acesti ani 
jocurile RPG au continuat sa 
apara însa ele nu au avut 
același succes ca altele din cel 
puțin doua motive: calitatea 
grafică nu se ridica întotdeauna 
la nivelul forței de calcul pe care 
o aveau computerele la momen- 
tul respectiv (cum arata un joc 


le: UA, Revenant, AC, Everquest Prima impresie: Buna 


Seamănă cu: Fiecare are elem. originale Redactor: Cristi Radu 





anii seriei Ultima nu au 

nevoie de nici o 

prezentare asupra istori 
jocului. Ea este probabil una 
dintre cele mai lungi ale unui 
joc, şi lucru puţin obișnuit 
pentru o serie atit de lungă, 
şeful proiectului a fost aceiași 








personă, cunoscută mai mult 
sub titulatura de Lord British 
(Richard Gariott), ceea ce a 
asigurat continuitatea ideii 
originale şi a modelului gen- 
eral a jocului. Acţiunea se 
petrece într-o veche regiune 
din Anglia cunoscută în joc ca 





: un lucru așa de important însă 
; gindiți-va ca succesul Quake sali 


: apariția unor noi jocuri RPG 
; care vor pune accentul tocmai 










; este primul lucru pe care îl 

: observi şi decide de cele mai 

: multe ori succesul pe care aces 
; ta îl va avea), iar în al doilea 





; 3D este atît de mare îndt 
: şi frunzele copacilor sunt 


: valuri care se vor lovi de 


fînd aproape întotdeauna a fost 
omisă opțiunea multiplayer. 
Poate acest lucru nu vi se pare 


Command & Conquer s-a 
datorat într-o proporție deloc 
neglijabilă tocmai acestei opțiuni 
care prelungește speranța de 
“viața” a unui joc pe o perioadt 
nedeterminata. Din fericire 
sfîrşitul acestui an ne promite 


pe aceste subiecte sensibile: 
grafica și opțiunea de multi 
player. 





Bretania. Acest târim fără o 
poziționare geografică și ter: 
torială exactă este în perma- 
nenţă străbătut de mituri, 
personaje fantastice şi mist 
de rezolvat. 

Pentru a ține pasul cu 
tehnologia Ultima Ascension 
va folosi pentru prima oară 
putere grafică oferită de 
acceleratoarele 3D. Aceasta 
va aduce dintr-o dată 
numeroase avantaje dintre 
care: posibilitatea schimbarii 
perspectivei din care este 
privită acțiunea, ușurința 
adăugării de noi personaje 
obiecte, precum și posibili- 
tatea utilizării unei întregi 
game de efecte de luminare 
nemaiîntilnite pînă acum în 
jocurile RPG. 

Într-adevar calitatea 
graficii şi puterea tehnologi 
oferită de folosirea accel 












mate pentru a sugera adi 
vîntului sau înaintarea ună 
bărci prin apă, va crea mid. 














la un moment dat se vorbea chiar de 
posibilitatea jocului în pielea mai mul- 
lor personaje în acele momente în 

tare Avatarul (personajul principal al 
seriei) ajungea într-o situaţie fara 
ieșire care necesită intervenția altui 
caracter. 

Însă ca în toate jocurile în curs de 
dezvoltare această abordare a creat 
obiecţii asupra respectării tradiţiei 
Ultima, și pînă la urmă numai versi- 
unea finală ne va dumirii asupra 
introducerii sau nu a acestei opțiuni 
de joc. De partea de multiplayer încă 
nu s-a spus nimic oficial însă, mai 
mult ca sigur că tendința pe care se 
pare că o avea Ultima Ascension este 
tompleta integrare cu Ultima Online, 
fratele geamăn, care există deja de o 
bună bucată de vreme pe Internet 
însă cu o grafică încă neactualizată la 
nivelul anilor 90. Apariţia Ultimei 
Ascension este prognozată pentru 
începutul anului 1999. 






















: face şi daca este într-adevar cazul 
sa atace sau mai bine sa fuga... 
Cele 12 profesii inițiale nu sunt 
: decît începutul deoarece acţiunile 
: viitoare îţi vor crește experiența în 
alte domenii nebanuite precum 
magia, meditaţia, ş.a. 

Echipe de aventurieri vor 
putea fi create oricînd ușurîndu-se 
astfel foarte mult realizarea unor 


ivalul cel mai apropiat al : alegerea înfaţișarii este foarte 
Everquestului este probabil : detaliata ajungîndu-se pîna acolo 
Asheron's Call. Nu numai ca : încît aproape sigur nu vor exista 2 
prezinta în mare aceleaşi caracter- : personaje care sa arate la fel. 
istici dar unul dintre cei doi pro- Pentru cavaleri lucrurile sunt şi mai 
ducatori poarta numele de sigure în privința identificarii 
Microsoft ceea ce înseamna ca la deoarece aceștia vor putea sa-și 
urma urmei doar creativitatea și  : creeze propriul blazon pe care îl 
imaginația vor fi singurele lucruri  : vor purta apoi pe armura și pe 
la care vor trebui sa se concen- : scut. Lumea se va dezvolta dinam- 
treze programatorii. ic în funcţie de acţiunile pe care le : anumite treburi... mai complicate. 

Ca şi Everquest, Asheron's Call : întreprinzi. Un criminal va fi astfel : Asheron's Call introduce pentru 
este un RPG destinat mai ales aproape sigur alungat din orașele A prima oara într-un joc un sistem 
jocului în rețea. Ambiţia în care locuitorii știu cu cine au de- : prin care se pot crea alianţe între 
producatorilor este de a crea o a face. : jucatori în felul acesta experiența 
lume virtuala în totalitate 3D, de Toate animaţiile scenelor de şi obiectele putînd fi împarţite pen- 
un detaliu nemaiintilnit pîna acum, : lupta vor fi realizate în întregime  : tru realizarea scopului comun. 
folosind din plin cele 65535 de în 3D pentru acestea fiind real- Bineînţeles ca aceste alianţe pot fi 
culori pe toate placile video, accel- : izate multe cadre detaliate. şi rupte în cazul unei tradari. 
erate sau nu hardware, pe care le Fiecare arma pe care o vei avea în : Jocul ar trebui sa apara pîna la 
pot afișa. : posesie va fi vizibila pentru posi- : sfîrșitul anului însa beta-testing-ul 

Suprafața de joc va fi imensa, : bilii adversari astfel încît aceștia  : nu a început pîna la data scrierii 
permifînd existența a numeroase : vor ști din timp cu cine au de-a : articolului. 
forme de relief cu toate particular- 
itaţile specifice (peșteri, furi, 
paduri) precum și a numeroase 
orașe cu toata gama de construcții 
necesare. Jucatorii vor putea sa-și 
construiasca singuri case, 
bineînțeles respectînd particular- 
itaţile terenului şi presupunînd ca 
vor avea destui bani, putînd 
înființa bresle sau ordine guver- 
nate de propriile legi. 

Cel mai interesant la 
Asheron's Call pare sa fie gradul 
de complexitate atins pentru 
crearea personajului pe care îl vei 
juca. Lasînd la o parte alegerea 
normala de la început, dintre cele 
trei rase care traiesc în aceasta 
lume şi a uneia dintre cele 12 pro- 
fesii care îți va fi specifica, 











7 că î tnere beata CN ba VERBPAINEE Da, 








vate în joc au la baza scripturi prefabri- 
cate la începutul jocului dar care pot fi 
modificate pe parcurs chiar de catre 
jucatori însa bineînțeles ca aceștia trebuie 
să aiba atributele necesare executarii 
„ modificarilor. 
Spaţiul geografic în care se desfașoara 
jocul este imens întinzîndu-se pe 5 conti- 
: nente toate cu o duzina de orașe în care 
z locuitorii își vad de treburile lor zilnice. 
: Partea interesanta este reprezentată de 
faptul că toate așezările nu ramin la fel 


verquest este probabil unul: din plin beneficiile oferite de 
dintre cele mai mediatizate : Direct3D: accelerare 3D și porta- : 
şi mai aşteptate RPG-uri : bilitate pe o mulțime de plat- 
din ultima vreme. Are şi toate forme hardware. 
motivele să fie așa dintr-un Motorul grafic este suficient de 
motiv care îl deosebeşte într-un avansat pentru a permite 





mod inconfundabil de ceilalți : folosirea unor tehnici de E | timpului ci di f i 
competitori: a fost creat de la : animaţie a personajelor foarte : Bo Hiei pU RUA CI Uga coat 
bun început pentru un singur : avansate creînd în acest fel o 


scop, acela de a fi jucat pe 
Internet. Precedente au mai exi- 
stat, nefiind vorba aici desigur 
de celebrele MUD-uri ci mai 
degraba de variantele pseudo- 
grafice ale acestora cum ar fi 
Meridian 59. 

Din punct de vedere grafic 
Everquest se va ridica la 
înalțimea așteptărilor folosind 


: mişcare foarte naturala, precum 
: şi pentru a crea unul dintre cele 
: mai bune efecte speciale ce 

: însoțesc vrajile într-un joc RPG 
de pîna acum. De fapt toate 
flacarile şi luminile care apar în 
momentul efectuării unei vraji 
sunt generate şi comandate de 
un ingenios sistem de particule. 
Misterele care trebuiesc rezol- 








PRIMA IMPRESIE 


evolua sau se pot crea altele 
noi. Utilizarea sunetului va 
da noi dimensiuni jocului atît 
datorita muzicii realizate de 
o echipa de profesioniști cu 
multe trofee la activ, cît şi 
folosirii unor sisteme bine 
puse la punct de poziționare 
spaţiala a sunetului. 

Fiecare personaj din joc va 
putea alege dintre peste 40 
de abilitaţi şi caracteri: 
separate, suficient pentru a 
crea posibilitatea unui numar 
foarte mare de combinaţii 


; se respecta se vor putea face 


grupuri de aventurieri fiecare 
cu abilitațile sale, în așa fel 
încît adunate împreuna aces- 
tea sa devina o forța 
redutabila. 

Toate personajele vor 
putea “migra” de pe un serv- 
er pe altul într-o lume în con- 
tinua mișcare şi evoluție. 
Toate aceste informaţii 
despre Everquest nu pot det 
sa sporeasca nerabdarea cu 
care nenumaraţi fani 
aşteaptă apariția jocului prob- 


posibile. Ca în orice RPG care : abil la începutul anului viitor. 


venant este un joc 
despre care nu se știu 
oarte multe lucruri 
deoarece nu a fost chiar 
așa de mult mediatizat pre- 
cum cele prezentate pînă 
acum. Totuși el merită toată 
atenția noastră datorită 
noutăţilor pe care le intro- 
duce atît din punct de 
vedere grafic cît și ca abor- 
dare a sistemului de joc. 
Grafic, Revenant se află la 
granița dintre trecut şi 
lor înțelegînd prin aceas- 
ta că nu este în întregime 
realizat în 3D i 
nişte tehnici speciale de ilu- 
minare a bit-mapurilor 
pentru a crea iluzia unor 
suprafețe 3D. Totuşi supor- 
tul pentru plăcile de accel- 
erare 3D este prezent, 
acesta fiind folosit pentru 
îmbunătățirea 
performanţelor necesare 
afişării animaţiilor şi a 
efectelor mai speciale de 
iluminare. 

Cidul etern noapte-zi 
se desfășoară deasupra 
unui teritoriu cîndva locuit 
de o populaţie fericită ce 
trăia în oraşe mâreţe. Însă 
aroganța unora dintre 
acești oameni i-a supărat 
pe zei care au distrus toate 
aceste frumuseți readucînd 
populația la stadiul de bar- 
barie. Printre aceste ruine 
rătăcește personajul tău în 
căutarea adevărului despre 


; sine și despre civilizațiile 


apuse. 
La dispoziția ta sunt 
puse peste 30 de tipuri de 
vrăji cu care te poți apăra 
sau ataca precum şi 
numeroase arme, scuturi și 
armuri pe care le poți com- 
bina pentru a crea combi- 
nația optimă. 
Deși nu se poate lăuda cu 
întinderea geografică a 
celorlalte jocuri prezentate 
aici, ceea ce Revenant nu 
deține cantitativ, posedă din 
punctul de vedere a 


ă reprezentării grafice deci a 


Spre deosebire de 
Diablo, cu care se 
aseamână foarte mult, 
toate zonele explorate 
prezintă obiecte cu identi- 
tate proprie asupra cărora 
se poate acţiona într-un 
mod asemănător cu jocurile 
complet 3D. Deşi există 
orașe populate cu o serie 
de personaje interesante nu 
dialogul cu acestea este 
principalul scop al jocului ci 
mai degrabă acțiunea și 
colectatul obiectelor folosi- 
toare. În acest fel poţi să 
începi să te distrezi chiar de 
la începutul jocului. 
Ceea ce Revenant nu acop- 
eră ca întindere (deși prin- 
cipala insulă pe care are loc 
acțiunea poate fi străbătută 
de la nord la sud în aproxi- 
mativ 10 minute), reușește 
să o facă prin adincime. 


Da, adincime, pentru că 

: aproape toate nivelele se 

: află în subsolurile tem- 

: plelor, ale vechilor castele 
sau în interiorul peșterilor. 
De fapt în această ipostazii 
poate Revenant să-și 
demonstreze forța motoru- 
lui grafic, în particular a 
efectelor de iluminaţie stat: 
ică şi dinamică 


această lume subterană 
sunt deosebit de bine 
animați, graţie unui 
îndelungat proces de cap- 
turare a mișcării cu ajutor. 
unor persoane reale. Scopul 
este acela de a crea iluzia 
unor ființe în continuă 
mişcare deci pline de viaţă. 
Acest deziderat este atins$i 
prin folosirea unui Al 
deosebit de performant 
care face ca luptele să nu 
ie doar o chestiune de 
noroc ci și de gîndire și 
planificare. Pentru ca misi: 
unile să fie mai uşor de 
rezolvat sau pur şi simplu 
pentru amuzament, este 
oferită și opțiunea jocului 
în rețea, putîndu-se opta 
pentru varianta cooperativă 
sau fiecare pentru el. 
Jocul a fost inițial anunțat 
pentru crăciunul anului 
1997 dar deoarece lua 
s-au dezvoltat mult mai 
mult între timp Crăciunul 

: 1998 este o dată mai red 

: îsta. 
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PRIMA IMPRESIE 


Distribuitor: CENDANT Tip joc: RPG mai divers 


Buna Seamănă cu: Diablo! 


înd Blizzard publica un joc, 

acesta este obligatoriu un hit, 

mentalitate demonstrata și cu 
Warcraft Adventures, anulat tocmai 
datorita imposibilitaţii respectar 
acestei adevarate devize a firmei. 
Diablo 2 a fost conceput afît ca o 
continuare de succes cît și ca o nouă 
posibilitate a autorilor de a-și intro- 
duce ideile ramase în afara originalu- 
lui datorita diverselor probleme print- 
re care graba cu care a fost realizat 
Diablo și tehnologiei înca imature la 
vremea respectiva. Blizzard a luat în 
considerare criticile fanilor şi a tras 
concluzile care se impuneau dupa 
apariția trișatului la scara larga pe 
BATTLE.NET, o adevarata plaga pen- 
tru un joc care înca se mai afla pe 
locul trei în topul vînzarilor lunare. 
Principalul repros care i s-a adus 
Diablo-ului este staticitatea 
omniprezentă, acțiunea desfașurîndu- 
se de-a lungul unor catacombe, sub 
un oraş în care nu se întîmpla nimic, 
cu un numar restrîns de questuri și 


Prima impresie: 


Redactor: Alex Bartic 


: citeva tipuri de monstrii, clasificați cu 


ajutorul culorilor dupa putere. 
Încadrarea în categoria RPG-urilor era 
un pic forțata atit datorita sistemului 
primitiv de acumulare utilizare a 
experienţei, cît şi al numarului 
restrîns de clase (3), foarte 
asemanatoare între ele și neconfig- 
urabile la început. Interacțiunea cu 
NPC-urile neutre sau aliate se limita 
la monologuri şi eventual schimburi 
comerciale, iar povestea era liniara, 
diferind doar questurile primite de-a 
lungul jocului. În privința nivelelor, 
acestea erau doar subterane, 
neexistînd lupte la suprafaţa, pereții 
faceau între ei doar unghiuri de 90 
de grade iar personajele se miscau 
sub unghiuri de multiplii de 45 de 
grade. 

Tot ce s-a întîmplat în prima 
parte a fost doar o capcana prin care 
Diablo, Lordul Terorii, a reuşit sa-și 
schimbe corpul prea slab al tînărului 
prinț cu unul mult mai puternic, capa- 
bil sa-l duca în Est acolo unde sunt 


captivi 
Baal, Lordul Distrugerii și Mefisto, 
Lordul Urii. Împreuna, aşa cum 
afirma carțile ordinului Horadrim, cei 
trei formeaza un triumvirat cunoscut 
ca Primii Demoni, cei care au fost 
alungați pe Pamînt, pe care încearca 
sa puna stapînire spre a se reîntoarce 
în lad. Jocul progreseaza de-a lungul 
a patru orașe, fiecare cu povestea, 
monștrii, NPC-urile, questurile şi cata- 
combele sale. Prima parte a jocului 
se desfaşoară la o fosta mînastire, 
baza a ordinului din care facea parte 
şi Hoaţa, acum sub controlul unui 
demon. Al doilea oraş este unul din 
vechile sedii ale ordinului Horadrim, 
cei însarcinaţi cu capturarea și întem- 
nițarea Primilor Demoni în Soul 
Stones. Despre orașele trei și patru 
nu prea se știe deocamdată mare 
lucru, în afara ca cel din urmă s-ar 
putea sa fie tot Tristram, locuit doar 
de zombii şi alte creaturi ale morii, 


iar în 

catacombele 

lui se va afla 

din nou Lordul 

Terorii. Magul, Hoaţa și Luptatorul 
s-au dovedit prea slabi în lupta cu 
Diablo, ei fiind înlocuiți acum cu 
Amazoana, Paladinul, Vrajitoarea, 
Necromantul și Barbarul. Fiecare ate 
specificul sau, diferind foarte mult 
skillurile, strategiile adoptate şi men 
talitatea personajului. 

În Diablo oricine putea sa 
folosească orice doarea, cu condiția 
ca propietatea ceruta pentru arma 
respectiva să fie mai mare de o ont 
mita valoare, chiar dacă, de exem 
plu, magul nu facea mare lucru cut 
sabie. D2 introduce o limitare mai 
clară, anumite arme nefiind utiliza 
bile decît unora dintre cele 5 clase. 
Suliţa este una din noutaţile jocului, 
folosită în principal de Amazoana io 





acurile au fost modificate, nece- 
siind muniţie (sageți) pentru a 
țage, numarul acestora fiind limi- 
tot, Partea frumoasa este ca 
sogețile sunt cele de un anumit 
în (cu foc, fulger sau alta vraja), 
acul nefacind altceva decît sa le 
bnseze cu o anumita putere. 
Dhiectele unice exista în cotinua- 
18, dar au aparut și unele extrem 
de rare (posibilitatea de a da de 
dle este de 1 la 80000), foarte 
puternice și care probabil vor 
decta moi mult jocul pe multi- 
player. Este anunţat și un nou 
sstem de combat, diferit pentru 
fiecare clasa, și care probabil va 
incdude mai multe taste pentru 
aloc și aparare, înlocuind click-ul 
continuu pe mouse. 

Exista cîteva vraji comune, 
core pot fi folosite de majoritatea 
telor cinci clase (excepție facînd 
Borbarul), restul fiind rezervate 
fecaruia în parte. Cele doua școli 
de magie, diferite între ele 
migura imposibilitatea deținerii 
de catre un singur caracter mag 

(Necromant sau Vrajitoare) a 
tuturor vrajilor pe care clasa 
espectiva le are. Sistemul de 
siluri, unic pentru fiecare clasa, 
ste arborescent, pe 5 nivele, 
pentru a se ajunge la unul partic- 
Vor fiind necesare alte cîteva 


hainte. Implementarea sistemului 


zi/noapte a dus la apariția anu- 
nitor vraji, obiecte și monști 

core nu pot fi utilizate sau nu își 
bc apariția decît dupa anumite 
ve. În perioada nocturna vizibili- 
jaea scade, efectul fiind 
memanator cu cel din 

wtacombele originalului. 

Duesturile vor fi şi ele mai diver- 
sficate și mult mai interesante 
tech în Diablo. Unele dintre ele 
vor avea ca rezultat procurarea 
numitor obiecte, arme sau bani 
i oltele vor face parte din 
poveste, rezolvarea lor fiind obli- 
mtorie. Exista chiar posibilitatea 
monumite NPC-uri sa te 
iisoțeasca într-un anumit quest, 


; luptînd de partea ta, în același 


mod în care o face un mercenar, 
platit cu 500 pe zi. Chiar daca 
personajele din Diablo au 


disparut, ele mai pot fi înfîlnite ca : 


NPC-uri pe parcursul jocului, 
ajutînd sau luptînd împotriva 
eroului. 

Al-ul jocului a suferit și el 
imbunatăţiri majore, monștrii 
avînd acum tendința de a se co 
porta ceva mai deștept. În Diablo 
erau cel mult patru tipuri de 
adversari în fiecare nivel, în ge- 
neral separați între ei și acționînd 
destul de dezlinat. D2 vine cu 
grupuri de moştrii diversificate, 
conduse de un leader și dotate cu 
diverse arme pentru atac atît la 
distanța și de lupta corp la corp. 
NPC-urile și monștrii nu mai stau 
pe loc, ei se mișca și patrulează 
anumite zone din oraş sau din 
catacombe. 

Pe multiplayer jocul se pare 
ca va suporta cel mult 8 oameni 
pe IPX sau BATTLE.NET. Mergînd 
pe urmele Starcraft-ului, Diablo 2 
va avea integrat deja clasicul sis- 
tem de key-uri (adoptat și de alte 
firme ca Sierra), caractere salvate 
pe serverele Battle.net și module 
de criptare și checksum a datelor 


: aflate pe computerul jucatorului, 


scopul fiind împiedicarea trișatului 


noile facilitaţi anunţate se 
numara și o zona pentru schim- 
buri între jucatori, un sistem 
ranguri asemanator cu ladder-ul 
Starcraft şi o arenă pentru dueluri 
în care sa poată intra în siguranța 
spectatorii, fara riscul de a fi 
atacați, din “greșeală” de câtre 
combatanți. 

Engine-ul care sta la baza 
jocului a fost rescris în mare 
parte, profitînd din plin de 
noutațile aparute în ultima 
vreme. Culorile au facut un salt 
de la 256 la 65000 și au aparut 
noi efecte ca luminile colorate, 
focul semitransparent, ceața și 
fumul. Deocamdata este cert 
suportul pentru placile 3DFx prin 
Glide 3.0, iar Blizzard lucreaza 
acum şi la implementarea pe 
DirectX a efectelor. La nivelul per- 
sonajelor, acestea se mişca acum 
la unghiuri de 22.5 de grade, pot 
sa alerge și sa sara iar dimensiu- 
nile nu mai sunt afit de limitate 


: ca în original, existînd monștrii de 


cîteva ori mai înalți sau mai lungi 
decît caracterele jucatorilor. 
Echipamentul unui anumit jucator 
poate fi cunoscut dintr-o privire, 
fiecare arma avînd aspectul ei în 
momentul în care este wield-ata, 
spre deosebire de Diablo unde 
toate obiectele de un anumit tip 
apareau la fel cînd erau puse pe 
un caracter. Un alt element bine 
venit este dispariţia perioadelor 
lungi de “loading” la intrarea în 


: nivele sau la ieşirea din oraș, 


universul din Diablo 2 fiind acum 
continuu, încârcarea datelor 
efectuîndu-se pe parcurs, fara a fi 
observabila. 

Diablo 2 va fi lansat, conform 


: spuselor celor de la Blizzard 


cîndva în 1999”, şi probabil va 
avea un succes cel puţin la fel de 
mare ca Diablo, în ciuda con- 
curenței unor jocuri ca Baldurs 
Gate, Everquest sau Ultima 
Ascension care urmeaza sa apara. 
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DIABLU 2 


AVANPREMIERA 


JAGGED ALLIANCE o 


Distribuitor: Iopware Tip joc: Action /RPG Prima impre- 


sie: Bund Seamănă cu: Commandos 


unt în căutarea jocului de 
Girucse perfect. S-ar putea 

ca acesta sa nu existe nicio- 
dată dar la fel de bine este posi- 
bil ca aşa ceva să apară la un 
moment dat. Cum ar putea fi? 
Multe tipuri de unitați cu o 
mulțime de posibilitați de grupare 
şi dotare a acestora sau un joc 
simplu cu cîteva caracteristici bine 
conturate dar avînd posibilitatea 
de adăugare mai apoi a noi idei 
sau concepte care să dechidă noi 


Redactor: Cristi Radu 


; perspective jocului. Tind să cred 

; ca ultima varianta va fi cea abor- 
data în viitorul foarte apropiat în 
mare parte datorita exploziei 
Internetului din ultimul timp care 
a făcut posibila comunicarea între 
jocuri şi crearea unor aşa numite 


lumi virtuale. La urma urmei natu- 


ra ne-a învățat că lucrurile simple 
sunt cele mai bune iar aplicarea 

acestui principiu a dus pînă la ur- 
mă la apariția șahului pe care de 
mai bine de 2000 de ani nimeni 


nu 

a avut 

pretenția ca 

l-a înțeles în totalitate în ciuda 
regulilor relativ simple. 

Ce legătură are însă tot ce v- 
am spus pînă acum cu Jagged 
Alliance 2? Categoric acesta nu 
reprezintă încă jocul de strategie 
perfect însă are suficiente carac- 
teristici pentru care poate avea un 
loc aparte într-o nişă mai speciala 
a jocurilor de strategie dedicate 
operaţiunilor militare. Spre deose- 
bire însă de alte jocuri din 
această categorie aici nu este 
vorba de tancuri sau avioane ci 
pur şi simplu de oameni, mai 
bine zis un commando de merce- 
nari pe care ţi-l creezi şi pe care îl 
echipezi din ce în ce mai bine 
odată cu primirea recompenselor 
pentru misiunile bine executate. 

Crearea unor jocuri care au ca 
bază o echipă de oameni nu este 
bineînțeles noua însa imple- 
mentarea ei într-o echipa de mer- 
cenari nu am mai întîlnit-o pîna 
acum decît în Jagged Aliance 1. 
Spre deosebire de acesta în 
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: Jagged Aliance 2 misiunile nu mai sunt de sina 
stătătoare fară nici o legătură între ele. Tot joci 

; a căpătat o binevenită tenta RPG, cu alte 

: cuvinte exista un scenariu care leagă toate mis 
unile între ele și pe care trebuie sa-l descoperi 
nu neapărat cu ajutorul forței ci prin dialogul a 

; diverse personaje pe care le întîlnești. 

Mercenarii pot fi recrutați cu ajutorul unei 
interfețe deosebit de funcţionale care îi pune li 
dispoziție toate informaţiile despre aceștia refe 
toare mai ales la abilităţile pe care le au dea 
manipula un anumit tip de armă. Pot fi recrutați 
în acest fel pînă la 20 de de mercenari care pot 
fi grupați în unităţi de te 6 ce pot fi controlate 
simultan. În acest fel se pot executa atacuri 
asupra unor obiective din mai multe direcţii cea 
ce ofera desigur o mare varietate de abordare 
strategică a misiunilor. Fiecare membru al 
echipei are personalitatea sa aceasta facîndul 
adecvat anumitor tipuri de acţiuni, iar folosirea 
în mod repetat în mai multe misiuni a aceluiaşi 
mercenar duce la îmbunataţirea performanțelor 
sale în domeniul pe.care este folosit cel mai 
mult: lunetist, explozibili etc. 
În timpul misiunilor echipele pot folosi ca 
: mijloc de transport orice obiect care poate fi 





folosit pentru transportul de per- 
soone: Jeep-uri, camioane chiar și 
ri pot fi folosite în acest scop. O 
erfața destul de complexa dar ușor 
de folosit în momentul în care te 
dbisnuieşti cu ea (foarte 
emonatoare cu cea din X-Com 3) 
permite transmiterea de ordine 
sdhipelor sau unui individ în particu- 
lu. Acestea pot fi legate fie de modul 
“de comportare propriu-zis al soldaților 
(alergare, mers normal, furişare, 
oziție de tragere, fîrîre pe burta, 
înot sau cațarare) cît și de acţiunile 
pe care le pot efectua în funcție de 
obiectele pe care le au în dotare. 
Armele pot fi cumpărate între 
Misiuni de la furnizori de arme pen- 
hu diverse sume de bani în funcție 
de numarul unitaţilor disponibile şi a 
altoţii acestora. În unele momente 
so ivește posibilitatea de a cumpara 
ume mai speciale cu preţuri mai ... 
speciale de la furnizori obscuri. Toate 
mestea nu fac însă decît să lase 
Impresia că participi la o acţiune care 
ue într-adevăr un sens. De altfel, un 
Mau îmbucurător este legat de faptul 
tă misiunile nu au o structură liniara 
i mai degrabă ceea ce reușești să 
li într-o misiune anterioara 


hotarâşte ce fel de misiune capeți în 
continuare. 
Modul de desfașurare al misiu- 


; nilor, mai bine zis al luptelor a dat 


naștere la numeroase discuţii legate 
de oportunitatea folosirii în contin- 
uare în jocuri a metodei “pe turn-uri” 
(o data muta și acționeaza adver- 
sarul apoi vine “rîndul” tau). 
Personal sunt de acord cu acest tip 
de abordare în Jagged Aliance 2. Pur 
şi simplu exista jocuri care nu le poți 
uca decît așa iar altele care se pot 
juca în rea-time. Total Anihilation, 
Dune 2000, C&C sunt jocuri de 


JAGGED ALLIANCE 2 


strategie în care unitaţile nu trebuie 
decît sa se mişte şi sa traga. Nu tre- 
buie ca la un moment să alerge apoi 
sa înoate și la urma sa se fîrasca 
trâgînd din cînd în cînd. Pur și simplu 
nu este omeneşte posibil sa dai 
afitea ordine la 40 de unitați care se 
mişca independent pe harta. În 
Jagged Alliance lucrurile stau într-un 
fel exact pe dos faţa de jocurile 
amintite mai sus: exista un numar 
maxim de 20 de mercenari pe care îi 
poți comanda la un moment dat şi 
care ca indivizi pot executa o 
mulțime de alte ordine în afara 
aceluia de a trage în tot mişca. Aşa 
ca programatori de la Sir-Tech au 
recurs la un compromis. În timpul în 
care nu te aflii într-un conflict evident 
(nu a început sa se traga) îţi poţi 
mişca oameni liber pe hartă fără sa 
te preocupi în a ceda rîndul oponen- 
tului. În momentul în care încep să 
se tragă primele focuri de armă se 
trece la un sistem foarte asemanator 


: cu cel din seria X-Com și mai nou 


Soldiers At War: fiecare unitate are 


: un anumit numar de unitați de timp 


pe care le poate folosi în diverse 
moduri (fie ca acţiuni fie ca mișcări). 
Nu este poate sistemul perfect dar 
este viabil în acest caz. 

Din punct de vedere grafic ceea 
ce atrage imediat atenţia la Jagged 
Aliance 2 este atenţia la detaliu. 


Aceasta este evidenta atît în ceea ce 


priveşte interfața dar mai ales la car- 
acteristicile obiectelor de pe harta. 
Acestea au toate proprietățile la care 
te poţi aştepta de la ele: lemnul arde 
spre deosebire de ciment sau pietre, 
o bucată de tablă poate să nu 
oprească un glonț spre deosebire de 
un zid, etc. 

Toate locurile prin care ai de 
indeplinit misiuni sunt populate cu o 
mulțime de personaje care își vad de 
treburile lor, creind astfel o atmosferă 
normala. Faptul ca ele nu prea te 
baga în seama nu înseamna ca nu 
poți sa intri în conversție cu ele. Chiar 
este recomandat acest lucru deoarece 
mulți au informații importante care îţi 
pot fi de folos. Felul în care obţii 
aceste informații (folosind forța sau 
nu) va contribui la crearea unei repu- 
taţii bune sau proaste care te va 
putea ajuta sau nu în misiunile 

toare. Multe dintre aceste person- 
aje pot fi înrolate la rîndul lor în 
echipa de commando avînd abilitaţi 
mai speciale. În concluzie trebuie sa 
fi foarte atent cu cine stai de vorba! 
Aşa cum am spus, numărul de detalii 
este impresionant şi acest articol nu 
poate și nici nu vrea sa le descopere 
pe toate. 

Jagged Aliance este un joc care 
nu este adresat doar fanilor jocurilor 
de strategie ci și celor care iubesc 
genul RPG fiind foarte abordabil și 


; complex în același timp. 





Distribuitor: UBI SOFT Tip joc FI Sim Prima 
impresie: Foarte buna Redactor: lonuț Radu 
E PT II E 


u de mult s-a închis SAB 

98 şi ca de obicei am 

plecat de la expoziție cu 
același gust amar. Nu 
mîncasem nici mere padureţe 
şi nici nu muşcasem dintr-o 
bara de oţel ci doar acele 
exponate, maşinile, ma 
raneau. Nu trebuie în 
România mașini din mileniul 
urmator pentru că pur și sim- 
plu nu toți putem rezista 
tentației, iar domnișoarele 
care se plimbau pe lînga ele 
nu ne-ar putea linişti ci din- 
potriva... 

Totuși publicitatea i-a 
facut pe expozanți sa aduca 
şi 3 mașini de FI şi una de 
Indy Car. Chiar și macheta 
bolidurile fascinau prin 
forma și prin faptul ca o ast- 
fel de mașină atinge ușor 
viteze de peste 320 km/h. 
Totul se naruie cînd cineva te 


Monaco Grand Prix Racing 
Simulation 2. Jocul trebuie sa 
apara în iarna aceasta şi sin- 
cer sa fiu dupa ce am jucat 
demonstrația mai mult sau 
mai puțin completa pot spune 
ca vom avea de-a face cu un 
campion. 

Nu am mai vazut așa o 
buna realizare la un simulator 


; de Formula 1. Nu ma refer 


ai darîmat lanţul de protecţie : 


ce înconjoara maşina. Ce poți 
să faci este numai pentru 
campioni! 


Totuşi mai avem ceva. Spaţiul 
nostru virtual din colțul 
camerei unde ne va așteapta 


; aici la grafica sau sunet, 


asupra carora voi reveni, ci la 
opțiuni, realism, interfața și 
în mare, tot restul jocului. 


Sincer sa fiu nu-mi place sa 
concurez sub numele real al 
unei echipe de Formula ]. 
Prefer teamul PC Gaming 
pilotat de Ionuț Radu. Ce 
farmec ar mai avea sa-l vad 
tot pe Schumacher pe primul 


S 3 fe: local unui mare premiu cînd 
atenționeaza ca te-ai apropiat : practic eu am dus greul? Nu 


prea tare de monopost sau ca : stiu daca asta a fost şi politi- 


ca producătorilor sau prețurile 


: copyrightului au fost prea 


mari ca sa introduca bine- 
cunoscutele maşini argintii 
de la Mercedes sau reclama 
cu West. 

Cum era şi normal, cursa 
porneşte de la standuri. 
Interfața jocului este poate 


9 

ES 
una din cele mai complexe 
: ale unui simulator auto. Cît 
de real vreți sa fie? Merge 
pe cauciucuri sparte? Merge 
pe limitare a vitezei la boxe? 
:; Monaco Grand Prix Racing 
: Simulation 2 este un joc al 
E opțiunilor și al realismului. 
; Poţi alege între o abor- 
dare ușoara şi una realista a 
: cursei. Astea sunt pentru cei 
leneși, daca vrei sa-ţi reglezi 
singur mașina, standurile îţi 
: stau la dispoziție. Modificările 
: asupra mașinii se împart în 
: doua categori: cele dictate de 
: pilot şi care necesita 
: cunoștințe inginerești ceva 
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: mai avansate. Pilotul poate 


ze | 


: decide cît combustibil sa fie 
: pus în rezervor sau cîte reali- 
: mentari sa fie facute. Tot în 





: obligaţiile lui stau reglarea 


aerodinamică a mașinii , 


: înclinarea spoilarelor, frînei 
: sau alegerea tipului de cauci 


: uc: moale, dur sau de ploaie. 


: În funcţie de dificultatea cur- 
; sei și de numarul curbelor se 
: poate regla și cutia de viteze 
; fiind mai maleabila la tre- 

: cerea în anumite trepte. 


Ca o mica curiozitate 
unghiul de virare a maşini 
poate varia între 0 şi 25 de 
grade. La o inclinaţie O 








: maşina va putea vira,ior la 














































25 de grade riscul unui de 
paj este mare. Influenţa 
mecanicului mi se pare că 
mai interesantă. Duritatea 
amortizoarelor, suspensii, 
înalțimea la care se află 
maşina față de sol, regla 
motorului între 15000 şi 
17500 de rotaţi pe minut 
de inginer. Nu trebuie ne 
jat nici faptul ca dacă suni 
un pilot mai nervos şi gre 
de multe ori ieşind în dec 
poate ar trebui să vă ginăă 
la niste bucse. 

Orice ajustare greşită 
poate duce la explozia 
































motorului sau la pierderi de 
Vi și apa. Blocarea cutiei 
îiro treapta sau un simplu 
surtircuit nu țin de tine dar 
e pot costa abandonul. 

fegulile sunt cît se poate de 
sere dar pot fi şi sarite 

solo unde nu convin. Furtul 
surtului te poate costa o 
penalizare de 10 secunde la 
stond unde ar trebui sa circuli 
mu mox 120 Km/h. Trebuie 
safi prea corect ca sa ţii cont 
de toate astea. 

Îngreunarea jocului poate 
merge pîna acolo unde sa 
suzați echiparea mașinii cu 
135, servodirecţie sau 

wistorea de catre calculator a 
manevrelor pe care le faci la 
ive.Cine ştie poate treci de 
stondul tau și nu-ți dai 

scmo. 





































Încă pîna acum am reglat 
wnturile din standuri, odata 
intri pe circuit înca ai 
senzația ca pilotezi în jurul 
unor copaci facuţi din carton, 
Vaji pe contur și înfipți 
undeva dupa panourile de 
potecţie. larba și nisipul se 
speta la infinit fara nici un 
fel de greșeala. Spre norocul 
mstru toate astea nu ne 
decteaza prea mult afît timp 
îne concentram asupra cur- 
si, lot ce vezi în faţa e clar 
doi, în spate mai puţin. 
Dlinzile retrovizoare sunt 
post plasate. Bordul este 
desenat prea mare creînd 
impresia falsa ca pilotul sta 
gura în volan. Realitatea 
ste cu totul alta. În timp ce 
onduce miinile sunt întinse 










la volan. Apropierea a dus la 
pozitionarea oglinzilor în 
extremitațile laterale ale 
ecranului. Totul se face dupa 


un al n-lea simt care îți spune 


cînd ţi-ai depasit adversarul 
pîna şi ieşirea de la boxe 
facîndu-se la noroc. 

Pentru mulți dintre noi 
linia ideala pe care o aleg 
piloții în anumite curbe ne 
este cît se poate de greu de 





: înțeles. Unele jocuri au 


: agreat ideea amplasarii unei 


; benzi întrerupte pe circuit pe 


care era de preferat sa o 
urmezi. Foarte 
neplăcut și fara o 
baza reala. La 
Monaco Grand 
Prix aceasta prob- 
lema este rezol- 
vata elegant prin $ 
urmele lasate de 
pneurile mașinii. 
Aceasta idee este 
din pacate una dintre 
puținele care m-a 
impresionat pozitiv la capi- 
tolul grafica. 


Un cititor mi-a spus:“Frate eu 


: de la un joc cu mașini vreau 


să simt ca-mi raspunde 
maşina, vreau sa simt eu ca 
merg cu peste 200Km/h.” 
Într-un fel sau altul colegul 
nostru are dreptate. 
Deocamdata o placa Voodoo 


2 costa cît un salariu barosan 


la noi aşa ca e bine sa stam 
cu picioarele pe pamint și sa 






































nu ne mai întrebam de ce nu 
se vede transpirația pe fața 
pilotului. 

Enginul ramîne hotarîtor 
într-un joc și la capitolul asta 
Monaco GP sta bine. Nu tre- 
buie sa ne aşteptam la un 
competitor pentru NFS3 dar 
fața de ce am vazut pîna 
acum este OK. Avem de-a 
face cu explozii de motor sau 


; doar cu pierderi de ulei, iar 
: viteza este la ea acasa. 


Aştept cu 





nerabdare momentul în care 
un producator de jocuri va 
introduce și posibilitatea de a- 
i calca pe cei ce flutura stea- 
gurile pe marginea pistei sau 
sa vad un pilot care iese dis- 
perat din maşina incendiata. 


Stabilitatea mașinii este 
incredibil de slaba. Pe linie 
dreapta la viteze mari 
mişcarea volanului este 
INTERZISA! Derapajul nu se 
opreşte decît în panoul de 
protecţie și te poate costa un 
cauciuc spart cu care va tre- 
bui sa te firaști pîna la stan- 
duri ca sa-l schimbi, sau mai 
rau, cu ruperea axului „sau a 
osiei, care duce la sfîrșitul 
cursei. 

Cel mai bine se vede 
realismul unui simulator de 
moșini pe condiţii de ploaie. 
Cauciucurile te ajuta dar totul 
sta în talentul pilotului de a 
nu derapa. Pe un circuit 
umed maşina se învirte ca un 
ciob pe gheaţa. 


; Sunetul este ușor de realizat 
; la un astfel de joc.lei un 


magnetofon și turezi un 
motor adevarat.În mare parte 
asta e tot ce ne trebuie 


: :turația motorului ca sa știm 
: Gnd schimbam vitezele,dar 

: cei de la UBI SOFT ţin cu noi. 
E Atenţionarea steagurilor se 

; face sonor precum și 

: anunţurile de la stand cu 

: privire la cel mai bun tur de 

: pista sau chiar cînd eşti 

: chemat la standuri pentru 


reparații. 


Exista şi noutați cu privire la 


GRAND PRIX MONDACO 


: modul de joc. Scenariul este 


punerea jucatorului în situația 
de a termina cursa pe un loc 


: anume fâră ca acesta să 


poata sa-și alega maşina „cir- 
cuitul sau sa participe la calif- 
icari. Bineînţeles exista şi 
posibilitatea de a începe o 
cariera de pilot sau de a par- 
ticipa la un campionat. 
Campionatul personalizat 
este o alta noutate și consta 
în alegerea de catre jucator a 
circuitelor care intra în com- 
ponența acestuia. În privința 
curselor nimic nu poate 
schimba situaţia:sunt în 
numar de ]7 şi sunt aceleași 
ca și în realitate. 


Data lansarii jocului este 
incerta cel mai devreme 


: Octombrie şi cel firziu în feb- 


ruarie anul urmator.Miine sau 


: peste trei zile Monaco Grand 
; Prix Racing Simulation 2 
; promite sa fie cel mai bun 





simulator de Formula ] din 
toate timpurile.Nu știu daca 
se mai poate schimba ceva în 
legatura cu amplasarea 
oglinzilor retrovizoare sau a 
îmbunatațirii graficii acum dar 
pasul spre o noua generaţie 
de simulatoare de maşini s-a 
facut. Tendinţa este aceeași 
ca la simulatoarele de 


: avioane. Aici avem jocuri care 
; simuleaza cît mai tare reali- 


: tatea gen F-18 și Falcon şi 


pe de cealalta parte avem 
avioanele cu elice și 
biplanele razboaielor mondi- 
ale cu trei butoane și cinci 
ceasuri. Oricum ar fi Ubi Soft 
se îndreapta cu Monaco 
Grand Prix Racing Simulation 
2 spre jocuri cît mai exacte 
şi mai realiste. 









PE 





acestui articol care 
poate fi rezumată în 


People's General 
este un fel de Panzer 
General cu un Al puţin 
îmbunătățit dar păstrînd în 
linii mari aceleași trasături. 
De asemenea a fost îmbunataţita 
rte mult grafica însa harta ramîne 
în continuare bidimensională, un fel 
de poză luată din satelit a unei 
suprafețe mari pe care se desfaşoară 
luptele - frontul. Totuși Al-ul jocului 
tratează terenul ca fiind tridimension- 
al, deci unitățile din depresiuni au viz- 
bilitate și rază de acţiune redusă, 
unitățile care urca o pantă se mișca 
mai greu, etc. Din păcate, diferențele 
de relief sunt prost sugerate de harta, 
ceea ce poate deveni frustrant. Şi, 
bineînţeles trebuie să va imaginaţi un 
Panzer General a cârui acţiune are loc 
în 2005. 





Distribuitor: Mindscape Tip joc: Strategie pe turn-uri Prima impre- 


sie: Bună Seamănă cu: Panzer General Redactor: Mihai Dobrica 





şa cum sugerează și titlul, 

People's General este un nou 

episod din seria “Living 
Battlefields” produsă de “Strategic 
Simulations Inc.”, serie 
care cuprinde și marele succes 
“Panzer General”. Punctul de plecare 
al acestui joc este un scenariu plauzi- 
bil despre un conflict din Asia care 
treptat cuprinde întreaga lume 


alături de Alianţa Vestică (care 
include S.U.A, Marea Britanie, 
Germania, Franta, Rusia, Coreea de 
Sud, Japonia și altele). 

Aceste două campanii te vor 
purta, de-a lungul a 36 de misiuni, 
în Peninsula Coreeana, Asia de SE, 
munții Ural şi Ucraina. Fiind anul 
2005, deci viitorul apropiat, tehnica 
de luptă va fi tocmai cea care se află 
astăzi în stadiul de proiect sau de 
testare. Dintre unitaţile aeriene tre- 
buie amintite elicopterele Comanche 
şi Werewolf și binecunoscutul F22 
Raptor. Din rîndul tancurilor ne vor 
atrage atenţia Challenger 3 Main 
Battle Tank (GB), MI A3 Abrams 
(USA) şi 199 (CSI). 










Este anul 2005, și Taiwan-ul tocmai 
şi-a declarat independenţa față de 
China. Cum această țara a devenit o 
nouă superputere mondială, reacţia 
ei este imediată. După recucerirea 
Taiwan-ului, China îşi îndreapta 
atenţia catre alte țari din Asia. De 
aici rezultă un război în care poți 
juca fie alături de China şi aliaţii ei 
(Cambodgia și Coreea de Nord) fie 
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Voi, ceilalţi, aflaţi că în acest joc este 
vorba de strategie militară pe 

turn-uri. Trăsătura distinctivă a jocurilor 
produse de SSI este imitarea cît mai 
exactă a condițiilor reale de luptă. 
Harta este împarțita în hexagoane. Un 
astfel de hexagon poate cuprinde un 
întreg oraș în interiorul lui. O astfel de 


Cei care au jucat Panzer General nu 
mai trebuie sa citeasca continuarea 





| 
pam. SR pei 


celula poate fi ocupată de o singură 
unitate la un moment dat (singura 
excepție: o unitate aeriană poate sti 
deasupra unei unități terestre). Deo 
tragem ușor concluzia că este vorba 
de un fel de macrostrategie. Jucători 
nu conduce lupta propriu-zisa, el do 
ordonă unui regiment (sa zicem) să 
atace ceva. Toate clasele de unităţi 
existente (antiaeriană, antitanc, arti 
erie, infanterie, recunoaștere, blin: 
date, elicoptere, avioane și unități 
navale) îndeplinesc roluri specifice 
potrivite caracteristicilor tehnice ale 
fiecareia. Acest lucru face (de exem 
plu) ca o unitate mai scumpă și ue 
putere de foc mai mare să nu fie 
neapărat avantajată într-o luptă. 
Astfel, o unitate de infanterie be 
cadată într-un oraș poate rezista 
impotriva mai multor unităţi de ton: 
curi, provocîndu-le pierderi importoni 
De aici rezulta ca într-o confruntare 
trebuie să acorzi o atenție deosebiti. 
unor circumstanțe independente de 
raportul de forțe dintre cele doua 
unitați combatante. Pentru a apra 
cît mai bine comportarea trupelor în 
luptă, producătorii acestui joc au înz 
trat fiecare unitate cu un numar ma 
de constante reprezentînd capacita 
de atac/apărare contra unităților b 
date/neblindate /aeriene (hard 
attack, soft attack, close defense, ii 
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să se comporte mai 
bine în anumite 
situaţii. O asemenea 
marire a eficienței unor 
soldaţi poate fi realizata 
şi prin intervenția directa a 
jucatorului dar acest lucru va 
presupune un cost. Astfel, în timp, 
vei începe să prețuieşti unitățile tale 
și deşi vei avea opțiunea sa le schim- 
bi cu unitați mai potrivite misiunii 
curente vei prefera sa le păstrezi decît 
sa pierzi experiența, vei învața 
punctele forte și punctele slabe ale 
unitătilor pe care le comanzi, le vei 
proteja și le vei folosi la capacitatea 
maxima, şi te vei strâdui să nu le 
pierzi, fiindca altele nu vei primi. 
Totuşi vei putea cumpara alte unitați 
(cam o unitate la fiecare misiune), 
sau vei primi “cadou” unități dacă ter- 
mini foarte repede o luptă și astfel îţi 
vei putea suplini diferitele lipsuri în 
armată. Într-adevăr vei avea de con- 
lstica a jocurilor SSI de strategie : dus o armată, și va trebui sa o faci 
e turnuri, şi iata de ce : unitaţile pe : bine, sa suferi ct mai puţine pierderi 
ture le primesti la începutul unei : fiindca mereu va fi o nouă misiune de 
tomponii vor capata experiența în  : îndeplinit. 
îimpul luptelor și vor deveni mult În orice misiune vor exista anu- 
oi puternice, ba chiar vor putea fi : mite puncte importante, în general 
măite sau îmbunatațite. În timpul oraşe, care trebuie toate cucerite pen- 
Mptelor, în rîndul soldaților unei trupe : ţru a obţine victoria. În afara de aces- 
se poate evidenția un om deosebit  : tea, mai exista și alte obiective (aero- 
[UD treptat diştigă simpatia şi porturi, poduri, sate, etc.) care deși 
fspectul camarazilor săi. Acesta nu trebuie să fie nepârat ocupate se 
oote deveni un neoficial comandant pot dovedi necesare pentru 
docelei unitați. Calitaţile lui înftîngerea rezistenţei adverse. În 
diosebite vor face întreaga unitate: cazul în care cartierul general este 


impresionat de aceste victorii la care 
nu se aşteptau te vor recompensa 
oferindu-ți posibilitatea de a comanda 
mai multe misiuni de bombardament 
aerian sau îţi pot promite o puternica 
unitate prototip pentru misiunea 
următoare. În funcţie de numarul de 
turn-uri în care obţii victoria (poate fi 
victorie strălucită, victorie şi victorie 
tactica) vei primi o anumită misiune. 
În aceasta noua misiune vei avea 
unitațile cu care ai terminat-o pe 
precedenta la care vei putea, uneori 
să adaugi altele. Aceste trasături 
sugerează o campanie dinamică dar 
există şi un aspect care diminuează 
realismul acţiunii: în cazul în care 
pierzi o misiune jocul ia sfârşit. Acesta 
este motivul din cauza câruia am 
caracterizat această campanie ca fiind 
semi-dinamica. 


mlaștini, orașe, rîuri (deși au un scop 
precis, luptele pot fi și în deșert ). 
Mai sunt și forme de relief: dealuri, 
munți, lunci, cîmpii etc. De cadrul nat- 
ral în care se afla o unitate, depinde 
apacitatea ei de a se aproviziona, de 
a ataca sau a se muta. 











ject defense, etc.). Deși sunt luate în 
tolcul tot felul de caracteristici, 

finalul unei lupte depinde foarte mult 
de un factor aleator, specific unei 
situații reale, care poate reduce sau 
imbunatați puterea unei unităţi cu 
țină la 60%. Cred ca acest factor 
eator contribuie mult la realismul 
jocului, însă are dezavantajul de a 
Impinge jucatorul spre a salva și 

cârca pîna cînd obține un cîştig 
maxim într-o luptă - ceea ce scade 
mult din atractivitatea jocului. 


Dupa cum era de așteptat People's 
General poate fi jucat în LAN, pe inter- 
net, sau gratuit pe mplayer.com (în 
clubul SSI). În plus ofera facilitatea 
de a juca prin poșta electronică (e- 
mail) însa deocamdată nu există harți 
suficient de complexe care să necesite 
timpi lungi de gîndire pentru a justifi- 
ca această opțiune. 

Surprinzător este faptul că nu poţi 
juca PG cu un prieten pe același calcu- 
lator (hot-seat), opțiune care nu ar fi 
trebuit sa-i lipsească unui joc de 
trategie pe turnuri. Concluzia, un 
rgan vital în anatomia unui articol 
este că în mod cert grafica, de altfel 
i sunetul, trebuie îmbunataăţite. De 
semenea trebuie înlăturată existența 
unor bug-uri. În afara de aceste trei 
elemente, această versiune se 
prezintă cu grația specifica jocurilor de 
primă clasa. Ca o ultima notă și 
anume fâcînd observaţia câ acestui 
joc îi lipseşte o concepție originala, 
fiind un altul dintr-o lunga serie de 
onfraţi asemânaători, închei spunînd 
a este fară îndoială cel mai bun din- 
tre aceștia și că aştept cu nerăbdare 
: versiunea finala. 





Doza maricica de RPG este o carac- În “People's General”, doua turn-uri 
reprezinta 24 de ore: un turn este zi 
iar altul - noapte. Capacitatea de 
luptă a unităţilor se modifică în 
funcţie de acest aspect și de tipul lor. 
Afît ziua cît şi noaptea poate fi cer 
senin, vreme noroasă, ploaie, nin- 
soare, furtună etc., aspecte care 
afectează în special unităţile aeriene 
putînd să le micșoreze capacitatea de 
lupta sau intezicînd, pur şi simplu, 
decolarea. Alt element natural cu o 
importanța deosebită în joc este 
decorul în care are loc acţiunea. 
Luptele pot avea loc în păduri, 
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AVANPREMIERA 


BLACKS TOIIE 
CHRONICLES 


1.[.] Adventure in Terror 


RE PE E E N RE E OI TIR TE 
Distribuitor: Mindscape Tip joc: Adventure Prima impresie: Bund 
Seumănă cu: X-Files, orice adv FMV Redactor: Mihai Dobrică 


adventure horror a carui acțiune 
se petrece în sanatoriul 
“Blackstone Asylum” aflat într-un 
orășel mic al Angliei, care a fost lăsat 
în paragina timp de 40 de ani apoi a 
fost renovat și acum este pe punctul 
de a deveni muzeu. Interfața este de 
tipul First Person (deci jucatorul vede 
imaginea prin ochii personajului prin- 
cipal) şi are dezavantajul caracteristic 
de a face greoaie navigarea 
prin camerele sanatoriu- 
lui (atît lenta cît și 
imprecis). Partea 
de “groaza” este 
mai puțin 
prezentă în joc 
şi se limiteaza 
la interioarele 
macabre şi la 
prezența unor 
fantome - pe care 
nu le vezi 
(sufletele 
pacienţilor) - cu care 
trebuie să discuți de-a lungul 
aventurii, deci cu siguranța nu este 
ceea ce fanii horror aşteaptă. Cu asta 
cred ca am lamurit-o în mare. 


B.: Chronicles este un joc 


Povestea și autorul 

John Saul este un autor cunoscut de 
carți psihologice și de groază, cu mai 
bine de 60 milioane de carți vindute 
în toată lumea. Multe din carțile sale 
au fost publicate şi în România (cele 
mai cunoscute: “Umbra”, “Al Doilea 
Copil”, “Creatura”) - deci este posibil 
să-l fi citit, asta dacă nu purtaţi încă 
ochelari cu 15 dioptrii. Din pacate, nu 
spun că este cazul de față, un autor 
cunoscut nu este garanția unui joc 
reuşit. Ideea realizării jocului a venit 
în 1995 chiar de la John Saul, care 
apoi s-a apucat să scrie un scenariu 
destinat exclusiv acestei aventuri. Mai 
tirziu scenariul s-a transformat într-o 
serie de şase nuvele care în 1996 au 
ajuns bestseller în America (peste 
6.5 milioane exemplare vîndute) , și 
care stau la baza poveștii jocului. În 
nuvele sunt prezentate tragediile 
familiilor din Blackstone, care 
primeau cadouri misterioase legate 
de trecutul lor. Aceste cadouri erau 


expediate de o persoana necunoscuță 
şi în cele din urmă aduceau moartea 
unui membru al familiei. În finalul 
cârții naratorul - Oliver Metcalf, fiul 
ultimului conducator al sanatoriului - 
îşi da seama ca el era cel ce ducea 
cadourile ucigașe, sarcină ce se pre: 
supune că i-a fost plasata în 
subconștient de tatal său - Malcom, 
care dorea sa se razbune pe cei ce 
închiseseră azilul. Povestea jocului se 
petrece cinci ani mai tîrziu, cînd 
Malcom decide sa opreasca transfor- 
marea azilului într-un muzeu. Oliver 
refuză sa-l ajute și Meltcaf îi răpește 
fiul (Joshua), pe care îl ascunde întro 


; camera secretă a sanatoriului. Scopul 
: jocului este clar, trebuie să gâsești 


camera secretă și sa-ţi salvezi fiul din 
miinile unui bunic nebun. 

Nu știu dacă vi se pare o poveste 
interesantă, dar mie mi-a placut mult, 
mi se pare originală și cred ca este 
un scenariu pe care se poate construi 
un joc foarte atractiv. 


Sanatoriul și locuitorii săi 
Pentru a va face curioși vă voi 
prezenta în continuare cîteva metode 
de tratare a bolilor psihice folosite în 
trecut (prin anii 20) care mi se par 
“interesante” și suficient de “origi- 
nale” pentru a-ți face părul măciucă . 
În primul rînd se credea ca febra 
poate alunga nebunia din trupul ome- 
nesc şi pentru asta pacienţii erau 
injectați cu doze uneori letale de 
malarie sau alți viruși. O alta teorie 
era cea a “focarului de infecție”, com 
form careia nebunia se trage dintr-o 
infecție a unei zone oarecare a corp 
lui care se extinde şi cuprinde 
mintea. Soluția era înlăturarea zonei 
care a produs infecția, şi cum nu 
exista nici o dovadă a existenţei unei 
infecţii doctorii tâiau ce le venea le: 
ndemîna. Teoria a lasat mulți oameni 
fară dinţi şi sinusuri, femei fără ovare 


; şi bârbaţi castrați. Toate aceste 


metode de tratare au fost folosite în 
sanatoriul din Blackstone şi sunt 
prezente în joc prin efectele lor 
asupra pacienţilor, care au murit dar 
ale caror suflete mai colinda înca din 
ica. 

Sanatoriul este o cladire cu trei 





dle și 25 de camere pe 
me trebuie sa le colinzi pen- 
0 ajunge în final în cam- 
7secreta. Personajele sunt 
adusi voci ale pacienţilor 
edoți, ale căror suflete nu 
au gosit înca liniştea. 
estea te vor ajuta pe 
ro ce le cîstigi încred- 
a rezolvind diferite misiuni 
core ți le încredințeaza, 
ifindu-ți astfel sa patrun- 
ce în ce mai adînc în 
a sanatoriului plin de 
ere. Dintre acestea se 
îstinge Malcom Meltcaf, 
îmul și cel mai important 
onaj care apare în joc. El 


tonduci), şi împotriva lui și 
topcanelor pe care ţi le-a 
it trebuie sa lupţi pen- 


lea a fost folosita pentru a 
para acțiunea pe doua pla- 
sui paralele - azilul (core- 


desigur independente, 
îsd puzzle-urile din cele 
bud planuri se întrepatrund, 
uneori vei fi nevoit sa cauţi 
pezent pentru a te putea 
gnci în trecut şi invers - de 
mute ori în spatele unor 


încuietoare noi se 

afla cheia misterelor din 
trecut. Din prezent fac parte 
computerul (cu informaţii 
privind pacienţii), diverse 
dulâpioare și încuietori care 
au fost schimbate în vederea 
“înnoirii” azilului şi “ghidul 
virtual al muzeului” , pe care 
poți cit erite informaţii 
despre camera respectiva. 
Restul ține de trecut. 
Sanatoriul are doua etaje şi 
subsol, între care se poate 


circula numai cu liftul. La sub- : 


sol se afla morga și “salile 
de operație”, adevarate 
camere de tortură în care 
salașluiesc sufletele celor ce 
au murit în miinile doctorilor. 
Acestea sunt încuiate și 
(destul de nerealist) nu pot fi 
deschise, deși ai cheile, pen- 
tru ca nu ai rabdare sa le ver- 
ifici pe toate. La etajul unu 
se afla biroul lui Meltcaf, 
bucataria şi sufrageria iar la 
doi se afla camerele 
pacienţilor. Majoritatea puz- 
zle-urilor jocului sunt de 
genul “intri într-o camera, 
cauţi bine un indiciu, care, 
apoi te mai plimba niţel prin 
azil şi ajungi în final sa 
deschizi o altă cameră şi 
apoi de la capat”. Cu toate 
acestea jocul nu devine plic- 


tisitor, 
conținînd 
chiar şi puz- 
zle-uri ce trebuiesc 
rezolvate contra-timp (daca 
nu mori). Am banuiala ca 
întreg jocul este un puzzle 
contra timp - fiindca Meltcaf 
îți spune sa-l gasești pe 
Joshua pîna la miezul nopții 
şi din cînd în cînd te 
atenționeaza ca trece timpul 


; - ceea ce ar fi neplacut. Din 


punct de vedere al puzzle- 
urilor jocul nu ar trebui sa 
puna probleme nimanui, 
fiindca începe cu mistere uşor 
de rezolvat, care, apoi se 
complica ajungîndu-se la puz- 
zle-uri foarte dificile (cred). 


Interfața, Grafica, Sunetul 
Inventarul este clasic şi poate 
fi accesat mutînd mouse-ul în 
partea de jos a ecranului. 
Interfața este gen “point a 
click”, caracteristica jocurilor 
First Person Adventure, ca 
cea din X-Files sau Starship 
Titanic. Navigarea se real- 
izeaza cu ajutorul mouse-lui, 


: printr-un simplu click care va 


duce la prezentarea filmului 
Quicktime al mişcarii. 
Aceasta îngreuneaza însa 
deplasarea, la fiecare pas 
ind prezentat cîte un fil- 


: muleţ. Folosind butonul din 


BLACHSTUNE CHRONICLES 


dreapta al mouse-lui se poate 
sari atît peste filme cît şi 
peste dialoguri, şi aceasta 
este singura soluție pentru a 
obține un joc dt de ct fluent 
însa are dezavantajul major 
de a genera reflexul folosirii 
acelui buton și uneori vei sari 
peste dialoguri esenţiale pen- 
tru rezolvarea unui puzzle. 
Jocul nu ofera (deocamdata) 
posibilitatea titrarii dialogului, 
ceea ce implica o foarte buna 
cunoaştere a limbii engleze 
vorbite. 

Grafica, dupa cum am 
mai spus, este formata exclu- 
siv din imagini true color și 
filmuleţe și arata foarte bine. 
Muzica instrumentala este 


placuta şi variaza de la o 
cameră la alta. Din pacate 
muzica nu urmarește cursul 
aventurii pentru a crea 
momente de suspans sau 
tensiune, însă nici nu vei dori 
sa o opreşti. Partea de dia- 
loguri a jocului nu este încă 
terminata însa vocile pe care 
le-am auzit în aceasta versi- 
une sunt originale și pline de 
personalitate. 

Blackstone Chronicles va 
apare cîndva în luna noiem- 
brie sau decembrie a acestui 
an, şi daca pîna atunci pro- 
ducatorii (Mindscape) vor 
îmbunatați puțin fluiditatea 
jocului acesta are toate 
şansele la o nota mare. 











Distribuitor: CENDANT Tip 
Foarte buna Seamănă cu: Sin/Unreal 


omeniul 3D shooterelor 

a devenit tot mai aglom- 

erat datorita numarului 
foarte mare de aberaţii care 
vin cu pretenția de a fi “ulti- 
mate Quake 2 killer” şi 
sfirşesc prin a fi uitate în 
teva sâptâmini de toata 
lumea, în ciuda campaniilor 
publicitare intense pe care se 
sprijina. Half-Life, anunțat 
acum un an, s-a delimitat clar 
de această categorie, de la 
prima iesire în public la E3 
primind titlul de “Best of the 
Show” doar pe baza unei 
mici demonstraţii şi a cîtorva 
filme care au impresionat o 
audiența deja ultrasaturata de 











«: 3D Shooter 


; asemenea produse. 
; Jocul prezinta povestea doc- 
: torului Gordon Freeman, 27 


ani, angajat la Black Mesa 
Research, o stațiune ștințifica 


; secreta care are în compo- 


: nenţă printre altele și un labo- 


: rator de materiale ciudate, în 


care se desfaşoară uneori 
experimente mai periculoase. 


: Tocmai de aceea savanți au 
: pus la punct şi au creat H.E.V, 


un costum special pentru 
lucrul în condiții periculoase, 
dotat cu sisteme de protejare, 
menținere și monitorizare a 


; vieții şi care poate fi folosit 


: fara modificări şi în lupte 


armate. Freeman se afla în 


Prima impresie: 
Redactor: Alex Bartic 


; acest costum, luînd parte la 
: un experiment mai ciudat în 


: printr-o lume paralelă, înainte 
: de a reveni la o realitate pe 








31200: 


momentul în care lucrurile 
încep să meargă prost, chiar 
foarte prost pentru Black 
Mesa. Proba de material pe 
care experimentau se destabi- : 
lizează iar tu te trezeşti 
purtat rapid în cîteva salturi 





cale de a fi infestată de 
ființele ciudate pe care ai 
avut ocazia să le admiri timp 
de cîteva secunde în habitatul 
natural. 

Ce se poate observa în 
primul rînd este că explozile 
au afectat cam toată partea 
inferioară a stațiunii, 
descârcările electrice şi fasci- 
culele laser scăpate din supor- 
turile lor făcînd prăpâd asupra 
echipamentului încă 
funcțional. Cei dițiva oameni 
de știința scapați îli cer sa se 
te duci la suprafață şi să 
chemi ajutoare, neștiind înca 
de existența extratereștrilor. 
Drumul câtre nivelele supe- 
rioare este punctat de lupte 
cu aceştia, iar în final, în 
momentul în care crezi ca ai 
scapat şi îți vin ajutoare, con- 
staţi ca de fapt guvernul a 
luat o masura radicala, : 








trimifînd 


trupe speciale cu misiunea de ; de grenade și tiruri de arme. 


a distruge pe toata lumea, 
atît extratereștrii cît şi 
oamenii de știința, martori nu 
tocmai nevinovaţi ai acciden- 
tului. 

Pina aici probabil ca va 
întrebaţi de ce afîta interes 
pentru o poveste destul de 
obișnuită, care nu depașește 
cu mult ideea din Quake? 
sau Unreal. Motivul e simplu. 
Half-Life baga fiorii de ghiața 
prin şira spinarii, fiind absolut 
sinistru în anumite momente, 
atmosfera și comportamentul 
personajelor fiind uimitor de 
realiste și de dramatice. 
Singurii aliaţi pe care îi ai 
sunt restul oamenilor de 
ştiinţa, cam neojutorați și 





garzile complexului, care sunt: 


dispuse sa ajute pe oricine 
pentru a-i salva pe 
supraviețuitori. Jocul este 
dinamic în sensul câ îţi per- 
mite sa vorbeşti cu ceilalți, 
dind comenzi ca “umează- 
mă” sau “stai pe loc”, fiecare 
personaj prezent avînd propri- 
ul Al care dictează comporta- 
mentul. Garzile trag automat 
cu destul succes în diverşii 
extratereștrii care le ies în 
cole şi au un mare avantaj în 
fața jucătorului: au muniție 
infinită la pistol, element care 
compensează puterea scăzută 
a acestuia. 

De partea cealaltă 
extratereștrii sunt şi ei de 
teva tipuri: unii mici, care 
infecteaza oamenii de știința 
transformîndu-i în zombi și 
unii mai mari care datorită 
urmelor reziduale ale experi- 
mentului sunt capabili să se 
teleporteze brusc în comere. 
Totuşi principala problemă 
pentru a ieși din laborator o 
constituie trupele speciale, 
dotate cu automate, senzori 
de poziție, trip bomb-uri, 
mitraliere cu trepied și mai 
mult creier decît confrații lor 
extratereștrii. Luptele cu 
aceștia sunt cu atît mai difi- 
ile cu cat se sprijina activ, 
între ei și se feresc foarfe 











Acestea sunt foarte bine mob 
elate, pornind de la ranga 
care se distrug obiecte, 
trecînd prin pistolul standard 
al garzilor, pușca şi sfirşind ai 
automatul dotat cu un 
lansator de grenade sub 
țeava, favorita guvernamer 
talilor. Fiecare arma ore un 
încârcator care se poate 
schimba oricînd, excepție 
facînd pușca, care ca orice 
Winchester se încarcă pe 
dedesubt sau lateral cu 
gloanțe. Rezultatele sunt vin 
itor de realiste, pistolul 
neavînd mare efect asupra 
unei veste anti-glonț, pusca 
tragînd împrastiat la distanţă 
iar automatul rupînd tot. 

Ca şi Sin de altfel, Hal 





; Life utilizeaza o variantă 


modificată radical a engine 
ului de Quake2, dar spre 
deosebire de acesta 
îmbunatațirile sunt remarce 
bile. Fiecare personaj din jok 
este realizat cu ajutorul ună 
schelet care permite mișcăii 


ale (vezi un savant cum apasa pe pieptul unui 
ot în stop cardiac, trezindu-l la viața), şi are un 
lexturi foarte bine realizat. Interesant este și 

dul în care îşi mişca buzele în timpul dialogului şi 
dc capul spre tine cînd trec pe lînga. Luminile 

e şi fasciculele sunt folosite din plin, la fel ca 
ploziile și zguduiturile care modifică interiorul 
ii dupa un model foarte distructiv. 

Toate armele lasa urme clare pe pereți, iar 
jolitatea obiectelor pot fi distruse cu ranga sau 
genade. Muniția pentru arme se afla în general 
tuții care conțin și alte lucruri nefolositoare, care 
d dispar dupa un timp de pe podea, ca și 
dovrele. Petele de sînge, sisteme de securitate 
szofectate și echipament distrus decoreaza 

ele, termen destul de impropriu deoarece totul 
desfaşoara exact ca într-o cladire reala, cu 
epția momentelor în care pe la mijlocul unui 

abur scrie “loading”. În joc exista medi-kit-uri, dar 
puțin în Black Mesa cele mai întilnite sunt dis- 

itivele de prim ajutor atașate de pereți, cu o 

ipoditate limitata (lucru valabil şi pentru dispozi- 

e de regenerare a energiei din H.E.V.). 

e personajele care te ajuta vorbesc, costumul da 
mite informaţii ca nivelul de energie, armele fac 

momot real (nu ca la Unreal) iar urletele sunt 
iprezente. În momentul în care trupele speciale 
“unt aproape de tine le interceptezi comunicațiile, 
au core dă un pic de realism bataliei extraor- 
ore pe care o duci cu ei (tragi ascuns dupa lazi, 
sun grenade pe deasupra, fugi de grenadele lor, 
uri daca ai pus de dificultate mare). 
julHife se bazeaza foarte mult pe scripturi pentru 
defini comportamentul personajelor. Se pot obser- 
ascene de-a dreptul hazli, cu sfîrșit uneori tragic, 
um or fi savantul care rastoarna peste un mon- 
suleț doua dulapuri, omorîndu-l, numai ca să-i sara 
spate un altul, scena la care asiști ca spectator 
în spatele unui geam. 

Este clar ca cei de la Valve și Sierra au 
uizat o treaba excelenta daca ne uitam la partea 
e single-player. Totuși, în ultima vreme la un joc 
nlează foarte mult multi-player-ul, tot mai multă 
ime preferind un adversar uman Al-ului greu pus la 
ercare și nu tocmai perfect. Oricum, Half-Life m-a 
impresionat şi aştept cu nerabdare sa joc varianta 
impletă peste cîteva saptamini. 





Mici şi râi, asta 
este denumirea potrivi- 
ta primilor monștrii pe 
care îi întîneşti în joc. 
Apar prin teleportare în 
cele mai nepotrivite 
locuri, te înconjoara 
Gte patru-cinci şi îşi 
dau toata silința sa te 
omoare, dînd cu 
ghiarele. Pot fi omoriți 
din doua focuri de pis- 
tol, două lovituri de 
rangă sau una de pușca 


Cînd un monstruleţ 


mic întilnește un 
savant aproape mort 
încearca să-l infecteze, 
ieşind ceea ce se vede 
în imaginea alaturata. 
Respectivele creaturi nu 
sunt periculoase decît 
din apropiere, ele dînd 
foarte puternic cu 
miinile, Rezista la 
cinci-șase focuri de pis- 


tol şi doua de pușca. Se 


hranesc din cadavre. 


HALF LIFE 
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Un fel de caţel 
extraterestru mutilat 
de cap, total stupid şi 
foarte puțin periculos. 
Trage cu un fel de 
unda sonica ... de 


date (cînd el se 
încarcă). Poate fi 
omorît din trei focuri 
de pistol, şi nu apare 
decît în prima parte a 
jocului. 


culoare alba, precedata 
de cîteva zgomote ciu- 


IO ciudaţenie care 
scuipa cu acid, și care 
spre deosebire de alți 
extratereștrii are 
tendința de a-și omori 
confrații. În general 
este bine sa o laşi sa 
curețe camera iar dupa 
aceea sa-i tragi doua 
puști în cap (unde o fi 
el, ca eu nu am reușit 
sa determin acest 
lucru). Oricum, merge şi 
la corp. 








Trage cu un fel de 
fulgere de la distanţa și 
dă cu ghiarele din 
apropiere. Moare dintr- 
un foc de pușca bine 
plasat. Este foarte 
mobil şi se retrage în 
caz de pericol. În gen- 
eral lucrează în echipa. 
Trage însa rar şi previz- 
ibil şi este foarte ușor 
să te ascunzi de el cînd 
trage atacîndu-l dupa 
aceea. 





Sunt prezenți cam 
peste tot prin stațiunea 
de cercetare. Cine 
trece pe lânga firul 
care atârna este ridicat 
sus și digerat cu repezi- 
ciune. Patru focuri de 
pistol sunt suficiente, 
dar în general este 
bine sa fie lasaţi în 
pace şi ocoliți deoarece 
trupele speciale au 
mari probleme cu ei, 
nereuşind sa le evite. 

















Primele trupe 
trimise de guvern pen- 
tru a “curața“” zona 
infestata. Sunt 
înarmați cu mitraliera 
şi au o vestă anti-glonț 
destul de slaba. Nu 
rezistă prea mult și în 
general sunt stupizi, 
mai mult alergind prin 
jur decît sa traga, 
nefacîndu-ți mari prob- 
leme. Este drept, și ei 
trebuie eliminaţi. 


Trupele de elita. 
Pe linga mitraliera mai 
aruncă şi cu grenade și 
moi ales știu sa se și 
fereasca de cele arun- 
cate de tine. Rezistă 
mult mai mult şi sunt 
înfilniţi în echipe. Între 
ei au un mod de colab- 
orare fiind destul de 
eficient însa nu sunt 
nici ei pericolul de pe 
lume. Omoară tot ce 
întîlnesc. 








'Savanţii sunt cele 
mai stupide ființe din 
întregul complex. Le 
poți ordona sa te 
însoțeasca dar sunt 
buni doar pe post de 
scut uman și la 
deschisul anumitor 
secrete. Rezista foarte 
puțin, murind din trei- 
patru focuri de pistol și 
sunt înfilniţi sub forma 
de cadavre prin tot 
laboratorul. 





Garzile sunt aliaţii 
tai în orice împreju- 
rare. Le poţi ordona sa 
te însoțească şi o vor 
face, împuşcînd tot ce 
este ostil. Daca ai doi 
pe lingă tine poți face 
o economie buna la 
muniţie, lasîndu-i pe ei 
sa traga. Sunt cam 
limitați în ceea ce 
priveşte ochitul iar 
capacitatea lor de a4e 
urmari este redust” 

„” 
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Distribuitor: CENDANT Tip joc: RIS Prima impresie: 
Buna Seamănă cu: Starcraft Redactor: Alex Bartic 


tarcraft este la ora actu 

ala cel mai jucat RTS 

din istoria jocurilor, și 
asta în ciuda lipsurilor engine- 
ului, numarului restrîns de 
unitați şi diverselor dezechili- 
bre dintre rase de care este 
acuzat înca de la apariţie. 
Tocmai datorita acestui lucru, 
intenţia celor de la Blizzard 
de a lansa Brood Wars, 
anunțat acum cîteva luni nu 
a mirat pe nimeni, addon-ul 
urmînd sa-şi faca apariția 
înainte de sfîrșitul anului, sau 
mai exact cînd va fi gata, 
după deja clasicul obicei al 
firmei de a amîna totul pen- 
tru a corecta problemele. BW 
vine cu o serie de unitați noi, 
modificari radicale ale celor 
vechi, trei noi tipuri de teren, 
muzica schimbata, o contin- 
vare a poveștii și trei cam- 

n care aceasta este 


: dezvoltata, cu tot cu filmele 


aferente, la care se adauga 
peste o suta de harţi multi- 
player, mai multe decît îndea- 
juns pentru toata lumea. 
Overmind-ul a fost distrus 
prin sacrificiul lui Tassar, pre- 
torul considerat tradator de ai 
sâi pîna la batalia finala, dar 
această victorie a costat 
mult, lasînd Aiur, lumea de 
boștina a Protoss, în ruine și 


; forfidu-i pe supraviețuitori sa 
; se refugieze pe Shakuras, 


planeta Ordinului Dark 
Templarilor. Un nou overmind 
s-a format pe Char, dar pu 
erea acestuia este contest 
de Kerrigan, Queen of 
Blades, care planuiește un 
nou razboi între cele trei rase 
pentru a ajunge stapina 
Zergului. Prima campanie, 
cea a Protossilor, îi pune pe 
aceștia în lupta pentru 


apararea ultimului refugiu al 
civilizației lor, asaltata din 
nou de hoardele zergilor. A 
doua companie este cea a 
Terranrilor, de data aceasta 
Pamîntul fiind cel care inter- 
vine pentru a reintegra în 
sfera sa Terran Dominion-ul 
lui Arcturus Mengsk, eventual 
losindu-se de noul 
Overmind pentru a-și atinge 
acest scop. Ultima campanie 
este cea în care Kerrigan 
lupta direct împotriva 
Overmind-ului pentru a-i uzur- 
pa puterea. În stilul originalu- 
lui, cele trei campanii sunt 
pline de întorsaturi dintre cele 
mai ciudate, de tradari, asasi- 
nate și lupte interne. Ciţiva 
dintre eroii vechi îşi fac 
apariția, notabili fiind Raynor, 
înca decis sa o mai salveze 
pe Kerrigan, amiralul Duke, 
ca de obicei trecînd de partea 
celui mai tare, Zeratul, liderul 
Dark Templar-ilor şi Fenix, 
luptatorul reînviat în trupul 
unui Dragoon. Scripturile pe 
care se bazează jocul au fost 


: îmbunatațite, iar campaniile 


sunt relativ dinamice, misiu- 
nile depinzînd uneori de real- 
izarile precedente. Cele trei 
noi tipuri de teren sunt cele 
de pe Shakuras, un târîm al 
umbrelor, Braxis, o lume 
înghețata, stapînita de 
oameni și Korhal, planeta 
nisipurilor roşii. Caracteristica 


: pentru toate tipurile noi de 
teren este laţimea rampelor 
de urcare pe platouri, care 
sunt la fel de late ca în file 
set-ul spațial din original, 
permifînd o mai buna 
deplasare a unităților. Brood 
Wars va avea propriul lodda, 
paralel cu cel al Starcraftulăi 
şi o opțiune pentru a permi 











lo logare alegerea dintre cele 
două variante. Totuşi princi- 
pala noutate din joc o consti- 
tuie unitățile care vin sa com- 
pleteze cele trei specii. 


Protoss: 


În sfîrşit, unitatea pe care 
orice Protoss și-o dorea a 
apărut și în jocul normal. Este 
mai slab decît un Zealot, dar 
ore un atac mult mai puternic 
şi este cloak-at în perma- 
nență. Doi DT se transforma 
întrun Dark Archon. 


spre deosebire de Archon-ul 
normal DA nu are un atac 
direct, fiind dotat doar cu 
vrăji. Mind Control consuma 
toată energia și scutul curent 
ol DA, preluînd controlul 
osupra unei unitați inamice. 
Se pare că în final unitatea 
capturată își va păstra toate 
upgrade-urile și abilitațile 
cercetate de câtre adversar. 
Feedback transforma toată 
energia unității atacate în 
domage. Daca aceasta are 
mai puțina sanatate decît 
mana, atunci moare. 
Shockwave paralizează toate 
unităţile organice din zona 
afectata pentru circa 10 
secunde. Merge și pe cele 
ceriene, lasîndu-le incapabile 
de a se mai mişca sau ataca. 


unitiate cu atac aer-aer, 

creata special pentru a mai 
calma mutaliscii în fazele 
inițiale ale jocului. Trage 
foarte rapid și des, dar pro- 
duce stricaciuni relativ mici la 
fiecare foc. Ca abilitate spe- 
tială are Disruption Web, 


destul de asemânator cu 
Dark Swarm, efectul fiind 
însa invers: se poate trage în 
el, iar unitățile terestre aflate 
; în interior sunt incapabile de 
: a trage afară. Singurele 

: arme valabile în ele sunt cele 
; de luptă corp la corp. 


Terran: 
: Este mai ușor sa vindeci decît 
: să faci alții. Medicul nu atacă 
E direct, dar în schimb are 

; teva abilitați speciale. Heal: 
: repară unităţile și cladirile 

: organice, chiar dacă acestea 
: sunt zerg sau protoss. 

; Funcţionează în același fel cu 
: repair-ul SCV-urilor, fiind 

; cumulativ, doar că medicul își 
: autoselecteaza pacienții. 

: Restoration: elimina efectele 
: plagii, parasite-ului, ensnare- 
: ului și al flash-bang-ului. 

; Flash-bang grenade 

: orbește unitatea victimă, 

; lasînd-o cu sight ]. 


este o unitate aeriană, înar- 
mata cu rachete aer-aer. 

: Trage simultan cu mai multe 
: astfel de proiectile, afectînd o 
: zână de 3x3, lovind toate 

; unitațile aflate acolo. 

; Afterburner-ul este o abilitate 
: specială, care îi permite să se 
: deplaseze cu viteză mai 

: mare, consumind însa 

: energie în același mod cu 

: wraith-ul. 


una dintre cele mai puțin 
folosite unitați ale Terran-ilor 
3 s-a ales cu un upgrade, 

: Hellfire Propulsion, care 

3 marește raza de acţiune a 


: rachetelor, permifîndu-i să 





tragă într-un Guardian fara sa 
fie atins de acesta. 


Zerg 


este un Hydralisk transformat 
într-o arma foarte buna de 
asalt sau de aparare. Lurker- 
ul ataca doar cînd este 
îngropat în pamînt, scofînd la 
suprafața o pădure de ţepi 
destul de asemanatori dar 
mai mici decît cei ai Sunken 
Colony-ului. Țepii 
pornesc ca niște 
raze dinspre 
lurker, 
afecfînd o 
singură 

















: unitate cu atît mai mult cu cît 
: aceasta este mai mare. 


: se morfează dintr-un Mutalisk 


într-o perioada de timp 


: asemanăâtoare cu cea nece- 

: sara ieșirii unui Overlord. 

: Trage door în aer, fiind dotat 
: cu doua moduri de atac, unul 
: care trece prin armură, 

: reducînd sanâtatea cu un pro- 
: cent (actualmente 30%) și 

: altul normal, care scade din 


sânatate unității ata- 
cate o anumita cifra 
fixa. 


fiind o unitate 
destul de 
puțin folosita 
i s-au 
adaugat doua 
noi upgrade- 
uri, unul de 
carapace, care i-o 
crește cu 3 şi unul de 
viteză, care devine ceva mai 
mica decît a unui zerling. 

Pe lîngă acestea multe 
din unitațile vechi au fost şi 
ele modificate în anumite 
puncte pentru a balansa jocul 


BROU 





D WARS 








: Gt mai bine. Astfel, un hatch- 





ery va costa probabil 400, 
Science Vessel va accelera 
mai repede, va costa mai 
puțin iar Irradiate-ul va face 
300 damage și va vi de 
doua ori mai rapid. De 
asemenea Arbitrul s-a ieftin la 
350 minerale, Wraith-ul s-a 
scumpit, iar lista poate con- 
tinua. Desigur ca în varianta 
finală aceste valori s-ar putea 
să fie cu totul diferite, dar 
modificarile exista și vor 
schimba radical strategiile cu 
care ne-am obișnuit cu toții, 
cel mai afectat fiind pînă la 
urma tot zergul, rasa cu care 
era cel mai ușor de jucat. 
Starcraft este un joc 
extraordinar, şi, Brood Wars, 
în ciuda diverselor adăugiri şi 


: modificări, nu poate ieși decît 
: mult mai bine decît origi- 

: nalul, mai ales datorită 

; lunilor de experienţă şi 

: jocurile pe Battle.net care au 


ajutat la finisarea diverselor 
detalii supărătoare. Nu 
ramine de facut altceva decît 


: să așteptăm rezultatul final 
: al acestui efort. 








AVANPREMIERA 


gin Tip joc: RIS/RPG Prima impresie: 
Bună Seamănă cu: X-COM Redactor: Mihai Dobrică 


unoscut în America sub 

C de "The Mage 
jocul, la care ne 

vom referi în continuare sub 
numele "Magic and 
Mayhem”, este o combinaţie 
ciudată de strategie în timp 
real și role playing. Deși pub- 
licat de Virgin Interactive, 
dezvoltarea jocului a pornit 
acum doi ani la Mythos 
Games, care, pe atunci, 
lucrau pentru Microprose şi 
încă nu publicaseră ultimul 
titlu al seriei X-COM, "un joc 
ce a devenit istorie”. Mai tre- 
buie amintit că înaintea 
iniţierii acestui proiect pro- 
gramatorii lucraseră mulți ani 
numai la cele trei titluri ale 
seriei X-COM şi de aici se 


Li d 


: trage influența puternică a X- 


COM-ului asupra acestui joc. 
Cu toate acestea Magic & 


E Mayhem se trage dintr-un joc 


cunoscut "bâtrînilor” posesori 


; de Z80 - "Chaos" - aparut în 
; 1984 şi conţine elementele 


de RPG din "Lords Of Chaos” 
(apărut în '89 pe Z80). 


Povestea 

Personajul principal al jocului, 
cel pe care îl conduci, este 
un vrăjitor ucenic care se 
trezeste pierdut într-o lume 
celtica (în antichitate - Galia - 
regiune din vestul Europei), 
o lume fantastica dominată 
de vrăjitori râi şi de creaturi 
mitice. Acest spaţiu este 
împarțit în regiuni conduse 


de baroni puternici pe care 
va trebui să-i învingi pentru 
ca în final să-ți găsești dru- 
mul înapoi spre casă. În 
această "aventură" singurele 
: lucruri de care te vei putea 
sluji vor fi vrăjile şi alte 
obiecte magice pe care le vei 
obține în general ucigînd con- 
ducaâtorul unei regiuni. 


RIS și RPG 
Inițial am fost tentat să con- 
sider "Magic & Mayhem” un 
joc role playing în totalitate, 
ținînd cont de faptul că 
vrăjitorul pe care îl conduci 
capata trasaturi specifice și 

: obiecte magice, în funcţie de 
modul în care vei cheltui 
experiența. Începutul jocului 
este destul de ușor şi în gen- 

: eral vrajile de atac pe care le 
foloseşti sunt suficiente pen- 
tru a-ți învinge dușmanii. 
Însa pe masura ce avansezi 


în aceasta lume primitiva 
descoperi că nu vrăjile de 
atac sunt esențiale ci masura 
în care controlezi teritoriul, şi 
aceasta se poate realiza doar 
creînd prin magie creaturi pe 
care le poţi conduce în lupta. 
Şi astfel jocul începe să 
semene cu un RIS, în care 
mana este sursa de putere 
cu ajutorul căreia îți poți 
creea armate, în timp ce 
vrăjitorul va sta retras și va 
participa mai rar în lupta, în 
general folosindu-și puterile 
de vindecare asupra propriilor 
reaturi şi nu asupra sa. 


Jocul: Harta, Vrăjile 
Versiunea finală a jocului va 
conține trei “harţi” mari, 
corespunzătoare lumilor 
Celtice, Greci și Medievale. 
"Lumile" sunt împarțite în 


teritorii mai mici, fiecare 
aparținînd unui baron-vrăjitor, 
şi acestea vor reprezenta 
spațiul luptelor, de-a lungul 
cărora te va purta scenariul. 
Înainte de a intra într-o luptă 
trebuie să selectezi vrajile pe 
care doreşti să le folosești și 
să cheltuieşti experiența a 
mulată în lupta anterioară. 
Spre deosebire de Diablo (a 

















































jocul poate pare asemanator la 
teput) "Magic & Mayhem” nu 

d experiența vrăjitorului decît 

tru otingerea obiectivelor unei 
iuni, nu și pentru învingerea 

itelor creaturi cu care acesta se 
ş!d, în afara de baroni. Vrăjitorul pe 
ue] conduci nu are decît trei 

ibute ce pot fi modificate prin 
iperiență, anume puterea magică 
mono), rezistența (hit-points) și 

ja de autocontrol - un fel de rezis- 
1jă la vraji - deci un sistem role 

djing destul de primitiv. Experiența 
di poate fi cheltuită şi pe tali 
are, aparținînd claselor “Law”, 

al”, "Chaos". Talismanele sunt 
n fel de cârţi în care poate fi 
suipționată o singură vrajă şi se 

c împreună cu un alt obiect (a 
îui denumire nu a fost stabilită 

(d) care reprezintă sursa vrăjii 
spective. Un astfel de obiect plasat 
tolismane de natura diferita va 

a vrăji diferite, corespunzătoare 
tolismanului. Exista 21 de ast- 
de obiecte care pot genera 63 de 
dj diferite, dintre care 21 produc 
seaturi care vor lupta alături de tine. 
e aceste creaturi se găsesc 

ii, scheleţi, pantere negre, 

iieonix şi grifoni. 

(ele mai puternice vraji precum 
i majoritatea talismanelor le vei 

tăține în urma învingerii unor baroni 
mfernici, spre sfîrşitul jocului, aces- 

d fiind prea scumpe pentru a putea 
tumpărate cu experiență. Am spus 














mai devreme ca măsura în care con- 
trolezi teritoriul este foarte impor- 
tonta pentru cîştigarea unei lupte. 
Aceasta se datoreaza existenţei unor 
"locuri de putere” (aşa sunt denu- 
mite în joc) care produc mana nece- 
sară vrajilor. Deci cu dt controlezi 
mai mult spatiu cu atîta primeşti mai 


: multa mana şi poți creea armate mai 








: numeroase. În afara acestor surse de 
putere magică mai există și cristalele 


magice care apar aleator pe harta și 
pot fi folosite în situații mai dificile 
(de exemplu dacă vrăjitorul este ata- 
cat şi rămîne fară mana). Vrăjile de 
care dispui nu pot fi modificate în 
timpul luptei, cum nu poți nici sa-ţi 
mbunatățeșşti calităţile pe baza expe 
ienței acumulate și nici să salvezi 
jocul. Deci este foarte important cu 
ce vrăji pleci la atac și cît de bine se 
potrivesc acestea cu caracteristicile 
personajului. Printre cele 6] de vrăji 
vor exista unele care pot modifica 
erenul pot produce avalanșe sau ploi 
de meteoriți, pot da foc pădurilor, 
etc. Terenul este destructibil şi prin 
vrăji poţi manipula mediul 
înconjurător în favoarea ta, ceea ce 
mareşte atractivitatea jocului. 














Al-ul jocului este derivat din cel folosit 
în X-COM: Apocalypse, însa este mult 
mbunaâtăţit şi a fost muncit mai bine 
de doi ani (spun producătorii). Din 

versiunea limitata la cîteva nivele ale 
jocului pe care am primit-o nu putem 











trage o con- 
cluzie generala 
asupra Al-ului, însa 
Cît am văzut merge 
bine: monstrii au grade vari- 
ate de agresivitate (unii te urmaresc 
pînă îi omori sau te omoară ei pe 
tine), path finding-ul jocului e bun, 


; exista creaturi care atacă în haita 


(panterele negre), etc. Pe linga aces- 


: tea producatorii se lauda cu un sis- 


tem de Al ce se adaptează strategi- 
ilor jucătorului, ceea ce ar face 
imposibilă dezvoltarea unei metode 
de lupta întotdeauna dîştigatoare (cu 


; care ne-au obișnuit toate RTS-urile de 


pe piață), ba din contră, dacă 
jucătorul devine monoton în luptă va 
avea din ce în ce mai puțin succes. 
Producatorii mai susțin ca Al-ul nu 
trișează, ceea ce înseamna ca pe 
măsură ce tu înveţi despre mediul 
înconjurator acesta învața despre 


E tine, că jucătorii controlaţi de calcula- 
: tor nu-ți cunosc vrăjile pîna nu le 
: foloseşti, etc. 


Interfața este foarte usor de 
folosit și jocul este usor de înteles 
chiar şi pentru noii veniţi în lumea 
jocurilor. Sigur jocul nu va avea prob- 
leme în privința asta. Pe masura ce 
luptele se aglomerează vor putea fi 
folosite combinaţii de taste pentru 
selectarea şi controlul unităților. 


Magic & Mayhem foloseşte o versi- 
une îmbunataţită a motorului grafic 


(MAGIC e IMA 








din X-COM: Apocalypse, 
deci o privelişte izomet- 
rica asupra unui peisaj com- 
pus în totalitate din sprite-uri. 
Se remarcă în joc efectul de ilu- 
minore similor celui folosit în UFO 
Enemy Unknown. Terenul este com- 
plet 3D (cu un mediu activ - apele 
curg, etc.) și arată foarte bine. 
Rezoluţia graficii este de 800x600 
în mod High Colour şi de aici 
cerințele de minim 2Mb memorie 
video. Jinînd cont de lipsa suportului 
pentru accelerare hardware 3D (inutil 
într-un engine bazat pe sprite-uri) şi 
de cerințele mici de putere de proce- 
sare (P100) ma întreb de unde vor 
rămane resurse pentru un Al afît de 


: complex pe cît îl lauda producatorii. 


Să nu uitam totuşi că X-COM-ul a 
avut un Al de excepție. Partea de 
sunet nu este încă terminată, deci no 
comment. 


: Magic & Mayhem va oferi suport 
; pentru multiplaying în LAN, internet, 


prin modem sau gratuit pe Westwood 
chat. Se pare ca se vor putea înfrun- 
ta maxim 36 de jucatori în cele mai 
diferite tipuri de joc (deathmatch, 
contratimp, etc.). Jocul beneficiaza și 
de un generator de harţi aleatoare 


: pentru opțiunea "Quick Battle”, ceea 


ce ar trebui sa-i mareasca cu mult 
atractivitatea. Cerinţele de sistem 
sunt modeste: P100, 16Mb Ram, 
2Mb Video. 
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QUEST FOR GLORV 5; 
DRAGON FIRE 


Distribuitor: CENDANT Software Tip joc: Adventure 
presie: Bună Seamănă cu: Seria Q 


ierra este la ora actuala una din- : 


tre cele mai prolifice companii 

cînd vine vorba de continuarea 
diverselor succese pe care le-a avut 
în trecut. Stau marturie acestei afir- 
mații nesfîrşitele Larry-uri, King și 
Police Quest-uri care în ultimii 12 ani 
au inundat o piața din ce în ce mai 
avida de jocuri noi. Printre glorioasele 
realizări ale acestei firme se numara 
şi seria Quest For Glory, care număra 
deocamdată doar patru titluri, cifra 
cam slabuța daca stam sa o com- 
parâm cu cele şapte Larry-uri, deşi 
cei de la Sierra se gîndesc serios sa 
mai recupereze lansîndu-l pîna la 
Craciun pe cel de-al cincilea, Dragon 
Fire. 

Lasînd gluma deoparte, Hero 
Quest sau Quest For Glory, cum a 
fost rebotezat prin “90, reprezintă 
unul dintre cele mai mari succese de 
casă, aducînd o mulțime de fani și 
numeroase laude producatorului 
Inițial concepute pe baza clasicului 
sistem de introducere a comenzilor 


wyj 


Prima im- 
Redactor: Alex Bartic 


de la tastatură prin propozi 

altfel şi primele Larry-uri sau Police 
Quest-uri, evoluînd mai tarziu la bine- 
cunoscuta bara de iconuri din susul 
ecranului, QFG-urile au fost primele 
jocuri de aventuri care combinau 
fericit acest gen cu cel al RPG-ului, 
rezultînd ceva foarte accesibil şi uşor 
de îndragit pentru toata lumea. 
Jucatorul avea posibilitatea de a 
alege între trei clase (luptator, mag 
şi hoț) un caracter ale carui posi- 
bilitați de dezvoltau de-a lungul aven- 
turii, odată cu folosirea lor mai 
intensa, uneori crescînd mai mult 
anumite skill-uri cum ar fi cațaratul 
pentru a intra în oraş noaptea cînd 
porțile sunt închise sau feritul pentru 
a scăpa de loviturile inamicilor. 
Umorul, grafica jocurilor (realizate 
într-un mod cvasi-isometric, cu 256 
culori) şi poveștile care le stateau la 
baza reușeau să transpuna omul în 
universul Spielburg-ului sau al 
Mordaviei (suna cunoscut, nu ?), în 
: rolul eroului care salveaza lumea. 


QFG5 - Dragon Fire se petrece în 
Silmaria, un oraș din insularul regat 
Marete. Ca de obicei totul este în 
ruină, monștrii au invadat țara, con- 


„ ducătorul a paţit ceva (în cazul de 


fața fiind asasinat) iar dușmanii de 
peste graniță au profitat de ocazie 
pentru a declara razboi. De parca 


toate acestea nu ar fi îndeajuns, o 
veche legenda prevestește trezirea 
dragonului de pe insula, care are să 
pustiască totul în calea sa. Eroul 
tru este chemat de Erasmus, 
vrăjitorul, pentru a salva întregul 
regat și în final, daca se dovedeşte 
capabil să treacă de toate cele șapiă 
încercări inițiatice (curaj, valoare, 
ertate, cucerire, destin, justiție și 
pace), sa ocupe tronul. În același 
timp alți patru cavaleri sau eroi 
încearcă la rîndul lor să obțină reg 
ul prin aceleași încercări, eventual 
ajutînd monștrii sa-ţi puna bețe în 
roate. De-a lungul jocului apar şi 
personaje cunoscute din seriile o 
rioare ca vrâjitorul Erasmus însoțită 
nelipsitul şobolan vorbitor Fennus, 



















Liontaur Paladin şi Rakeesh, 
fiecare ajutîndu-l pe eroul 
principal în drumul sau. Cei 
de la Sierra s-au gîndit ca 
puțină romanţa nu strică și au 
introdus chiar și posibilitatea 
firtului cu diversele personaje 
feminine, dintre care unele 

pot termina ca logodnica a 
eroului. Pe lînga vechile car- 
octere enumerate mai sus 
jucătorul are posibilitatea de 








di pe Magnum, erou grec 
sau pe Elsa von Spielburg, 
fiica de baron ajunsă datorita 
blestemului vrajitoarei Baba 
Yoga comandanta de brig- 
onzi și salvata într-o 

wentura anteriora. Fiecare 
dosa are atuurile și dezavan- 
tojele ei. Astfel, luptătorul nu 
prea se descurca cu magia și 
e incapabil sa se deplaseze 
nevazut. Hoţul nu se pricepe 
lo magie iar magul nu se 
poate cațara, nu arunca la 
distanța (dar da cu vraji pîna 
acolo) și nu are constituție 
fizica. La începutul jocului 
exista posibilitatea distribuirii 
unui numar de puncte fie 
pentru îmbunataţirea 
atributelor deja existente la 
tespectiva clasa sau pentru 
adaugarea unuia nou, aceas- 
tu fiind și soluția ideala, 
permifînd hoțului sa 

foloseasca vrajile sau magului 





: îmbunatațesc 


; antrenarea lor 


a rezolva Dragon Fire folosin- : 


sa fure din 
case. Pe par- 
curs skilkurile 
neglijate se 


prin utilizare 
sau pot fi 
crescute prin 


(uneori contra 
cost) într-unul din 
guild hall-uri mai mult 
sau mai puțin ascunse din 

oraș. Datorita îmbunataățirilor 


: aduse jocului doua noi 


atribute vin sa se adauge 
celor deja clasice din seriile 
anterioare: onoarea, care 


: determina reacția oamenilor 
: cu care eroul vine în contact și 


: înotul, care se explica de la 


sine. 
Interfața a fost şi ea : 
modificata, dîndu-mi inițial o 


: senzaţie ciudata, controlul 


: ajutorul tastaturii la fel ca și 


: Luptele sunt dirijate din cinci 
: şase taste care controleaza 
; cele doua moduri de atac,  : 
; ferirea și deplasarea person- 


nefiind cel vechi. Mişcarea : 
caracterului se realizeaza cu : 
comenzile de atac/aparare, 
saritura şi vorbit. Mouse-ul : 
foloseşte doar pentru a te : 
vita sau a manipula diversele : 
obiecte înfilnite pe parcurs. 


ajului. Obiectele prezente 


: sunt mai diversificate decît în : 








: acestea fiind vitale rezolvari 





seriile anterioare, existînd 
multe tipuri de sabii, cuțite 


; (dintre care unele otravite), 


halebarde și alte arme nor- 
male sau magice, a caror 
alegere trebuie facuta judi- 


; cios deoarece greutatea pe 
; care o poate cara personajul, 


deși nu tocmai mica, este în 
continuare limitata. 
Desfașurarea acţiunii se 


: bazează forte mult pe dia- 


logurile pe care jucatorul le 
poarta cu diversele NPC-uri, 
informaţiile primite de la 





diverselor questuri. Silmaria 
este un oraş în stil greco-ori 
ental, care respecta toate 
regulile QFG-ului, fiind dotat 
cu ghilda a hoților, han, 
magazine, armurarie și evi- 
dent, diversele case ale 
locuitorilor în care se poate 
intra noaptea pentru o 
sporire mai rapida a veni- 
turilor, cu riscurile de rigoare. 
Orașul este pazit de garzi 
înarmate care trebuie sa-l 
apere împotriva invadatorilor 
şi a monştrilor dar care nu 
pregeta de la a da o mîna de 
ajutor concetațenilor şi o 
sabie în cap aşazișilor eroi 
care au obieciul de a ataca 
sau jefui (pick pocket) la 


: drumul mare. În continuare 





: Alone in the Dark) pastreaza 


jocul este format dintr-o suc- 
cesiune de zile separate prin 
nopți, iar porțile orașului sunt : 
închise pîna la rasaritul 
soarelui, afara biîntuind tot 
felul de ființe periculoase, 

cepînd cu hoți și terminînd 
cu stafi. O inovaţie fericita : 
este înotul, care extinde 
acțiunea şi sub apa, 
adaugînd o dimensiune mai 
puțin explorata în RPG-uri şi 
aventuri. 

Grafica a suferit cele mai 
mari schimbari și 
îmbunatațiri fața de episoa- 
dele precedente. Dacă pîna 
acum personajul principal se : 
deplasa prin ecran, iașind din : 
el cînd ajungea la margine, 
eventual urmarit de un mon- 
stru, acum conținutul ecranu- 
lui face scroll la stînga și la 
dreapta, fiecare “camera” 
fiind mult mai mare. Peisajul 
nu mai este nici el desenat 
de mîna ci pre-renderuit iar 

ințele şi obiectele mobile  : 
sunt poligonale, fiind folosit 
Direct3D-ul pentru afișarea 
lor. Aspectul final este extra- 
ordinar, combinarea celor 
doua tehnologi, deşi nu toc- 
mai noua nai toţi am jucat 
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; toata savoarea prezentă în 
: alte QFG-uri. 


Nou pentru întreaga 
serie este suportul multiplay- 


: er, care ofera doar death- 
: match, explorarea şi 


rezolvarea jocului în grup 
nefiind posibilă tocmai 
datorita linearitaţii relative a 


: povești şi dimensiunilor 

: destul de reduse care carac- 
: terizeaza universului jocului. 
: Merita amintit şi suportul 

: pentru WON.NET, un fel de 
Ş variantă Sierra a Battle.NET, 
; la fel de gratis ca și acesta, 
: necesitînd însa bine-cunoscu- 
a tul numar de serie prezent și 
; la Starcraft. 


Deși schimbarile aduse 


: graficii și interfeței Dragon 


Fire-ului îl deosebesc destul 
de mult pe acesta de prece- 
dentele, totuși jocul 
pastrează savoarea 
deosebita a predecesorilor 


: săi, ca şi poantele uneori 
: sadice, dar cel mai adesea 


foarte amuzante. Personal 
consider ca QFG5 se va 
dovedi unul dintre cele mai 
interesante RPG//adventure- 
uri dintre toate cele pe care 
le vom vedea pînă la sfîrșitul 
anului. 


W 
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SPERRHEAD 


Tip joc: Sim tancuri Prima impresi 


: Foarte buna 


Seumănă cu: MI Tank Platoon 2 Redactor: Cristi Radu 


eoarece în numarul tre- 
D: am vorbit despre 

MI Tank Platoon 2 nu 
puteam trece nepăsâtori pe 
lîngă principalul sau contra- 
candidat la supremaţia simu- 
latoarelor de tanc realiste din 
momentul de față. Mai ales 
că ambele simulatoare au ca 
obiect tancul M1 Abrams 2 


: miîndria armatei americane 


de uscat. 


Pornirea motoarelor 
Spearhead prezintă jucâtoru- 
lui o serie de variante de 
abordare. Prima dintre ele 
este aceea a începerii unei 
noi campanii. Aceasta are ca 
punct de plecare un conflict 


politic imaginar, însa perfect 
posibil, între Tunisia și Libia, 
care degenerează într-un 
conflict armat. Libia, ben- 
eficiind şi de sprijinul unui 
fundamentalist islamic care 
dispune de importante resur- 
se materiale, pornește un a- 
tac terestru puternic care are 
drept ținta capitala Tunisiei. 
Misiunea ta este de a încer- 
ca sa opreşti într-o prima 
fază această înaintare, iar 


mai tîrziu chiar sa o respingi. 


Desfășurarea 
luptelor 

Spre deosebire de MITP2 
însa, Spearhead poate fi 
inclus destul de greu în cate- 
goria simulatoarelor 
deoarece pune mult mai 
mult accentul pe acțiune 
decit pe planificarea bataliei 
sau folosirea unor mijloace 
mai specifice pentru atin- 
gerea scopului. Fara îndoiala 
exista binecunoscutele de- 
acum posturi ale comandan- 
tului tancului, șoferului, 


tunarului și mitroliorului însa : parte la conflict. Pentru 


acestea sunt oferite tocmai 
pentru a gusta acţiunea din 
mai multe perspective. Din 
punctul de vedere al 
simulării însa toate ele- 
mentele importante sunt 
incluse în joc: posibilitatea 
schimbarii tipului de muniţie 
cu care se trage la un 


: moment dat, folosirea 


laserului pentru stabilirea dis- 
tanţei pîna la ținta, sistemul 
automat de preluare a 
vibraților tancului, vedere de 
noapte termala sau în 
infraroșu, etc. 

Pentru a se putea 
menține în permanenţă o 
imagine corecta asupra 
desfășurarii luptelor de pe 
cîmpul de batalie exista 
implementat destul de bine 
sistemul IVIS de comunicare 


: între vehiculele care iau 


reprezentarea hărților s-au 
folosit informaţii topografice 
preluate prin satelit deci 
toate denivelările terenului 
sunt cum nu se poate mai 
reale şi mai apropiate de 
realitate. lată deci ca există 
o serie de elemete care ar 
putea foarte uşor încadra 
Spearhead la categoria simu 
latoare. 


Grafica 

Datorită faptului ca toate 
misiunile se desfaşoară în 
regiunea deșertică dintre 
Tunisia și Libia (hărţi din 
Carthage, El Hani, Gafsa, 
Lacroix, Mareth, Mateur, Sidi 
Ahmed ca să fim exacţi), 
grafica poate deveni monot 
ona la un moment dat. 
Desigur există o serie de 
inovaţii care mențin atractiv 











totea la un nivel destul de ridi- 
cat: reprezentarea trupelor de 


infanterie este realizată complet : 


în 3D şi nu sunt simple imagini 
care se mișca ca în MI TP2, 
ceînd un efect deosebit mai 
oles atunci cînd se desfasoara 
lupte de stradă în diverse orașe 
din mijlocul deșertului. Au fost 
incluse şi diverse efecte atmos- 
ferice deşi poate pentru unii 
ploaia în deșert poate părea 
destul de ciudata. Nu trebuie 
vitată însa atenţia la detalii 
poate minore cum sunt urmele 
în nisip dar care pot da infor- 
maţii vitale despre destinația 
inomicului la un moment dat. 
Tipul solului pe care rulezi la un 
moment dat are o mare impor- 
tonță asupra vitezei de 
deplasare a tancului. Astfel 
printre dunele de nisip 
deplasarea se va face întotdeau- 
no mai greu însă mult mai 
repede decît atunci cînd tancul 
intră într-o zonă inundată. 
Desigur cel mai rapid mod de a 
ojunge undeva este pe drum 
asfaltat însă acesta nu este 
întotdeauna și cea mai sigură 
cale. 


Optiuni specifice 

Interfața cu utilizatorul nu este 
dintre cele mai stralucite dar 
este pe deplin funcționala. Nu 
poate rivaliza cu cea din MI TP2 
dar își face treaba pentru care a 
fost construită şi asta destul de 
tepede. Mai puţin reușite sunt 
însă asignarile tastelor. Astfel 





: mulți poate sunt obișnuiți cu 

: folosirea tastelor funcţionale 
pentru a cicla între cele patru 

: posturi din tanc. În Spearhead 
: însa aceste taste nu sunt desti- 
nate acestei funcţii, mai mult 


alatura conceptului de ieșire din 
joc are rolul doar de pauză. 
Lucru folositor pentru 
descoperirea celorlalte taste sau 
pentru recitirea manualului de 
utilizare. 

Pentru fericiţi posesori ai 
unui joystick cu force 
feedback (v. ghidul 
joystick-urilor dintr- 
unul din numerele 
noastre trecute), 
Spearhead oferă 
posibilitatea trăirii 
pe viu a vibraților 
create de un tanc 
în mișcare sau de o 
mitralieră în 
exercițiul funcțiuni. 
Această opțiune, în mod 
ciudat absentă din lista specifi- 
cațiilor concurenței, mai adaugă 
: teva bile albe pentru interfața. 

Misiunile sunt destul de 
; independente una față de 
: cealaltă, o trăsătură pe care cu 
: greu o mai înfîlnești din fericire 
: în simulatoarele moderne. Însa 
: așa cum am spus Spearhead nu 
este chiar un simulator în sensul 
propriu al cuvîntului fiind mult 
: mai apropiat de genul jocurilor 
; de acţiune. Acest lucru îl face 
: mult mai uşor de abordat pentru 
: o categorie mult mai larga de 


tasta ESC pe care toata lumea o ; I90!e ă E Asau 
; nicarii între jucatori prin canale 


: de voce (daca aveți micro- 

E foane) protejate sau nu precum 
: și posibilitatea interconectarii 

; între jocuri asemânătoare (simu- 
; latoare) care vor aparea de la 
















fani ai computerului fara să-i 
neglijeze însa nici pe cei ahtiaţi 
dupa simulatoare. Posibilitatea 
de creere de noi misiuni cu aju- 
torul editorului inclus nu poate 
decit sa-l faca şi mai atractiv, 
mai ales ca acesta este foarte 
ușor de folosit fara sa sacrifice 
complexitatea. 

Opţiunea de multiplayer 
este foarte puternic dezvoltata 
fiind defapt o caracteristica a 
producatorilor jocului (MAK) 
care au creat sisteme virtuale 
de lupta pentru ca armata 
americana sa-și poata testa 
diversele tehnologi. Exista în 
consecința de-acum binecunos- 
cutele opțiuni pentru rețeaua 


; locala, modem-modem, cablu 

: serial între doua calculatoare și 
a desigur Internet. Principalele 

; lucruri noi pe care însa le aduce 
g aceasta implementare sunt 


legate de posibilitatea comu- 


aceiași producători 
sau de lo alți 
care au 
cumparat 
licența 


SPERRHEAD 


folosirii rutinelor de comunicare în rețea 





Sunetele folosite în joc sunt foarte bine alese 
creînd impresia generala de joc de acţiune: 
gloanțe care ricoşeaza de pe blindajul tancului, 
bum-urile și exploziile de cîmpul de batalie, 
discuțiile dintre comandanții tancurilor sunt mai 
mult decît bine realizate. Lipsa unei coloane 
sonore poate fi criticata de uni însă personal nu 
sunt aşa de convins de oportunitatea folosirii unui 
astfel de procedeu muzical într-un joc cu tancuri. 
În ansamblu Spearhead reușește sa fie sufi- 
cient de simulator pentru a parea serios însa și 
suficient de uşor de abordat pentru a fi distractiv 


de jucat. 
Grafica: pe 
Sunet. E ei ia 
m : %B : procesor. PIUU 

uzica: 80 . 

+ Memone: l6 Mb 
Rtractiuatate 84 ; 
culta: + Harddisk. 120 Mb 

ei rată E : Wdeo. rect 45.0 
Multa i 5: : Drec j 


CDeRom: 44 


PRO: Pasionant pentru 
luptători şi cei interesați 





de gen * Procesor: PI66 
„__ * Memome: 32 Mb 
CONTRA. Grafica devine « Harddisk. 250 Mb 


nu de puține ori monot- 


onă, este cam grau. Wdeo: 3DFx 


CDeRom: 84 
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(uake 2 (Iission Pack: 
Ground Zero 


Distribuitor: Activision Tip joc: 3D Shooter 


Prima impresie 


Proasta Seumănă cu: Quake 2, desigur Redactor: Camil Perian 


tr-una dintre multiplele sale 

leclaraţii, unul dintre producatorii 

cestui add-on spunea că tot ce nu 
este oficial în materie de add-on-uri 
de Quake 2 pur și simplu “sucks”. 
Harţile sunt slabe, armele la fel şi 
chiar daca sunt gratuite nu fac 2 
bani. Ceea ce a uitat însa el sa 
afirme este ca ce a zis nu implica nici 
pe departe ca add-on-urile oficiale ar 
fi cu ceva mai presus decît ceea ce se 
gasește pe net. Asta veți decide voi 
dupa ce veți juca Ground Zero, mie 
personal însa, înca o porție de Quake 
2, fara mari inovaţii sau macar 
îmbunataţiri nu mi se pare nici macar 
satisfacatore. 


Bullets not brains 

Ca şi marea majoritate a jocurilor de 
acțiune, Ground Zero are 2 parți dis- 
tincte: cea de gîndire și cea de lupta. 
Cum multe 3D Shoot-ere sunt un fel 


; de trage în tot ce misca, Grond Zero 
nu de dezminte plasîndu-te în același 
univers Quake 2, fara logica în care 
tot ce trebuie sa faci este sa tragi în 

: stînga și în dreapta. Pentru a mai 

: varia puțin, s-au introdus un fel mi 
obiective în cadrul nivelelor cum ar fi 
sa distrugi anumite switch-uri de pe 
pereți sau să acţionezi un anumit 
numaâr de manete, dar în nici un caz 
un obiectiv credibil. De fapt şi moti- 
vația jocului este cam aiurea ea 
constînd în necesitatea de a dezacti- 
va un magnet care îți ține flota lînga 
planeta pe care în Quake 2 o 
curațasei de extratereştii şi cînd sa 
fugi, nava n-a luat-o din loc. Probabil 
oricare şcenariu ar fi mers în locul 
acestuia, chiar şi “mergi şi ia pozele 
de la developat. Fereşte-te în drum 
spre casa de oricine te ataca. Cînd 
ajungi, acționeaza clanța” fara ca 
jocul sa sufere nici o modificare. 


Abordarea 
globala în acest mis- 
sion pack este 
more bullets less 
brains, astfel ca 
monștrii sunt în gener- 
al foarte mulți dar şi foarte 
uşor de doborit, parca chiar 
mai uşor decît în jocul original. 
Este modalitatea cea mai efi- 
cace de a sugera un macel, 
însa, în clipa în care 
lansezi un astfel de joc cînd 
Sin sau Half Life stau sa 
apară ar trebui ca el sa 
realizeze un pic mai mult. 
Deşi mie nu mi-a placut abor- 
darea din Unreal unde erau puțini 
oponenți dar foarte inteligenţi pot 
spune că nici tipul de fața nu ma 
încînta deoarece ambele abordari 
constituie extreme ale aceleiași prob- 
leme. Cum monștrii sunt mulți, nu va 
fi greu sa sfârşești de multe ori încolțit 
şi fara nici o şansă reala de 
supravieţuire. Metoda de succes pen- 


: tru terminarea jocului va fi sa 


avansezi 

încet și să lichidezi 

tot ce mișcă, avînd 

grija sa nu lași nimic 

în urma. În principal 
este bine sa atragi 


mai ales cînd sunt în 

grupuri, deoarece 

nu te vor urma toți 
iar unul cîte unul sunt 


: mult mai uşor de lichidat. 


Chiar daca nu îi vei pacali prea ușor. 
şi vei ajunge sa mai încasezi ceva 
gloanțe nu trebuie sa fii foarte îngrij 
rat, nivelele purtînd în, general un 
numar destul de ridicat.de medikit: 


: uri, suficiente pentru a te ține în vi 


în cazul în care nu eşti un jucator 
excesiv de slab. În opoziţie însă 





dfotea, muniția îți va da o 
e bataie de cap, ajungînd sa 
i în monștrii cei mai pericu- 
iu pistolul în cazul ca nu ești 
jersoana economa. Este bine 
multe ori sa te asiguri ca ai 
bine cu shotgun-ul înainte 
hagi pentru ca s-ar putea ca 
il foc tras aiurea sa reprezinte 
în economia jocului. Cum 
Sonştii nu sunt prea periculoși 
vo fi greu sa te opreşti pentru 
înți, lucru nerecomandat însă 
n joc de multi-player. 


(n se vreu interesant 
MP2: Ground Zero încearcă, 
nu să reușeasca sa aduca o 

sită elemente noi. Nu, de adus 
ue elementele noi însa utili- 
diea și atractivitatea lor poate fi 
Meric pusă la îndoiala. Astfel, 
în din primele momente ale 
Bului producatorii add-on-ului 
 lomiliarizeaza cu ceea ce ei 

g prin capcana. Mergi pe 

suginea unei prapastii. Te ataca 
în monstru. Brusc podeaua se 
vibușește și ai cazut în lava. 
lim nu exista nici o modalitate 
0 intui acest fapt sau vreo 
monevră de a te salva în ultima 
pă abordarea capcanelor se 
e salvind des și reîncarcînd la 
îi după ce ai murit. Doar ca 
dunci ai mai multa experienţa, 
îi unde este gaura şi o eviți. 
dica un fel de capcane se pot 
mumera și diterite turete și 
vestea oftindu-se de multe ori în 
duri greu de vazut, peste linia 
umala de vedere. Cum Quake 
nu este înca un 3D Shooter 
sist nimeni nu va merge prob- 
di] încet uitîndu-se în toate 
sediile înainte de a mai face 
n pos deci nu este exclus ca 
est tip de lansatoare sa 
ssurprinda în majoritatea 


ivund Zero nu va fi un 
mult prea dezamagitor. 
licor pentru fanii înrâiți 








: ar exista un dîine suficient de 

3 prost să fugă după el. Pe scurt 

; fie spus, cine se declară 
mulțumit de Quake 2 şi nu vrea 
: nimic mai mult va fi foarte fericit : 
: sa dea vreo 300.000 lei pe 
Ground Zero, care desigur, nu 
merge decît dacă ai și Quake 2- 













Quake 2 care nu doresc decît 

: încă o farfurie plina ochi de 

nivele şi monștrii ce aşteaptă sa 

; fie executaţi. Astfel, mission- 

: pack-ul păstrează atmosfera 

: jocului original şi toate ingredien- 

tele de succes ale acestuia. O 

: interfaţă intuitiva şi foarte ușor 

de folosit, arme care spre deose- 

ş bire de alte jocuri îți dau cu 

; adevarat senzaţia ca tragi şi 

monștrii care de care mai 

diverși, atît ca aspect cît şi ca 

: manifestare. Cei pentru care 

: grafica şi design-ul nivelelor au 

: fost o parte atractiva, deși ma 

E îndoiesc că există cineva, nu se 

: vor putea plinge, aceleaşi spații 

: mici şi claustrofobice 

: înconjurindu-te la tot pasul. 
Marca de prestigiu a jocului 

o poartă în continuare în opinia 

mea și sunetul, excelentele 

melodii din Quake 2 gasindu-și 

acum o continuare meritata în 

tune-uri ce pot oricînd concura 

orice CD de muzică, cu condiția 

: ca acesta din urmă sa nu conțina : îmbunataţiri: armele și monștrii. 

; muzica Generației Pro, în acest 

: caz el urmînd a fi folosit pe post 

: de freesbee, asta în cazul în care 


: printr-un design futurist și o 


; inutilitate greu de egalat. Avem  : mini-boss Carrier-ul, o combinație între un tanc și 
3 în primul rînd în față mitraliera : 


E decît un hyperblaster care trage 
: cu triunghiuri mici și albe însa cu : Pe ansamblu, Ground Zero este un add-on 


: ea? Probabil nici producătorii nu 
: stiu, probabil daca nu-ți place câ 
i muniția hyperblatster-ului este 

: galbena o poți folosi în schimb. 

: Cealalta arma este Plasma 


Și ce e nov... 

Ca orice mission pack care 

: încercă să se respecte, Ground 
: Zero aduce și el ceva 





fața de jocul al carui 
add-on este. Cum la game- 


de(IPe: GROUND ZERU 








play nu prea a reușit nimic iata poți scapa. Daedalus este un Icarus cu upgrade-ul 
că am descoperit și zonele cu facut, care are un scut mai puternic și arme mai 
penetrante. Una dintre realele probleme va fi însa 
Medic Commander-ul creatură care pe de o parte 
poate învia monștrii pe care i-ai omorît și nu i-ai 


Dintre arme numai doua pot 
fi definite exact ca arme, deși, în 


: comparație cu originalele ele : ciopirțit, iar pe de alta poate genera noi monştri, 


încercînd sa se impuna numai printr-un proces cunoscut în lumea noastră drept 


naştere. În final, cei mai periculoși se vor dovedi un 


: un Medic Commander şi un mega-boss denumit 
strategic Black Widow, scopul său fiind pe lînga de 
: a te omofi pe tine şi de a da naştere la Stalkeri. 


ETF care este nimic mai mult 


un efect mai scazut decit cel al - : aparut foarte firziu, într-un moment total nefavora- 
hyperblaster-ului. Ce poți face cu: bil şi care pe linga aceasta conjunctură nu prea 
: aduce nimic care sa merite investiția în el. 





Beam, care face ceea ce îi spune 
numele lansînd o unda de 
plasma de lungimi nelimitate. Te 
face sa te simţi un fel de Jedi 
Knight cu sabia din plasma. 
Dupa parerea mea, 2 impor- 
tante adăugiri au fost însă 
facute. În primul rînd minele 
Tesla și cele care exlodeaza cînd 
te apropii de ele. Ambele sunt 
excelente pentru a-ți acoperi o 
retragere sau a curăța o cameră 


înainte de a intra în ea. El 
aa d si abea îi poe în PE SCURT 


Ground Zero monștrii te vor 





LE 


urmari pe distanțe destul de Grafica: Bg 
mari. Sunet: LL] 

La fel ca şi armele, monstrii — Muzica: eg : Procesor: PI0O 
noi vin în numar destul de mic, — ftractiuitate 62 Memone: (6 Mb 
baza ramînînd combinaţii de Dificultate. peri Harddsk. 120 Mb 
inamici dintre Quake 2 şi anteri- Multa î eri Wdeo: Direct ă 5.0 
orul mission-pack. Prima ta mare player: CDeRom. UR 


problema în joc va fi Stalker-ul, PRO: Este vorba despre 
un păianjen uriaş care poate cir- nu număr de noi nivele 
cula atît pe jos cît şi pe tavan. pentru Quake 2...err şi 
Datorita lui trebuie sa fii atent cam atit 

mereu cînd intrii într-o camera, 
sa studiezi tavanul, pentru ca dare 
omiterea lui te poate costa o trage de pe net hărți şi 


ambuscada din care sa nu mai arme mai bune es 
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udecînd după ce se mai 
Ă prin cluburile de 
calculatoare 
bucureștene Carmageddon 
rămîne campionul de neclin- 
tit al simulatoarelor de 
mașini. Nu ştiu ce se 
întîmplă în afara țării dar noi 
suntem chiar obsedaţi de 
jocul acesta. Ori ne place 
prea mult să câlcâm pietoni 
şi să ne bușim sau patronii 
se ghidează după modelul 
“Dacă vrei să te joci ceva 
nou vino cu jocul de acasă 


eu nu dau bani pe ceva ce s- 
ar putea să nu 


Distribuitor: EA Tip joc: Racing Prima impresie: Buna 
Seumănă cu: NFS2 Redactor: lonuț Radu 














ke, es 





aducă profit” sau suntem ; echipate cu motoare ce ating : 
prea comozi să încercăm performanțe ieșite din ae ; ofere o nouă definiție exp 
ceva mai special. comun. NFS2 este cel care Aruncaţi tichetul siei trafic ilegal dar și celor. 
. demonstrează acest lucru şi Probleme de siguranță, note: care vor să fie de partea 
Ceva ne amintește ecial NFS2 Special de plată ridicate, mecanici legii, celor care vor sti 
de vremurile bune. Edition în care nu vom mai eserioși? Ha! Aici e lumea : omendeze pe cei care 
Primul Need for Speed s-a gasi “banalul” Porche ci oastră virtuala. Unde în alta : depașesc viteza legală. 
bucurat de un succes enorm taldesign , Mc Laren FI, parte te mai poți întrece cu Poliţişti fac deliciul multi: 
între pasionați și chiar și azi etc. Chiar și aşa enginul lent n Mercedes de 100.000$ ployerului. Scopul lor este să 
mai auzi prin colțuri 2 nu a fost pe măsura i prindă pe nelegiuiţi ind 
maniaci cum îşi compară oșteptărilor. Jocul nu putea iu ent de metodă. Scopul se 
recordurile. Grafica bună pen- : decît să intre în categoria n polițist nervos pe urmele atinge dacă reușești să-l 
tru vremea aceea, jucabili- Piece of Art datorita 3DFx- ole? blochezi cu maşina pe infro 
tate ridicata, maşini despre | : ului. NFS 3 ne oferă peste 12 : tor. Ai la dispoziție rodarși 
care doar citeam prin reviste, Dezamăgit sau nu, mașini , împărțite după cum : un grilaj care întins pe jos 


acesta este “The Game”. ; sansă atit celor ce doresc să 


: în Gteva cuvinte cam tot ce  : apariția unui nou Need for e-am obișnuit în trei clase va perfora roțile fugarilor, 


vroiai. Tendinţa e clora: sim- ; Speed m-a pus în gardă înca; în funcţie de performanță, 9 : Chiar daca este o munci 
ulatoare de mașini de la primele demo-uri mai ircuite şi o groaza de ŞI pînda te poți juca cu girofo 
prototip, mult sau mai puțin veritabile pfiuni care sporesc dificul- n vrei pentru că oricum ni. 
aruncate pe Internet. Ce pot: tatea și jucabilitatea. vei avea cum să ajungi din 

sa va spun pe scurt este ca outatea consta în dispariția : urma un Lamborghini SVI 

jocul ofera tot: engine bun, sa numitelor trasee și timp ce bugetul poliției îi 

grafica excelentă, jucabilitate inlocuirea lor cu circuite. Adio : pune la dispoziție un 

icata, sunet, realism ostal și adio Alpin. Chevrolet Corvet. Şi cum 

acceptabil și lista ar mai con- chimbarea este oarecum asta nu ar fi suficent, con 

: tinua mult şi bine pentru ca justificata. Hot Pursuit da o: curenţii au la dispoziție să 





































Jeme anti radar şi stau cu ure- 
vile ciulite pe frecvenţa radio a 
viei. Toate astea îți vor divul- 
m prezenţa și te vor încetini 

dor nu dispera... doar faci parte 
în poliție nu? 


Noi muritorii de rînd... 
“nointea cursei poți citi cîteva 
urocteristici ale circuitului sau 
ţi sa te îmbolnavești la Car 
owcase unde ai la dispoziție 
storia mașinii, caracteristici 
ehnice, prezentarea bordului și 
Îuro să ne intereseze prea mult, 
velul. În Need for Speed 3 
tomporația mașinilor se face 
mult mai uşor. Dacă înainte scri- 
îm pe o hirtie în cît timp accel- 
seoza F50 și apoi ne uitam la 
lmborghini acum cele doua 
maşini sunt puse în paralel. 

Între mașini se detaşeaza 

Doblo Sv] și mai tîrziu 

Mercedes CLK (de curse) care 
ite o mașină bonus și nu are 
toncurență. Mai există și El 

Vino ceva imaginar fara o baza 
Bold cu caracteristici ideale, 
desenata de cei de la EA. 


Pe circuit... 

fe circuit NFS3 te face să te 

întrebi cum au reușit cei de la 
HA să realizeze un produs așa 
te bun din toate punctele de 

vedere. 

Pentru început circuitele nu- 
ji mai dau impresia unui canion. 
Ju te mai simţi închis între doi 
pereți peste care nu poți sări 
sau în care îţi distrugi mașina şi 
e oprești. Pentru prima data 
poți să intri cu adevărat într-o 
pompă de benzină şi nu într-un 

ponou pe care este desenată o 
enzinărie. Acum poți să darîmi 
gorduri şi poţi să te strecori pe 
Îngă pod sau te poţi urca pe 
dealuri ce merg în paralel cu 
strada. Traseele devin mai flexi- 
ile și mai uşor de abordat, 
nemaisocotind scurtăturile de 
pintre blocuri sau de prin 
padure. 

Grafica are un cuvînt greu 
de spus aici. Jocul trebuie macar 
























încercat pe Voodoo, daca nu se ; propune jocul la Premiul Nobel 

poate juca. Frunzele se ridica de E pentru pictură şi grafica. 

pe circuitele de toamna, fulgi de : Modurile de joc includ sing! 

zapada sar pe parbiz unde se  : raceuri, campionat sau knock- 

topesc încet. La fel se întîmpla a outs în care ultimul clasat este 

şi cu stropi de apă și nu ma ; descalificat. Head to head nu a 

refer în mod special la picăturile : disparut nici el și bineînțeles ai 

de ploaie dar și la cele ridicate : de-a face și cu traficul normal 

: de roțile mașinilor aflate în fața. : de calatori (autobuze, camioane 

: Pentru prima oară am văzut : sau mașini personale). 

; o asa de bună simulare a luciu- 

; lui unei suprafețe metalice. Pe 

caroseria mașinii se reflecta 

copaci, cladiri și munți, rotindu- 

se în funcţie de direcţia pe care 

o iei în curbe. Noaptea ai la 

: dipoziție poziţia, faza scurta, 

; cea lungă sau, dacă îţi place 

; pericolul, poţi merge și fără 

E faruri. Stingerea luminilor este 

: un avantaj al piloților care astfel 
se pot ascunde după un copac şi 

i aştepta. Ca să vă imaginați cam 

pe unde s-a ajuns vă mai spun 

că noaptea pe ploaie stopurile 

se reflecta în asfaltul ud cît se 

poate de realist. Dacă ar mai 

apârea și undele create de 

picăturile de ploaie care cad într- E 

o balta aşi 








Cineva să-i liniștească 
La Al problema se pune astfel: 
computerul nu trebuie să fie nici 
prea deştept pentru că te bate 
tot timpul şi nici prea prost pen- 
tru că te plictiseşti învingîndu-l. 
Amîndouă extremele au același 
rezultat: diminuarea interesului 
nostru pentru joc. NFS3 este 
echilibrat și te va face invidios. 

: Gindiţi-va doar ca mașinile con- 
trolate de calculator sunt capa- 
bile sa se fereasca de un even- 
tual acccident care le-ar putea 
pune în dificultate cursa. E drept 
cele cîteva accidente spectacu- 
loase în care este implicat calcu- 
latorul ori sunt produse de tine 
prin blocarea unei curbe și nu 
într-un loc cu vizibilitate mare 
pentru că acolo calculatorul va 
frîna, fie ....fie nimic. 

Adio scoaterea concurentului 
prin împingerea lui spre 
parapet, adio acci- 
dente ce se 
desfaşoară în 
oglinda 























NEED FOR SPEED 3 


retrovizoare. Tot este bine ca inteligenţa asta se 
poate seta din meniul de dinaintea jocului. 


Nino-Nino 
Sunetul e de calitate !Sfatul meu e să trageţi pe 
dreapta într-o padure și sa ascultați pasarelele cum 
ciripesc sau sa asistați la o noapte ploioasa ascultînd 
sunetul picăturilor de ploaie de pe capotă sau fiștitul 
frunzelor uscate. Efectul de ecou din tunele este 
foarte realist astfel încît vei avea cu adevarat impre- 
sia ca conduci o mașina cu un motor de peste 4000 
cc și nu o amarita de Dacie în pasajul Unirii. 

: Urmeaza sau nu o continuare??? Cu toate ca 

: este prea devreme sa primim un răspuns Need for 

Speed 3 Hot Pursuit poate fi considerat Quake 2-ul 

: simulatorelor de maşini. 








Harddisk: 120 Mb 
Wdeo: Direct X 5.0 
* CDeRom: ui 
PRO: Este vorba despre e Dptim 
nu număr de noi nivele 
pentru Quoka 2...err și Procesor: PI66 
cam atît . Memorie: 32 Mb 
CONTRA: Poţi foarte bine * Harddisk: 250 Mb 
trage de pe net hămțişi + UWdeo: 3DFx 
arme mai bune CDeRom: 8% 
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PREZENTARE 


presie: Bună Seamănă cu: Unreal Redactor: Cristi Radu 


otorul grafic de la 
Unreal este cel mai 
i bun al momentului. 


Cu toate că nu este și cel 
mai rapid şi cu toate ca în 
continuare apar jocuri noi cu 
noi tipuri de motoare grafice, 
totuși cel de la Unreal 
ramine și va fi pentru o 
perioadă de timp cel mai 
folosit. Lista jocurilor care îl 
vor avea integrat a devenit 
destul de mare în ultimul 
timp, printre numele cele 
mai răsunătoare regăsindu-se 
Duke Nukem 4 Ever, 
Daikatana și X-Com 5. 

Cea mai nouă înfăţişare însa 
pe care o are acest motor 
grafic este prezentă însă în 
Klingon Honor Guard realizat 
de Microprose. De la 


Microprose ne-am obișnuit 
mai mult cu simulatoare şi 
cu jocuri de strategie astfel 
ca prima lor ieșire pe piața 
mai importantă în domeniul 
jocurilor 3D shooter trebuie 
să fie dt mai râsunatoare. Și 
cel mai ușor lucru pentru a 
atinge acest deziderat este 
probabil sa-ţi legi numele de 
un film de succes. Aşa a 
facut şi LucasArts cu toate 
jocurile legate de Razboiul 
Stelelor şi seria Indiana 
Jones și iată ca toate 
vînzările la aceste jocuri au 
fost deosebit de mari. Aşa ca 
Microprose a cumpărat 
licența filmului StarTrek 
avnsd astfel un întreg univers 
la dispoziţie pentru a crea 
oricîte jocuri doresc. 

Primul joc care se folosește 
de aceasta licenţa este 
Klingon Honor Guard, o 
poveste despre trădare și 
onoare. Unul dintre membrii 


: marelui consiliu Klingonian 


este aproape omorit într-o 
tentativă de asasinat, iar 
Kurn, fratele lui Worf de 
pe Entreprise, îți acorda 
ție onoarea de ai 
descoperii pe 
com- 


: plotiști. 


Primii pași 
Jocul începe foarte abrupt cu 
lupte crîncene corp la corp 
prin coridoarele întortocheate 
ale unei baze subpamîntene. 
Tocmai cînd începi să real- 
izezi ca numarul inamicililor 
este prea mare pentru a se 
putea face ceva, imaginea se 
transformă intr-un fel de 
cuşca caroiată cu linii albe. 
Nu a fost decît o luptă simu- 
; lata în holodeck! Misiunea îţi 
este prezentata imediat 
dupa acest început 
derutant. Tot în 
acest 
moment 


: se face binecunoscuta 


alegere a nivelului de disfi- 
cultate care spre deosebire 
de jocurile obișnuite unde 
acestea ereau denumite sim- 
plu: easy, medium, hard în 
Klingon Honor Guard nivelele 
de dificultate poartă numele 
diverselor rase din universul 
Startrek. 

Bineînţeles ca cel mai 
simplu nivel este cel intitulat 
Ferenghi, nu este mic cu ure- 
chi mari însă, iar cel mai 
greu este Klingon. Toate 
acestea fiind stabilite jocul 
poate sa-și urmeze cursul 
care, lucru destul de obișnuit 
în ultima vreme, are o struc- 
tura foarte liniara. 


: inamicii imperiului 


Nivelele așa cum ne-am 
obișnuit din Unreal sunt 
foarte variate ca amplose: 


: ment, luptele putîndu:se în 


oraşe de frontieră dintre 
imperii, pe nave spațiale, 
sub pamînt (inclusiv condk: 
izări..), şi pe planete 
înghețate. 

Toate aceste locuri 
pitorești sunt infestate, în 
sensul propriu al cu 
de diverşi inamici mai 
sau mai puţin inteligenți. 6 


: mai inofensivi dar și cei 


supărători datorită dimens 
nilor lor sunt scorpionii co 
mișună prin locurile cele 
întunecate. Apoi aproape 





toate nivelele vei întflni 
Vingonieni razvratiți care 
încearca tot felul de manevre 
pentru a evita focul armelor 
Jule, Nausicankii, o altă rasă 
cunoscuta din serialul 

Stortrek, sunt foarte greu de 
omoitt și aproape întotdeau- 
no sunt înarmaţi cu cele mai 
bune arme, în timp ce 
lethean-ii își folosesc din plin 
topocitațile psihice care îi fac 
vizibili în momentele cele 
mai nepotrivite. Asta nu ar fi 
o problemă atît de mare 

dacă nu ar mai și trage cu 
nişte sfere de energie foarte 
puternice care te urmaresc în 
vice direcție. Singura 

scopare ramine adăpostirea 
h alte camere pînă trece fur- 
una. 


Povești despre lupte 
omicii poseda fară îndoiala 
o inteligența artificiala 
deosebit de avansata 

deoarece reacționează 

aproape întotdeauna funcție 
de acţiunile pe care le între- 
pinzi. Încearca sa tragi spre 
și şi dacă sunt suficient de 
departe au timp să se fer- 
toscă sărind într-o parte. 
Aeargă spre ei rizînd dement 
(o orice Klinkonian care se 
espectă) și își vor scoate 
wțitele sau orice alte obiecte 
tdioase pe care le au asupra 
br pentru a te face să regreți 
gestul de a te apropria de ei. 
În afara de asta capacitatea 
lethean-ilor de a dispărea 
este chiar supăratoare. 

Armele de foc nu sunt întot- 
deauna cele mai indicate 
pentru a termina treba. De 
multe ori inamicul se 
prăbușește efectiv sub focul 
ucigător al armei, însă în 
momentul în care treci pe 


; linga el se ridica şi-ţi împlinta 
mișeleşte cuțitul în spate... 
Cea mai sigura metoda este 
desigur un cuțit aruncat cu 
precizie în zona cefei sau 
dacă nu o mișcare de sus în 
jos cu Bat'leth-ul (arma 
tradițională Klingoniana) 
rezolvă într-o clipă orice 
situație penibila. 

Sunetele care acompaniază 
bataile sunt întotdeauna bine 
realizate, fiind inspirate din 
universul Startrek, aducînd 


un plus de atmos- 
fera. Dar ca în 
orice joc exista şi 
sunete care nu prea 
îşi au locul... 


Splendorile klingoniene 
Deşi ca înfațișare Klingonienii 
nu pot fi caracterizați ca 
frumoși după standardele 
umane, totuși spațiul în care 
se petrece aventura este 


; deosebit de bine realizat. 
*. Interiorul navelor spațiale 


prezinta dovezi ale avansului : 


tehnologiei extraterestre, 
prin suprafețele reflectate în 
marmura podelei sau prin lif- 
turile silențioase ce 
lumineaza subtil pereții 
încarcaţi de desene compli- 
cate. Unele nivele exte- 
rioare, ca și cele care se 
petrec în oraşe aduc foarte 
mult cu cele întflnite în Jedi 
Knight atît ca dimensiune 
(unele spaţii dau într-adevăr 
impresia de vastitate) cît și 
prin diversi- 
tatea 


person- 


ajelor care le populează. 


Astfel paşii te poartă prin 
temple misterioase de pe 
planete parasite dar și prin 
baruri de noapte cu toate 
efectele de luminaţie 


; obișnuite într-o discoteca. 
* Parca mult mai bine decît în 


Muzica: 
Rtractiuitate 
Dificultate: 


Multiplayer: 


Unreal este folosit efectul de 
ceaţă care acum într-adevăr 
are proprietatea de volum 


: fiind înffinit doar în anumite 


zone bine determinate. 
Armele au fost principala 
problemă în Unreal și c 

tinua din pacate sa fie și în 
Klingon Honor Gurard. Asta 
mai ales datorită faptului ca 
se trage mai ales cu “bile”. 
Bile de energie, bile de 
metal însa tot bile. Sa fim 
serioşi de la primul Wing 
Commander credeam ca a 
mai avansat tehnologa 
extraterestră măcar pînă 
acolo încît sa-și dea seama 
ca o arma cu gloanțe 
obisnuite dar cu o rata mare 
de foc poate face mai multe 
neplâceri decit o bila de 
energie care iese odată la 
doua secunde și care se mai 
şi mișcă încet... 

Mai exista și alte teva mici 


: probleme dintre care cea mai 


: suparatoare probabil ca este 


reprezentata de felul în care 
armurile pe care le colectezi 
pe drum îți acoperă o parte 
din ecranul util în momentul 
în care o foloseşti. Despre 


: multiplayer încă nu se poate 


vorbi aşa cum nu s-a vorbit 
nici la Unreal. Poate în viitor, 


; cînd vom avea cu toții 


holodeck-uri... 


gg + Harddisk: l20 Mb 
% : Wdeo: Direct i 5.0 
CDeRom: 4k 


PRO: Pentru cei care s-au 
bucurat de Unreal este 


recomandat 


CONTRA: Este mult prea 
Unreal. Marile modificări 
sunt doar monștrii şi 


armele 





PREZENTARE 


Tip joc: RIS Prima impresie: Foarte proasta Seamănă 


cu: Red Alert Redactor: Mihai Dobrica 









une 2 a fost primul joc : 
de strategie în timp real : 


şi, numai datorită suc- 
cesului lui Dune 2, RTS-urile 
au ajuns astăzi cele mai larg 
apreciate jocuri dintre toate 
tipurile existente. La mulți 
ani de la apariţia lui Dune 2 
iată că în sfirșit apare o con- 
tinuare pe care o asteptam 
de mult: DUNE 2000. 
Desigur DUNE 2000 este un 
RTS inspirat tot din romanul 
SF <Dune> scris de Frank 
Herbert - unul dintre cei mai 
cunoscuți autori SF. Cu o 
asemenea istorie, se poate 





: oare ca DUNE 2000 sa fie 

: un joc slabuț ? Din păcate, 

: da ! DUNE 2000 aduce 

; teva îmbunatăţiri fața de 

: Dune 2 în domeniul graficii şi 

: al interfeţei, însă sunt con- 

; vins că nu o rezoluție mai 

mare, explozii mai fru- 

moase, multiplayer și posibil 

itatea de a selecta grupuri de 

unități este tot ceea ce 

așteptau fanii. lar în afara 

; acestor îmbunătățiri jocul nu 

: aduce nimic nou, ba chiar și 
pe acestea le-am văzut în 

; aceeași formulă la Red Alert. 

: În concluzie... bleah! 


Povestea 
Povestea este construită pe 
baza romanului <Dune>. Cei 
care au citit cartea sau au 
jucat Dune 2 își amintesc 
probabil de planeta Arrakis și 
de lupta pentru faimoasa 
Spice Melange, cea mai 
importantă materie primă din 
univers, care se găsea exclu- 
siv pe Dune. Aceasta putea fi 
transformată ușor în unități 
de luptă, nave cosmice sau 
chiar în bunuri de consum 
cum ar fi cafeaua, devenind 
astfel neprețuită. În plus 
Spice Melange este singurul 
combustibil care permite 
zborurile interstelare. Mai 
departe (ne spune jocul) 


: Împaratul a decis lansarea 


unui <concurs> pentru con- 
trolul planetei Dune, la care 
participă trei case (forma de 
organizare a puterilor mil- 
itare): Atreides, Ordos, 
Harkonnen. Atreides sunt cei 
<buni>, preferă diplomația și 
au unități de luptă medii, 
Ordos sunt o rasa miste- 
rioasă, care preferă 
înşelătoria și posedă unităţi 
rapide dar mai puțin rezis- 
tente iar Harkonnen, cei 
<râi>, au cele mai puternice 
unităţi (dar mai lente). 
Evident <concursul> se 
desfaşoară pe Dune și constă 


în ciomăgirea reciprocă între 
cele trei puteri, pîna cînd una 
învinge. N 


Unităţile, Clădirile 
DUNE 2000 seamănă foarte 
mult cu Red Alert, contin- 
uarea lui C&C, care în 
momentul apariției a fost 
considerat de mulţi ca fiind 
urmașul lui Dune 2... Deci 
<one big happy family> cum 
ar zice unii. Cladirile din 
DUNE 2000 la rîndul lor 
eomână mult cu cele din RA 
i sunt ierarhizate în formula 
pecifică: cartier general, 
eneratoare, rafinărie, 

arăci, turele și fabrică de 
ancuri ușoare, fabrică de 
ancuri grele si radar, turele 
mai bune și <service> etc. 

u fost păstrate din fericire și 
ladirile proprii Dune 2, 
nume StarPort-ul și palatele 
pecifice fiecărei case, care 
roduc arme sau unităţi spe- 
iale: Freemen - Atreides, 
omba atomică - Harkonnen, 
Saboteur (invizibil) - Ordos. 






































În mare unităţile de luptă ala 
celor trei case sunt aproape 
identice, diferind puțin prin 
numărul de Hit-Points și prin 
viteză. Acestea, ca și 
clădirile, seamănă foarte 
mult cu unităţile din RA, ba 
chiar și puterea unităţilor a 
fost păstrată, astfel că <tonk 
rush-ul> este la fel de efi- 
cient ca în RA sau Dune 2. 
Printre unități se numără 
soldații, inginerii, tancurile, 
artileria (unitate nouă față 
de Dune 2), lansatoarele de 
rachete, etc. - cam toate 
unitățile de luptă pe uscat 
din RA. Pe lîngă acestea 
fiecare casă are posibilitatea 
de a construi spre sfirșitul 
campaniei o unitate specif- 
ică, destul de eficienta: 
Atreides Sonic Tank 
(folosește unde sonore cu 
rază mare de acţiune), 
Ordos Deviator (preia con- 
trolul asupra unităţilor pe 


; care le ataca) și Harkonnen 


a Devastator (cel mai putemic 
* tanc). 











)etoda de recoltare a resurselor a fost păstrată, 
co și viermii de nisip care nu găsesc nimic ca fiind 
moi delicios decît combina care culege Spice-ul. 

aci fiți cu ochii în patru dupa viermi fiindca nici o 
witate nu este mai greu de înlocuit decît combina 
tore aduce resursele 





Interfaţă, Al 


(ei care au jucat Red Alert nu mai trebuie să 
dtească acest paragraf întrucît atît interfața cît şi 
inteligența artificiala ale RA se regăsesc în DUNE 
2000 fară nici o modificare, din păcate. Deci 

DUNE 2000 vine cu o interfață care nu era extra- 
ordinară nici măcar acum doi ani cînd a aparut RA. 
Deși toate jocurile moderne permit comandarea 
tonstrucției mai multor unități de același tip în 
DUNE 2000 trebuie sa dai aceeași comandă pînă 
te plictisești ca să obţii un numar suficient de mare 
de unități pentru un atac. Și asta devine obositor, 
mai ales ținînd cont de strategia universal valabila 
în seria C&C - cu 50 de tancuri l-ai bușit. 
Deasemenea nu există waypoint-uri sau rally point 
da că atacuri mai complexe nu sunt posibile. În 
aceloşi spirit DUNE 2000 nu are <fog of war>, o 
opțiune care mie îmi lipsește foarte mult fiindcă 
foce imposibile niște atacuri mai deștepte și în 
general calculatorul vede tot ce faci. În concluzie 
interfața jocului nici măcar nu se apropie vag de 
posibilitățile interfeței oricarui RTS nou. Al-ul este 
fel de mediocru şi cea mai mare problema este 
pothfinding-ul slab. Am impresia că în foarte multe 


PE SCURT 


Brafica: 40 + Mani 
A e DC 
e = + Procesor: Pl20 
Muzica: SD e 
+ Memorie: (6 Mb 
ftractiwitate 50. 
+ Harddisk: 120 Mb 
Dficultate: v: 
Multiplayer: SD e Wdeo: Direct i 5.0 
* CDeRom: 4 
PRO: Numele conţine . Optim 
awintele Dune şi 2000! «e 
Ce palpitant * Procesor: PIG6 
CONTRA: Poţi sa te joci £ Memone: 32 Mb 
ed Alert, C&C, Starcraft * Harddsk: 250 Mb 
dertzbee . Wdeo: Direct 5 


și toate sunt de 10 ori 
mai bune ca Dune 2000 + CDeRom: 84 











situații A-ul [A 
pp 
calculează im 


punctual şi inde- 
pendent traseul 

unei unitați dintr-un 
grup mai mare aflat în 
deplasare, adică la fiecare pas 
unitatea respectivă ține cont 
numai de poziţia în acel 
moment a celorlalte unităţi din 
grup şi va încerca să le 
ocolească deși acestea se mută 
odata cu ea. Asta va face ca un 
grup compact de tancuri - de 
exemplu - să se lâbârțeze pe 
jumătate de hartă în momentul 
deplasării, împiedicînd un atac 
masiv concentrat. O alta prob- 
lemă este cea a soldaţilor care 
refuză cu încăpățînare să se fer- 
ească din fața unui tanc ceea ce 
face inutilă această unitate. 








Campania, FMV 
Ca şi în Dune 2 există trei cam- 
panii şi acea hartă desfășurată a 
planetei pe care sunt reprezen- 
tate teritoriile ce constituie miza 
luptelor. În general o misiune din 
campanie îți permite să alegi 
dintre doua teritorii cel pe care 
vrei să-l ataci, ceea ce mărește 
puțin atractivitatea jocului în sen- 
sul că poți lua aceeași campanie 
de la capăt fără a juca aceleași 
lupte. Din pacate scenariile misi- 
unilor sunt aceleași indifer- 
ent ce sector de 
hartă decizi să 
ocupi, difer- 
ența 
constînd 









ampla- 
sare 


? De fapt 
misiunile 
seamâna 
foarte mult cu 
cele din Dune 2, 
sunt lineare și implică 
distrugerea bazei adverse. Nu 


: există acea diversificare a sce- 


nariilor şi a tipurilor de teren cu 
care ne-a obișnuit Starcraft-ul. 
Înaintea fiecărei misiuni există 
un filmuleţ scurt în care mentat- 


: ul (un fel de sfetnic al jucătoru- 


lui) îți prezintă obiectivele luptei, 
un fel de recompensă pentru 
misiunea tocmai încheiată cu 
succes. 


Sunet, grafică 

Grafica nu strălucește în nici un 
domeniu, poate cu excepția 
exploziilor. În rest aceeași graf- 


doar într-o : 





ică din RA, cu unităţi şi clădiri 


: aproape identice cu cele din RA 


şi cu foarte, foarte mult nisip. 
Nisipul şi argila sunt singurele 
soiuri de teren din DUNE 2000. 
Unităţile sunt minuscule și greu 
de distins, dar dacă nu erau 
minuscule nu ştiu cine mai putea 
controla grămada de tancuri 
risipite pe jumătate de hartă din 
cauza pathfinding-ului. Muzica 
jocului este suficient de plăcută 
fară a aparține unui gen anume, 
cu melodii suficient de variate şi 
scurte pentru a nu deveni obosi- 


: toare, în timp ce SFX-ul este 


obositor datorită repetării acelo- 
rași fraze indiferent de tipul 


: unităţilor. Oricum, atît muzica ct 


şi SFX-ul sunt peste nivelul celor- 
lalte componente ale jocului. 


Impresia finală 


În afara campaniilor DUNE 2000 
îți mai permite jucarea unor sce- 
narii independente împotriva cal- 
culatorului Acestea sunt de fapt 
hârţi multiplayer, care pot fi 
jucate și prin modem, LAN sau 
cablu serial. Cea mai atractivă 
opțiune pentru multiplayer este 
jocul pe serverul dedicat de la 
Westwood. Totuși DUNE 2000 
este prea simplu și monoton și 
în varianta multiplayer și cred că 
nu are ce câuta alături de RTS- 
urile mai noi. Pentru fanii Dune 
2 Gt şi pentru cei care ar mai 
juca încă RA în multiplayer cred 
că DUNE 2000 se poate dovedi 
o soluție atractivă. Concluzia 
este că DUNE 2000 nu este 
demn de numele <Dune> și că 
cei de la Westood s-au făcut 
bine de tot de ris cu această 
ultimă apariție. 


PREZENTARE 


ursa înarmării flotei 

americane virtuale cu 

noul F/A-] 8E Super 
Hornet se pare că a fost 
dîştigata de cei de la 
Interactive Magic. leșit cu 
teva luni bune în fața princ 
palului oponent (despre care 
nu se ştie dacă mai apare în 
1998) de la Digital Integra- 
tion, CSF ar fi putut să prof- 
ite realizînd nişte vînzări bu- 
nicele. Din pacate, el a fost 
însă primit cu destula reti- 
cienţă datorita problemelor 
pe care le-a avut iF-22. 


Simulator realist 


De la început trebuie 
menționat că iF-18 va fi mai 


: mult pe placul celor amatori 
de realism extrem. Avînd 
multe bug-uri și lipsuri la capi 
tolul grafic şi dat fiind ca 
indiferent de nivelul de difi- 
cultate razboiul este tot 
foarte complex, mă îndoiesc 
că va fi apreciat foarte tare 
de jucătorii fâra pretenții. 


Inter ) g 
Faţa de iF-22, interfața jocu 
lui este mult îmbunataţita 
afît ca aspect cît și ca 
funcţionalitate. Ca idee gen- 
erală s-a copiat modelul 
Longbow 2, jucătorul avînd la 
dispoziție o bază militara cu 
mai multe cladiri + un por- 

: tavion, fiecare reprezentînd o 


opțiune. 
Lucru mai 
important însă, această inter- 
față are nevoie de o placă 
video cu 2MB memorie şi 
care poate rula rezoluții pîna 
la 1024x768. Deşi fața de 
22 timpii de încarcare au 
scazut, ei nu au disparut cu 
totul nici pe departe. Cel mai 
ciudat mi se pare faptul ca 
performanțele jocului variază 
de la un calculator la altul. 
Astfel există jucători care se 
plîngeau de modul în care 


FIGHTER 


Distribuitor: |-Magic Tip joc: Sim zbor Prima 


Nu foarte bună Redactor: Dan Dimitrescu 


rula pe un PII-266 în timp ce ; terenului, intitulat DEMON, a 


altcineva îl rula cu rezultate 
bune pe un P166. Personal 
mi s-a părut ca pe un P200 
dotat cu o placă 3dfx rezul- 
tatele sunt bunicele, fără a 
exagera însă în privința 
rezoluţiei. 

Odata ajuns în simulator 
nu ești izbit de un aspect 
grafic extraordinar. Ce-i drept 
lucrurile au evoluat și aici 
fața de iF-22. Obiectele şi 
avioanele nu se mai 
detașează clar pe fundal, și 
sunt mai bine modelate. 

Ceea ce lipseşte în mod 
ciudat este modelarea 
postcombustiei 
(afterburner) din 
punct de vedere 
grafic. 
Motivarea 
IMagic este 
ca aceasta ar 
fi foarte puțin 
vizibila la 
F/A-18, dar 
acest lucru nu 
este valabil şi 
noaptea. În plus, 
efectul lipseşte pen- 
tru toate avioanele din 
joc, deci scuza nu ţine. A fost 
rezolvata una din cele mai 


; criticate părți ale simulatoru- 


lui anterior, şi mă refer la 
aspectul direlor de fum lasate 
de rachete. Daca înainte erau 


; comparate cu dire de pasta 


de dinţi, acum sunt de acord 
ca putem vorbi cu adevarat 
despre fum. Mai mult, fumul 
dispare în mod corect după 
un anume interval de timp, 
disipîndu-se în aer. 


: Engine-ul de recreare a 


primit partea sa de comen- 
tarii negative pe vremea lui 
iF-22. Deși între timp a fost 
îmbunătăţit vizibil, trebuie să 
constat că nu are un foarte 
mare viitor. DEMON se 
bazează pe o rețetă folosită 
şi de alții mai ales în trecut, 
şi anume suprapunerea unor 
fotografii din satelit peste o 
hartă a înalțimilor din zonă, 
Privit de la altitudine mare, 
terenul arata destul de bine, 
şi toate reperele geografice 
reale pot fi identificate. Este 
într-adevar posibil să faci na. 
igație aeriana “la vedere”, 
presupunînd că ai niște hărți 
ale zonei de conflict (există 
doua zone : Golful Persic și 
Marea Egee), pentru că reok 
izatorii nu au mai inclus în 
pachet nimic de genul asta, 
lasîndu-ţi la îndemină doar 
variantele computerizate de 
la bordul avionului. Atunci 
Cînd dintr-un motiv sau altul 
zbori la înalțime mică (nu e 
nevoie să 


fie chiar razmot) începe 
să apară reversul acestei 
tehnologii. Texturile 
fotografice îşi arata pixekiiş 
terenul se dovedeşte destul 









> de plot și sarac în elemente 
| interesante și obiecte. Trebuie 
| înțeles ca Hornet-ul este un 


motive decît Raptor-ul să zboare 
lo altitudine mica. Zbor care nu 
ya fi chiar cel mai interesant 
posibil datorită terenului. 


| sol, și deci are mult mai multe 


Un om serios 
“Dupa cum am mai spus, iF-18 
este unul dintre acele simula- 
toare serioase pentru “profe- 
sioniști”. Lucru explicabil avînd 
în vedere ca Jim Harler, design- 
eul principal al jocului, a servit 
tom 20 de ani în US Marines 
(orps, avînd la activ 3000 de 
ore de zbor, majoritatea pe 
"Intruder. Și mai important, Jim și 
echipa şi-au propus ca pe nivelul 
moxim de dificultate, jocul să fie 
« adevarat realist şi dificil. 


Flight model 


În primul rînd, flight modelul 
jcului este absolut fantastic, 





| foarte important avion de atac la : 


: unul dintre cele mai bune aflate 


pe piață în acest moment, 


: alături de celebrități ca Su-27 







Flanker, Jane's F-15 și Back to 
Baghdad. Un flight model realist 
înseamnă aterizări dificile, iar 
daca aterizările sunt de fapt 


F apuntări, viața nu e chiar roz. 
; Jucătorul este nevoit să 





indeasca permanent înaintea 


: avionului, pentru că motoarele 


nu răspund instantaneu (în mod 
realist) la comenzi și orice zec- 
ime de secundă poate însemna 


: ratarea apuntării sau chiar ceva 


mai râu. Desigur, vor exista și 
piloți foarte buni, dar pentru 











că versiunea facuta de IMagic mi 
se pare destul de corectă și cel 
puțin reprezentativă pentru capa- 
bilitaţile reale ale avionului. O 
notă speciala o primește radar- 
ul, care respecta chiar şi consid- 
erente de linie de vedere în 
modul aer/sol. 


; O mare parte din carlinga poate 


i “pipăita” cu mouse-ul, astfel 
încît daca nu te aflii într-o 
situație criză poţi să operezi 
totul ca un pilot real.Din pacate 


: ecranele de la bord nu 


aceștia există și aterizări pe timp : 


de noapte, în vreme de razboi, 
cînd portavionul nu își aprinde 


luminile de punte decît în ultimul : 


moment. 


Avionică 
Deși nu îmi este familiar întreg 


pachetul de avionică de la bordul : 
Super Hornet-ului (multe lucruri 
sunt oricum secrete) pot spune 


funcționează şi în carlinga virtu- 
ala, lucru care-l plaseaza pe iF- 
18 în spatele generaţiei curente 
de simulatoare. 


: Documentaţia care vine în forma 


tipărită se refera în general la 

operarea sistemelor de la bord, 
dar realizatorii au greșit un pic 
prin explicarea celor mai multe 


: operații numai prin folosirea 


: butoanelor de pe bordul aparatu- 


lui. Desigur, exista și o lista de 


: taste, dar asta nu este o scuza. 


La bordul avionului cele mai 
interesante sisteme mi s-au 
parut cel de redresare a avionu- 
lui din vrie și cele de asistare a 
aterizarii, toate modelate după 
omoloagele lor reale. Astfel 
piloții mai novici pot profita de 
tehnologia imperialista pentru a- 
şi ascunde neștiința. 


Campanii 

Punctul forte, zic 6u al acestui 
simulator îl reprezintă campani- 
ile dinamice, care încă nu au 
patruns peste tot în acest tip de 
jocuri. Nu trebuie să uitam câ 
simulatoare ca Hornet Korea, 
Su-27 Flanker şi F-15 nu ofera 
decît misiuni predefinite, în cel 
mai bun caz aranjate în cam- 


CHRRIER STRAINE FIGHIER 





panii de tip arbore. 
Este modelat întreg grupul aerian al portavionului 
(poţi urmari evoluția fiecarui pilot în parte), plus 
alte avioane aliate și inamice (în mod suspect nu a 
fost inclus Su-27 sau vreun derivat al acestuia). 
Piloții de ambele parți sunt destul de inteligenți. Ce- 
i drept, au existat comentarii legate de disciplina 
celor americani. Dupa ce în iF-22 wingmen-ii zburau 
formaţie perfectă tot timpul, în iF-] 8 ei parcă se 
pregatesc pentru Blue Angels. 


Alegerea este a dvs ... 


Se pare că niciodată nu vom avea o alegere ușoară 
de facut în acest domeniu. Cred totuși că iF-l8 
poate fi recomandat celor cu adevărat pasionați, dar 
cu rezerva câ Super Hornet ar putea fi o alegere 
mult mai buna atunci cînd va fi lansat. Timpul va 
decide. Momentan însă, lasînd la o parte prob- 
lemele grafice, CSF poate fi considerat (nu de către 
oricine) cel mai bun simulator aeronaval aflat pe 
piață (nu vă uitaţi la scor) și unul dintre cele mai 
bune la modul general. Depinde însă de fiecare şi 
nu va dura mult pîna va fi detronat. 
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mare problemă ma macina  : 
Q: mine pînă acum. Cum se 
va numi viitorul joc din seria 
FIFA? Banuiesc ca nu FIFA '00, 
nu? Oricare ar fi numele său 
însă, EA ne promite că va dura 
pînă el va apărea după FIFA 99. 
Şi asta nu din cauză că 
producatorii nu au timp să lucreze 
la el ci din cauza ca acest din 
urmă joc va fi un sim de fotbal 
greu de îmbunătăţit. 
Mulţi dintre voi însa, care 
sunteţi interesaţi de acest joc, aţi _: 


avut deja posibilitatea să încercaţi : 


FIFA 98 şi World Cup 98, daca 
nu complete macar prin demo-uri 
pe care le-am avut pe CD şi 
deasemenea să citiți prezentarile 
lor. În consecinţa, va puneţi prob- 
abil întrebarea daca mai avea 
rost ca EA sa scoata încă un joc 


ICHIIALUL DE SPUR 


FIFA 


Distribuitor: Electronic Arts Tip joc 
Bună Seuamănă cu: World Cup 98 Redactor: Camil Perian 





otbal Prima impresi 








de fotbal anul acesta și dacă cei 
care au cumpărat producţiile ante- 
rioare nu pică cumva de fraieri. Ei 
bine, răspunsul producătorilor 
este că nu, însă cel mai bine ar fi 
sa vedem motivele pentru care ei 
considera asta. 


Mai umani 

În comentariile pe care le-am 
facut, în general jocurilor de fot- 
bal am avut o mare plingere. 
Acesta se lega de faptul ca 
jucatorii controlaţi de calculator 
erau mult mai puțin umani ca ai 


; tai, atacau non stop, faceau 


pressing tot timpul și în general 
nu-și luau nici un moment de 
ragaz pentru ei. Se pare ca pen- 
tru prima data, punerea la punct 
a unui sistem avansat de 


: inteligenţa artificiala va remedia 
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în mare parte acest deficit. 

Echipele controlate de calculator nu 
Yor mai avea de acum un tempo 
tonstant, permanent pe durata 
meciului. Modul în care ei vor 

presa sau vor alerga va fi generat 
de cauze normale cum ar fi 
momentul jocului, raportul de forțe 
din teren și nu în ultimul rînd scorul 
înscris pe tabela de marcaj. Nu va 
mai aşteptaţi ca echipele contro- 
late de calculator sa mai aiba chef 
sd atace cînd spre sfîrşitul meciului 
se afla în avantaj. Tactica va fi de 
păstrare a mingiei, lucru al cărui 
obiectiv, în ultimă instanţă va fi să 
te faca să simţi că nu mai ești sin- 
gur, acolo, pe teren. 


FIFA 99 nu va fi un joc care să 
încerce să faca ce a facut World 
(up 98 pentru FIFA 98. Aici nu 
mai este vorba despre o modificare 
0 engine-ului sau a modului de joc 
di mai mult a detaliilor mici dar 
esențiale. La acest capitol unul din- 
te primii prelucraţi va fi însași 
jucătorul. El va suferi 2 tipuri 
majore de îmbunataăţiri, una 
teferindu-se la cum arată iar 
cealalta la ce poate face. Cum con- 
teaza mai mult vom începe cu a 
doua parte. Astfel, primul lucru cu 
care EA se lauda este ca jucătorii 
săi ştiu de acum să pună stop pe 
piept. Pasele lungi vor fi oprite ast- 
fel foarte elegant, acest aspect 
punctînd desigur la impresia artis- 
țică şi nici pe departe la cea prac- 
tic. Aici se va evidenția în schimb 
altceva și anume îmbunatățirea 
modului de realizare a devierilor, 
paselor din prima cu piciorul sau cu 
topul sau a șuturilor din vole. 
Menite sa aducă “smoother game- 
play” aceste aspecte au suferit 
îmbunătăţiri în principal ca precizie 
d adresarii lor dar și ca promptitu- 
dine în executare, lucru de care să 
tecunoaștem World Cup 98 cam 
suferea. 

Deși realismul transpunerii 
jucătorilor nu s-ar putea spune că 


nu este cel mai bun din toate 


jocurile de fotbal, iata că EA a gasit 


încă ceva de îmbunataţit şi 
anume... înalțimea jucatorilor care 
pîna acum nu era nici pe departe 
exacta. 


Daca jucatorii nu au îmbatrînit sau 
terenurile nu s-au schimbat în viața 
reala de cînd a aparut ultimul joc 
de fotbal, producătorii nu au avut 
nici o scuza pentru a putea pastra 
sunetele anteriore. Robert Bailey, 
cel ce se ocupă de realizarea sune- 
tului a declarat că nici unul dintre 
sunetele din WC98 nu va fi pastrat 
aici deoarece FIFA 99 a avut o 
echipa de realizatori care au lucrat 
în paralel cu cei de la WC98. În 
total tribunele vor beneficia de 
peste 300 de scandari, urmînd ca 
în fiecare meci sa fie folosite 
aleator 2 dintre ele. Deasemenea 
tribunele nu vor mai scanda aiurea 
şi vor urla cîte un “00000...” la o 
ratare, urmînd a reacționa agresiv 
la ce se întîmplă în teren, aflarea 


: echipei favorite în apărare de 


exemplu generînd o suita de mani- 


: festari ostile. Dacă nu ești 


mulțumit de comentariu sau de 
numele jucatorilor poți foarte bine 
sa înregistrezi propriile tale expre- 
sii, lucru care dacă nu te va face să 
te simți prea penibil într-un grup de 
prieteni este chiar interesant. 


World Cup 98 nu a prea folosit 
3DFx-ul, chit că îi folosea sigla. 
FIFA 99 este practic primul joc al 
seriei care va avea în componență 
umbre real-time, lumini dinamice și 
efecte de vreme cu adevărat 
impresionante. 

Descrierea primelor impresii 
asupra acestui joc se opresc aici. 
Daca va fi cu adevărat o nouă lovi- 
tură vom vedea însă promisiunile 
sunt din nou la înalțimea 


; speranţelor noastre. O confruntare 


dinamică, distractivă și nu în 
ultimul rînd realista. 





ctua Soccer 3 se afla în plin 

proces de producţie iar știrile 

care parvin au iata datoria sa 
ne bucure în mare parte. Mult criti- 
cata şi de noi viteza de joc va suferi 
o modificare esenţială. la nu va fi 
variata de producatori ci de utiliza- 
tori. Astfel exista opțiunea trans- 
formarii unei simple alergări într-un 
mers în reluare sau într-un sprint 
cum nu exista pe aceasta lume. 
indiscutabil această nouă opțiune 
adaugă un plus de jucabilitate jocu- 
lui, mulți dintre cei care doreau un 
joc mai încet pentru a putea realiza 


A Sports nu s-a mai băgat de 

mult în jocuri dar iată că revine 

'în acest domeniu cu un foarte 
promițător manager de fotbal. Cum 
ne-am obișnuit EA este singura firma 
ce face rost de licențe drept care şi 
PLM99 va avea în componenţă 
numele tuturor jucătorilor din campi- 
onatul englez, echipamente ș.a. 
Lucruri nemaiintilnite? Nici o prob- 
lema. Aici veți gasi prima 


reprezentare reala, 3D, a unui meci - 


pe care l-aţi pregatit o saptamîna 
folosind tehnologia EA Virtual 
Stadium. 


Ca manger şi conducator de club 


nu vei avea cînd sa te plictisești. De 
la obținutul de reclame și spon- 
sorizâri via antrenamentele echipei 
şi pîna la adaugarea de noi tribune 
stadionului sau modificarea preţului 
la bilete, totul va trece prin mîna ta. 


Daca acestea de depășesc afla ca vei 


beneficia de primul asistent “virtual” 








; o schema sau o faza anume fiind 


avantajați. În plus fața de versiunea 
anterioara jucatorii nu vor mai fi 
monștrii gigantici care erau arataţi la 
repunerile mingiei în joc din doua 
motive: pe de o parte acele scurte 
scene cînd îți era aratat efectiv fara 
rost jucatorul stînd cu mingea în 
mîna (înainte de executarea unui 
aut de exemplu) au fost eliminate 
iar pe de alta numarul de poligoane 
per jucator a fost mult sporit, per- 
mitînd în același timp şi recrearea cu 
mai multa acuratețe a aspectului 
fizic al jucătorilor. Vom reveni. 





care îți va lua orice muncă dorești tu 
de pe cap...iar dacă nu ești atent, 
chiar și clubul. 





































DESLEII o 


îndva, în viitorul 
(nirera minerii de 

astăzi au fost înlocuiţi 
cu roboți. Totul funcționează 
perfect pînă în momentul în 
care aceste mașini se revolta 
împotriva creatorilor lor - 
oamenii. Puternicele dispozi- 
tive cu care își tăiau drum 
prin roca dură, cu care cârau 


BAI 


ste vorba de o combi- 
[urat (aş spune eu 

reușită) între un “Role 
Playing Game” și un “First 
Person 3D Shooter Game”, 
un joc foarte asemănător cu 
Hexen conținînd o doza 
foarte mare de RPG şi niţel 
mai puțină bătaie. 
Personajul principal (care 








; poate avea multe calități şi 
defecte - poţi alege între 
cîteva tipuri de oameni deja 
definiţi în joc sau poţi cus- 
tomiza trăsăturile fizice şi 
mentale care le consideri 
cel mai potrivite) este la 
începutul jocului novice într- 
o anumită artă (şi în acest 
caz ai la dispoziție foarte 


şi prelucrau materialele sunt 
acum transformate în arme. 
În acest mediu format din 
tunele complicate săpate 
aparent fară nici o logică și 
înțesate, acum, cu roboți beli- 
coși, apare personajul princi- 
pal : o navă mică, capabilă 
să leviteze, a cărei misiune 
este de a distruge toate 








Ares. Nava este dotata cu 
urmatoarele elemente : sis- 





mite folosirea a 5 tipuri de 
arme diferite; sistem de 





multe opțiuni - acrobat, 
arcaș, cîteva tipuri de 


; vrăjitori, asasin etc.). 


La început, misiunea acestui 
om pare a fi ceva banal : el 
trebuie să treacă un test, 
trebuie să recupereze un 
artifact important. Ceea ce 
părea ceva de rutină se 
transformă treptat într-o 
luptă pentru supravieţuire. 
Eroul nostru trebuie să dis- 
cute cu celelate viețuitoare, 
uneori să le omoare sau să 
le ignore. Trebuie să-și dez- 
volte calitățile mentale şi 
avantajele meseriei pe care 
şi-a ales-o pentru a deveni 
mai puternic şi a-și acoperi 
dt mai bine punctele slabe. 
La sfîrşitul misiunii nu va 
mai fi un novice ci un 
adversar de temut. Punctul 
slab al acestui joc este 
motorul grafic plin de bug- 
uri 


; minele afectate de miînia lui 
'em ofensiv exterior care per- 


lansare a rachetelor de toate 
tipurile; scut defensiv; sistem 
de locomoție care îi permite 

: deplasarea in orice direcţie; şi 


PIRE 


Distribuitor: Interplay Tip joc: 3D Shooter 
Redactor: Dan Marina Scor nostalgic: 90 


cel mai important si nu ultim 
element este unitatea de 
comandă : un om. Pe acest 
om credeți-ma că îl 
cunoaşteţi : este miîndrul 
jucător de Descent. 

Toate aceste elemente, 
compatibile si perfect îmbi- 
nate, formează un 
3D Shooter de excepție : 
primul joc de acest fel la care 
folosirea mouse-ului în para- 
lel cu tastatura este obligato- 
rie; primul joc în care 
jucătorul se poate muta într- 
un spaţiu care nu imită ci 
chiar este gîndit ca un spațiu 
tridimensional. Acestea fiind 
zise, mai am doar trei 
cuvinte de adaugat si anume 


Prepare for descent 
Anumite trasaturi ale jocului 
sunt specifice 3D Shooter- 
elor clasice : multe feluri de 
arme cu caracteristici diferite, 
obiecte care potențează pen- 
tru un anumit timp sau per- 
manent calitățile navei, 
adversari de toate felurile. 
Mult mai importante sunt 
însa acele trăsături care îi 
crează un profil aparte, o 
imagine originală si greu de 
uitat. În primul rînd, harta 
unui nivel nu este bidimen- 
sionala (ca în cazul tuturor 
celorlalte jocuri din aceasta 
categorie, la momentul 
apariției sale); nu există o 
definire exactă a celor trei 
axe care o definesc ca 3D : 
tunelurile prin care se 
deplasează nava pot avea 
orice directie fără ca, la un 
moment dat, să poți spune 
daca mergi în sus, în jos, 
câtre este sau vest. 
Dezavantajul unei astfel de 
hărți este complexitatea ei 
care o face să semene foarte 
bine cu un labirint ... sau cu 
o mind... întrucît să te pierzi 
intr-un nivel mare nu face 


plăcere nimănui, a fost găsită 
o soluţie, un fir călăuzitor : 
un roboţel amical numit sim- 
plu “Guide Bot” (şi nu 
“Ariadna”, cum ne-am fi 
așteptat) câruia poți să-i 
ordoni să te câlauzească 
câtre un anumit obiectiv (ex. 
cheia ușii roși). El merge 
înaintea ta imposibil la 
focurile adversarilor și se 
intoarce să te ia de fiecare 
data cînd ramii în urma. 

Un alt element distinctiv 
si extraordinar avînd în 
vedere dată apariției: roboții 
dau dovada de urme de 
inteligența. Stau la pîndă, 
cînd te văd nu vin câtre tine 
pe cel mai scurt drum si 
trăgind ca disperaţii 
(comportament devenit un 
clasic odată cu apariția 
monstrilor psihopați din 
Doom). În plus acţionează 
conform calităților şi deza- 
vantajelor pe care le au. 
Dacă te hotârâști să îi alergi 
prin tunele este probabil să 
te pierzi sau să dai nas în 
nas cu un frate mai mare. 
Lasere-le cu care sunt 
înarmaţi sunt mai degraba 
enervante dar dacă ești cu 
shield-ul pe sfirşite si alergi 
disperat după un “power-up” 
sunt mai periculoși decat un 
robot mare si greoi de a 
cârui mult mai puternice 
lasere te poți feri mai lesne), 
În fine, majoritatea vor încer- 
ca să se ferească de un foc 
de armă sau de o racheta 
trasă înspre ei. 

Deși bineînțeles ca nu se 
compară cu un 3D Shooter 
de ultimă oră, Descent 2 
este un joc de care mi-am 
amintit si l-am rejucat cu 
deosebită plăcere. Dacă aveţi 
acasă un 486 cu 4Mb si 
placă video de 51 2Kb, iată 
un joc pe care vi-l recomand 
cu toată seriozitatea. 
























ublicat de Bethesda 
Dirt în toamna 

anului 1996, 
Daggerfall este fâra doar și 
mate RPG-ul cel mai com- 
lex şi cu cel mai mare grad 
de libertate existent pînă la 
vo actuală. Engine-ul jocului 
iste acelaşi ca în Skynet 
(future Shock 2 - mult 
îmbunătățit , însă) avînd 
tom aceleași bug-uri care te 
pot ajuta să treci prin pereţi 
i să cazi în neant cînd ţi-e 
lumea mai dragă sau te 
fugărește un monstru mai de 
Doamne-ajută. 


















Povestea jocului 

Iu, personajul principal, bun 
pieten al împaratului Uriel 
Septim al VII-lea ești trimis 
să cercetezi moartea 
dubioasă a regelui Lysandus 
“von” Daggerfall pe post de 
agent secret. Pe măsură ce 
avansezi în nivel , tot felul 
de persoane importante , în 
principal din cele mai puter- 
nice trei regate din regiune 
Sentinel, Wayrest şi 
Daggerfall, îţi vor oferi infor- 


buitor: — Tip joc: Role Playing Game 
ctor: Dragos Inoan Scor nostalgic: 92 


tu trebuie să duci la capat 
diverse questuri. Questurile , 
în afara de o foarte buna 
sursa de bani și skil-uri 
avansate îţi cresc și reputația 
cu fracțiunea care-ţi ofera 
questul. De exemplu dacă 
vei face multe questuri pen- 
tru comercianţi ei îți vor 
vinde marfa mai ieftin și vor 
cumpăra mai scump 
(chipurile pentru ca ești “de- 
al lor”). 


Controlul și lupta 
Controlul personajului se face 
asemânator ca în orice 3d 
shooter. Lupta este foarte 


; bine realizata putînd controla 


fiecare lovitură de sabie din 


; ce direcţie să vina și unde sa 





pice. 
Generarea | t 
Personajul ţi-l creezi la 
începutul jocului alegînd rasa 
după propriul plac, apoi ai 
trei variante: fie raspunzi la 
un chestionar pentru a deter- 
mina clasa , fie îți alegi clasa 
ta din cele predefinite (care 
sunt după părerea mea 


maţii iar în schimbul acestora : foarte bine facute). Pentru 











cei care consideră ca se 
poate mai mult (sau mai 
puțin) exista a treia opțiune, 
şi anume crearea unei close 
proprii şi personale , setînd 
obilitaţile, avantajele , deza- 
vantajele , daca sa se simta 
mai bine în întuneric sau în 
lumină, de ce creaturi să-i fie 
frica, etc.. 


Ghilde 

Pentru a duce la bun sfîrșit 
jocul trebuie sa te alături 
celor 4 ghilde 
existente.Acestea te primesc 
numai daca posezi skillurile 
de care au fiecare din ele 
nevoie. Aceste ghilde sunt: 
Mages Guild, Fighters Guild , 


; Thieves Guild şi Dark 
: Brotherhood. Dintre acestea , : 


ghilda magilor este cea mai 
folositoare. 


; foarte multe 
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puri de creaturi 
care-ţi pot transmite 
o serie de boli , printre 
care vampirismul şi 
licantrofia, devenind după 
caz vampir sau werewolf. 
Aceste boli te transforma 


: într-un fel de Superman 


crescîndu-ti calitațile cu cîte 
20-30 de puncte fiecare și 
dindu-ți vraji noi. De aseme- 
nea există şi dezavantaje 
care îns fac jocul mai dificil 
pentru cei care aleg calea 


; vieții de apoi. 


Toate acțiunile pe care le : 


întreprinzi în Daggerfall au o 
influență pozitivă sau nega- 
tivă asupra unor facţiuni sau 
altora. Pentru a-ţi creşte rep- 
utația cu o facțiune trebuie 
să-i faci questuri.Partea 
proastă este că unele facţiuni 
se află în razboi cu altele. De 
exemplu dacă duci la bun 
sfîrşit questul cu “The 
Blades” (quest de joc) care 
implică ridicarea blestemului 
pus de câtre King of Worms 
(șeful necromancerilor) 
asupra Underking-ului (care 


: se dovedește a fi de fapt 


adevăratul împaârat) te poţi 
trezi cu o droaie de zombi 
pe cap care încearcă să te 
asasineze, (mîna Regelui 
Viermilor). Sau dacă superi 
nobilii dintr-o regiune te poți 
trezi că oamenii nu mai vor 
să vorbească cu tine „poliția 
te poate vîna , etc. 
Vampiri și vîrcolaci 


În timpul jocului te baţi cu 





În Daggerfall poţi comite o 


: serie de infracţiuni, de la 


buzunăreală pînă la con- 
spiraţie, toate fiind pedepsite 
dupa cum se cuvine. Imediat 
ce ai comis infractiunea într- 
un oraș apar garzile care 


: doresc a te prinde pentru a 


te da pe mîna judecâtoru- 
lui.Daca nu te predai de 
bună voie reputația ta va 


scadea în regiunea respectiva : 


şi vei fi urmarit de garzi în 
toata zona. Interesant este 
ce se întîmpla dacă te 
predai.. ajungi pe mîna unui 
tribunal care seamana ciudat 
de mult cu inchiziția. Poţi 
pleda “vinovat” sau “nevino 


TELL ME ABONIT 
HHERE 15 








VECHI SI BUNE 


vat”. Dacă 
pledezi nevinovat poți să 
: minţi sau sa dezbaţi tema cu 
: judecatorul, iar daca ai skil- 
lurile de streetwise și eti- 
: quette poţi scapa basma 
; curata , ba chiar mai mult , 
: uneori reputaţia ta va crește 
= pînă la cote alarmante. 
; În rest... 
: În acest joc poţi face absolut 
: tot cerți dorește inima (ma 
rog, aproape tot), poți vorbi 
cu toate personajele, poţi 
fura aproape de la toată 
lumea, poți explora cîte dun- 
: geoane vrei „poți să te joci 
pînă-ți vine acrul, făra să tre- 
buiască să te apuci de ques- 
turile care termină jocul, poți 
găsi artifacte UNICE care 
după un timp te pârâsesc, 
poți omori pe aproape 
oricine, pe raspunderea ta 
însă, poţi călâri, merge cu 
vaporul sau cu căruța, și 
: multe alte lucruri care te pot 
; face să stai în fața jocului 
mai mult decît este bine 
pentru sânâtatea ta, dovadă 
vie fiind subsemnatul care 
încă mai joacă acest joc la 
doi ani după apariție. 
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CAZARMA PC GAMING 





Reduceri pentru cuzurmele din Reduceri pentru cuzarmele din 
Bucuresti afaru Bucurestiului 


Erc Ț Erecen Computere 
UGENESIZEI 3.5 % 


Se iau: Calculatoare, accesorii, plăci 


Voodoo, imprimante 


LN ie LILY Fără restricţii 


3102092 


.......cooooooocoocoooooocooooee 


BEST QOMPUIERS Arhivele armate! 


DECIZIA 3 % 


Seiau: | Jocuri, calculatoare, accesorii, 
imprimante, alte periferice 


DN i: LI: Hi Sumă achiziție > 1.000.000 


ELIEEEIEII E53 Gateway. 
3% 
e Calculatoare, accesorii, fax- 


uri, xerox-uri 


Fără restricții 
230.53.10; 230.43.75 


K TECH Electronics 
3 % 
Calculatoare, accesorii, plăci 


de sunet, imprimante 


PNI a LIS EI Fără restricții 





Dispar taxele de instalare 


Servicii Internet foarte bune 


LU ii LU: Hi Fără restricții 


el %i [-i ii 2222987 


Advances in High Technology 
2% 


Calculatoare, accesorii, imp- 
rimante, plăci Voodoo Rush 


LAN pici Li: 3 Sumă achiziție > 1.000.000 


Lei) kit 2116624 


Calculatoare, accesorii, plăci 
de sunet, imprimante 


Alte alea: | Maxim reducere 1.000.000 
6e 


2217343 


e care dtiti 





PL Ci toți cât 


De acum nu mai contează din ce oraș sunteți! 
Singurul lucru care are importanţă este să fiţi 
soldaţi-abonaţi PC Gaming! Iniţiativa unică în 
România a revistei noastre oferă de acum posibil- 
itatea oricărui abonat să beneficieze de reduceri 





Pînă la sosirea primului număr din abonament, 


cereți și vi se va da una dintre aceste producții 
PC Gaming "'Baming- 


SE PinȚ 
GENE 


Simulatoarele 
viitorului 





Soldații din cazarma Galati | | din cazarma sri 


[EEIEZIZEI 3 % 
Seiau: | Calculatoare, accesorii, plăi 
de sunet, imprimante 


Fără restricţii 
[III 036-474000/tax 0236-4722 


Soldaţii din cuzarma luși 

ITI 2 % 

Calculatoare, accesorii, plăd 
de sunet, imprimante 


PS IL E Fără restricţii 
[III 032-217504 / 032-217595 


Soldaţii din cazarma Harghita 
FESPTIITEII COMPUTE, 
Rea) mirean 
Reguecreiu 3% 
Calculatoare, accesorii, plăd 
de sunet, imprimante 


Si dia II EI Fără restricţii 
[III oc-1717as5 /066-171856 


Soldaţii din cazarma Buzău 
EIB Arca Int SRL 

a % 

ien pt 


LS ir II E Fără restricţii 
038-414949 / 038-424016 


Soldaţii din cuzarma Brușov 
Obiectiv: | 

DITIZZI 3 % 

Seiau: | Calculatoare, accesorii, plăci 


de sunet, imprimante 


PS ie RE Fără restricţii 
|Contact: | 068-418000 / 068-154000 


Soldaţii din cuzarma Bistrița 
COMPUTER SHOP 
DIIIZZI 10 % 

Calculatoare, accesorii, plăi 
de sunet, imprimante 


Alte alea: | Valabil la achiziția de jocuri 
III oc - 232796/ 063-232797 




















CA ARMA PC GAMING 









ii soldatPCOiTiiili tă 


waȘi Daia de cele mai bune preiei și arme 
rolează-te cît mai este timp în armata PC Gaming. Aboneuză-te 
um și vei beneficia de cele mai tari reduceri la toate 

ele de calculatoare din țară! Acum este momentul cînd 
lingă o excelentă revistă vei beneficia de faciliătăți care nu au 
U mai 


II VIAUI (N -este de a mobiliza soldații 


Vice membru al armatei PC Gaming beneficiază de reduceri în 

ată ţara la o mulţime de firme de calculatoare. Cu cît armata va 
veni mai numeroasă şi reducerile vor creşte deci nu ezitaţi să vă 
nrolaţi! Alături de aceste reduceri orice soldat-abonat beneficiază de 
jasicele facilităţi oferite de noi 












































CERERE DE ÎNROLARE 
UL ELE ICILICĂ - pentru o pornire ușoară 


Doreşti să te aflii în armata PC Gaming? Nimic mai simplul 
Monează-te pe un an şi eşti încorporat! Pînă la primirea noilor 
wdine vei primi prin poştă Adeverinţa De Înrolare cu care te vei legit- 


i 
DAI DAI] Doresc să mă înrolez-abonez la PC Gaming de 
la primul număr disponibil 
DAI] Doresc unul dintre numerele anterioare 





a şi o realizare anterioară a armatei pe care o vei putea savura: perioada de înrolare 

Jnă la primirea următoarei producţii Doresc să mă înrolez pentru o perioadă de / la prețul de 

EAI . . . . . D6 luni 120.000 lei 
UC CUIICUNUIICIl- este cheia victoriei D1 an 240.000 lei 
Cum te abonezi primeşti prin poştă Adeverinţa De Înrolare. Aceasta ouuaannnneneeeeenneneaaeaeaeaaseaannannneeeeeeeeeeeeseeaaaeaaae 1... 
ste individualizată pentru tine şi parafată de noi. Ea dovedeşte că! Detaliile tale 
b aflii în armata PC Gaming şi că ai dreptul să împuşti reduceri la : Nume Prenume. 
imele de calculatoare menţionate de noi. Aşa deci soldat, cum ai ! Adresă, 
pimit Adeverinţa iei banii şi fuga la jaf. Căci acum preţurile la toate 
marile firme de calculatoare pentru tine au scăzut. E 


hestricții | - pentru păstrarea disciplinei 

bstă şi cîteva reguli care trebuiesc respectate! Este o armată, ce :Modalităţi de contribuție la fondul cazarmei 
nalba? Dacă firmele au vreo restricţie la sume sau la discount-urile !1. Mandat poştal 2. Ramburs 

acordate este menţionată în dreptul lor. Adeverinţele nu sunt cumu- : 

ktve şi sunt individuale. Odată cu primirea Adeverinţei se confirmă ' 

tă eşti soldat matur şi capabil să porneşti un calculator ! 


templu | - să nu fii surprins de poștaș 


Vai jos poţi vedea un exemplu de Adeverinţă de Înrolare. Nu o decu- 
pa, nu este cea originală ci doar un exemplu asemănător. 


DI Mandat poştal - plătibil pe numele şi adresa 
următoare: Camil Perian - Strada Nicolae 
Constantinescu 10, Bl 114 Sc B, Et 2, Apt 20, 
Bucureşti 1. S-a plătit cu mandat poştal nr...........ueaeeeeee 


Dl Ramburs - cea mai uşoară şi comodă modalitate de a 
realiza un abonament. Este suficient să ne trimiteţi acest! 
talon completat iar noi vă vom trimite lună de lună revista! 
pentru perioada specificată, urmînd ca dvs. să o plătiţi în! 


[FT TTITE Adeverință De Înrola 
reducerile sunt ad > merite al clipa în care o primiţi. 
e soldat! 
i aaa îs ivaabea sta Pr i ice ot E A AER PAPE Ci CEC sade 
deplinit cu succ încerca să fugi căci 


noi te vom prinde 


parte a mi 1. Creşterea prețului nu te va afecta. Dacă el creşte în 


perioada de abonament îl vei plăti pe cel vechi 


Nume soldat PC Guming 


2. Reducerea de la abonamentele de 1 an înseamnă că 
NUMELE TĂU VA FI AICI plăteşti 11 reviste şi primeşti 12 


' 
' 
Li 
Li 
! 
' 
' 
' 
' 
Li 
Li 
' 
' 
Li 
' 
' 
! 

Adresarsaldat PCGaRua 1 3. Vei beneficia de cele mai bune concursuri, numai cu! 
3 1 jocuri originale şi megacomponente de calculator : 
! 

Li 

' 

i 

' 

' 

h 

h 

' 

N 

h 

' 

! 

h 

! 


„„AICI O SĂ FIE TRECUTĂ ADRESA TA ' 4. Orice abonat pe 1 an doreşte unul dintre numerele 
1 anterioare îl va primi gratuit 
15. Veţi beneficia de toate reducerile date de firmele de 


şi ia jocuri 


2 re soldat PC Gaming calculatoare din ţară soldaţilor PC Gaming 
i to 


' 
' 
' 

Se adevereşte că mai sus menţionatul este 1 6. Urmează să apară Tiberian Sun, Heretic 2, Diablo 2, 
' 


soldat-abonat pină la_SFÎRȘIT DE ABONAMENT Quake Arena şi toate vor fi prezente în PC Gaming 
şi are dreptul la toate reducerile din revistă 


ON-LINE 


TION QUARE a 


Ce este?: MOD pentru Quake 2 Prima impresie: Foarte 
bună Necesar: Quake 2 Redactor: Cristian Smaranda 


lui este următoarea: fiecare 


e mai jucam astăzi? Pai : match. Ideea de bază a jocu- 
aia, aia, aia și Quake 2 


desigur. Desigur spun și 
eu, numai ca avem ceva nou 
pentru toți cei care adora 
sporturile de vînâtoare ... 
umană. Mulţi dintre noi poate 
au simţit nevoia unui realism 
şi acuratețe mai mare a 
armelor, posibilitatea de a 
juca cu adevarat strategic, nu 
doar bazîndu-ne pe puterea 
de foc. 

lată ce va propun: cel 
mai bun Quake2 MOD întîlnit 
pîna acum: Action Quake2, 
cel mai distractiv mod de a- 
spulbera prietenii în death- 


glonț conteaza, muniția nu 
este la tot pasul ca sa nu vor- 
bim de arme. Păi da, era 
frustrant să bag un încarcâtor 
de mitralieră în inamic, care 
se întoarce, îmi dă o rachetă 
în nas și mă rade, sau 
nivelele pline de sanatate... 
Acum totul contează, cu ce și 
unde lovești, vesta antiglonț 
pe tine este o comoară, 
grenada este devastatoare 
cum ar trebui să fie, iar pușca 


; de sniper... Loviturile pot face 


bleeding sau bruising dam- 
age, ceea ce te poate face să 


pierzi HP-uri în primul caz 
(într-un ritm ce depinde de 
gravitatea loviturii primite, o 
lovitură în cap este mortala, 
cele în piept, stomac sau 
picioare mai îți dau o şansa), 
iar pentru asta va trebui să te 
bandajezi, ceea ce ia timp și 
nu vei putea trage cu arma. 
Tot timpul e bine să ai un loc 
ferit, de retragere, să îți îngri- 
jeşti ranile. Rânile la picioare 
sunt şi ele extrem de pericu- 
loase, te misti încet, nu poți 
urca scări, te întorci mult mai 
încet. Asta da realitate, zic și 


Sa ne uitam puțin la 
arme, și vom începe desigur 
cu pistolul (toate jocurile tre- 


buie să aiba un pistol). Mk23 


este o capodoperă, prietenul 
cel mai fidel, prezent întot- 
deauna cînd ai nevoie de el, 
același cu cel folositede US 
Military Special Ops. Trei 
cuvinte caracterizaza Mk23: 
acuratețe, putere, încredere. 
Posedînd un încârcâtor cu 12 
cartușe, Mk23 este mortal 
dacă atinge capul, sau 
doboara din 2 lovituri în 
piept. Poate trage în mod 
automat sau semiautomat 
(mai rar dar cu acuratețe mai 
mare). 

M3 Super 90 Heckler & 
Koch. Ce se poate întîmpla 
mai râu decît o înfîlnire cu 
pușca inamicului? Ideala pen- 
tru distanțe scurte și medii, 
penetrează vestele din kevlar 
şi are ceva recul. Ține 7 


cartușe care se încarcă man- 
val şi pe rînd, dar pe cuvînt 
ca 7 sunt de ajuns pentru 2- 
3 inamici... 

MP5/10 Submachine 
gun - Heckler and Koch. O 
frumusețe de armă, nu prea 
are precizie dar are o rata de 
foc infernala. Cu un cu 
aparatul pentru ținta laser 
devine cea mai periculoasă 
combinație (o runda de 
mitraliera în cap doare rau). 
Încarcatorul are 30 de 
cartuse, arma putînd trage in 
mod full-automat 
(încarcatorul de duce în 2 
secunde) sau 3 round burst. 
Handcannon 12 Gauge. 
Ţeava retezată o face fatala 
dar doar pe distanța mică, 
peste 3 metri abia daca 
pisca. Trebuie reîncarcata 
manual după fiecare foc, 
extrem de neplacut. 

SSG 69 Sniper Rifle - 
Sharfschitzengewehr. 1969 
a fost anul în care această 
armă şi-a făcut apariția în 
dotarea armatei austriece, iar 
momentul merită memorat. 
Arma are precizie perfectă, 
este mortală în cap sau piept, 
iar la picioare face un bleed- 


ing groaznic, iar ca mod de 

foc are zoom 2X 4X sau 6. 
M26 Fragmentation Grenod 

Ușor de folosit, greu de avi 

tat. Poate fi aruncată în 3 


: moduri: short range, med 
; range și long range. După 
: o aruncați asiguraţi-vă ca 


sunteţi la adapost de blastul 

i, şrapnelul face destul da 
age ca să ducă în rai orice 
inamic din raza de acţiune. 
În ceea ce priveşte teompla 
este vorba de ceva similar 
CTF. Se porneşte cu arma 
speciala la alegere (în Action 
Q2 nu poti avea decit pisto 
grenade+armâ+1). Scopul 
este eliminarea tuturor men. 
brilor echipei adverse, dacă 
mori, stai pe bară pînă se fer. 
mina runda. Cînd toţi memb 
unei echipe sunt morți se 
aşteaptă 5 secunde, iar daca: 
mai este cel puţin un mem: 
bru al celeilalte echipe în 
viață se declară o echipă 
învingătoare, în sens contrar. 
se consideră rundă lo egali: 
tate. Nu cred câ aveți nevoie; 
de mai multe informaţii. 
Acţionaţi în Action Quoke 2 
chiar acum! 








este unul dintre cele mai 
frecventate cuburi de jocuri ale 
Bucureștiului. Cu un preț care înce- 
pede de la 5000 de lei, «lubul este 
deschis non stop și oferă oricînd 


Poate că nu acum este momentul scrierii unui manifest care să 
promoveze jocul de multi-player. Ceea ce însă la noi este o 
variantă mai mult a viitorului în străinătate constituie prezentul. 
Să te înfrunţi cu adversari care gîndesc cu Al nu mai este de 
fi îă mult o probă a valorii sau a puterii unui jucător. Adevărata 
oricărui pusionat de jocuri o reală valoare se măsoară în lupta dintre oameni cînd nu mai poți 
confruntare multi-player. B-dul Pache anticipa reacția oponentului sau salva şi rejuca misiunea. 
hotopopescu nr. 9 = Telefon 313.66.99 Adevărata valoare ţi-o poti vedea venind la NEW. 

E-mail: newageOnetcafe.rdsnet.ro 





JOCURI 


Unreal 

Quake 

Quake2 
Starcraft 
Warcraft 1 
Warcraft 2 
Incoming 

Age of Empires 
Caesar ll 

Need 4 Speed 3 
NFS II SE 
Commandos:BEL 
Star Wars 

Red Alert 
Command & 
Conquer 

Total Anihilation 
Duke Nukem 
Diablo 

Puzzle Buble 
Moto Racer 
SEGA Rally 
Sonic 3 Kunkies 
Team Apache 
F-22 Raptor 
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TOPUL 

Cele mai jucate 

5 jocuri! 

1. StarCraft 

2. Quake 

3. Need for 
Speed III 

4. NES II SE 

5. Commandos 





NU SUNTEM CEC NICI BANCA Î O DOTARE CE STĂ ÎN PICIOARE 


De uceeu prețurile noustre încep de la 5000 lei / oră Srnucrunane Sraareaică:  MMX 200 Mhz cu 32 MB RAM, 
0.00 - 10.00 10.00 - 0.00 Ora Clubul este secţionat în 4 incăperi pici io usile 3D cu 4MB 
Da e astfel:3 camere de jocuri cu cîte le Video Ram + plăci 3DFX 
7000 10000 Games 4, 8, şi 9 calculatoare fiecare, Voodoo, HDD de 3.2 GB foarte 
10000 15000 ale sala de aşteptare şi recepţia. rapide respectiv Pentium II 266 
10000 15000 E-mail Mhz cu 64 MB RAM , plăci video 


DoTARE MoDERNă: i 
si AGP 4MB accelerate 3D + plă 
12000 18000 Browsing Dispune de calculatoare Pentium - 3pFX ealoo si HDD SE sau 





DE CHAT 














































Introduceţi aceste coduri în fereastra de chat: 
- schimba pasarile în dragoni (au 999 HP) 
- nu se ştie ce face 
- apare o unitate noua, BabyPrez (un 
copil în trike, 500HP range 15, damage 50) 
- un nou preot (Saint Francis, omoara inam- 
icii cu lightning, 25HP. range 10, damage 200) 
- un robot SF (Zug 209, 100 HP. range 15, 


armură 10, damage 20) 


Tostaţi aceste coduri în tim- 
pul jocului: 

- Miini şi picioare 
lungite. 

- Jucatorii se trans- 
forma în copii. 


- Echipa gazdă dă un gol. 
- Echipa oaspete da un gol. 


- Obține un penalty. 
- Obține un fault. 


- Pune “zamboni” pe ghiața. 
- Artificii peste patinoar. 
- Din public apar flash-uri de la aparate foto. 
- Aprinde luminile de dinaintea meciului. 
- Jucatorii percheziționează oponenții la contact. 
- Similar cu check, numai câ se folosește o crosă. 


În timpul zborului apa- 
sați “R” (radio) și apoi: 
- invizibilitate 
- îngheaţă timpul 

- overload 
- damage 
- arme 
- gps hellfire 


La fel, “R” si apoi: 
- mox overkil 


RISE OF ROME 









- gps hellfire 
- mercenary 
- omoară un mem- 
bru al echipei tale 
- ingheaţa timpul 
- reload 
- repară tot damage 


: La “NEW MIS- 
SIONS” (load mission, new 
game, etc) găsiţi un icon 
rotund în forma unui speak- 
er. Faceţi click pe el ținînd 
apasat și shift-ul din stînga, 
apoi selectați “new mis- 
sions”. : Țineţi 
apasat shift stînga + shift 
dreapta și apasaţi pe logo- 
ul Westwood Studios. 








Tostaţi codurile în consola: 
- Muniţie 999 pentru 
toate armele. 
- Zbor liber prin nivel. 
- Se trece prin pereți. 
- Invulnerabilitate. 
- Invizibilitate. 
- Omoara toți monstrii. 
- Opreşte efectul “GHOST” 
sau “FLY”. 
+ - Crește sau micşorează 





Tostață codurile în oricare din 
meniuri: 
- Apare DeathStar pe 
traseul Empire City. 
- Trafic intens. 
- Apare traseul Empire City. 
- Apare mașina EI Nino. 
- Apare mașina CLK GTR. 
- Apare mașina Jaguar XJR-] 5. 
- Maşina merge foarte rapid 
în single player race. 
- Toate mașinile. disponibile, 
inclusiv cele pentru Pursuit. 


Tostaţi unul din coduri şi apoi 
“RACE” pentru a obţine una din 
mașinile: 

-Miata 

-Toyota Landcruiser 





In meniul de la crearea personaju- 
lui, cînd se ajunge la “READY”, 
fineţi apasat control la apasare. 





viteza jocului. 1.0 este normal. 
<obiect> - Adaugă un 

obiect sau arma în nivel. 
- Îngheața timpul. 
Apasaţi din nou pentru a reveni. 


- Salt direct la 
nivelul respectiv 
- Vedere ca în 
Tomb Rider. 
- Vedere 


obișnuita. 


-Cargo Truck 

-BMW 5 Series 

-71 Plymouth Cuda 
-Ford Pickup with Camper 
-Jeep Cherokee 

-Ford Fullsize Van 
-64/65 Mustang 

-66 Chevy Pickup 
-Range Rover 

-School bus 

-Taxi - Coprice Classic 
-Chevy Cargo Van 
-Volvo Station Wagon 
-Sedan 

-Crown Victoria Cop Car 
-Mitsubishi Eclipse Cop Car 
-Grand Am Cop Car 
-Range Rover Cop Car 
-Cargo Truck (idem 03) 





Veţi ajunge într-un ecran secret ce 
va va permite sa selectaţi locaţia 
de intrare în joc, sa adâugaţi 
obiecte în inventar sau bani şi 
altele. 




























întru a activa codurile, tastați WWW.VOLI- 
JON-INC.COM, apoi ţineţi apasata tilda (“—”) 
“tostaţi unul din codurile: 

trimite mesaje inamicului 

toggle pentru disponibilitatea 
msurilor de contraatac pentru navele 

















Ivosați escape și apoi tastaţi cuvintele: 
- se pierde scenariul 
- se cîştiga scenariul 
- toggle Modul view pt trupe 
- toggle pentru explozii 
- air-support complet 
- sergentul devine invulnerabil 
- inamicii sunt țintuiți pe loc 
- teleporteaza sergentul 
- muniţie completa 
- sergentul vizibil daca trage 
- cîteva efecte spectaculoase 





Intraţi în consola ca în Quake și apoi 
tostați codurile: 
= sanatate 999 
- toate armele 
- God mode 
- clip mode 
- no target 


umatoarele coduri dau arme /obiecte: 
- Magnum 
- Shotgun 
- Rifle 
- Rocket launcher 
- Sniper rifle 
- arma din elicopter 
- Rockets 
- o moneda 
- healthpack 
- cookies 
- light-effect 



























































omoară ținta 
distruge subsistemul target-at 
se primește 1-% damage 
invulnerabilitate 


toggle invulnerabilitate pentru ținta 


toggle pentru stil Descent 

arme infinite pentru toate nave 
arme infinite pentru navele tale 
misiunile principale completate 
idem pentru misiunile secundare 
idem pentru misiunile de bonus 
înainte pentru armele secundare 
înapoi pentru armele secundare 
idem 9 pentru armele principale 
idem Shift - 9 pt armele principale 
cerere de reînarmare a țintei 









Apasaţi T și apoi: 
- invulnerabilitate 
- munitie, sanatate maxima 
- sanatate maxima 
- muniție maxima 
- armura moxima 
- clip mode (ca în doom) 
- on//off pentru “show possition” 
- camera on/off 
- on/off pt “light scape” 


În folderul jocului cautați fişierul 
“windows.fit”, acestuia Îi faceţi o copie cu 
numele “ixtiriimceourl” (în unele versiuni 
mai vechi ale jocului aceasta copie trebuie 
denumita “buymechcommander.2”). Apoi 
urmariți rabelul pentru lista de chat-uri și 
momentul în care se vor introduce, un sem- 
nal sonor va confirma activarea corecta a 
unui cheat. Pentru a le folosi este nevoie de 
veriunea 1.8 (daca nu aveți, se gasește la 
http:/ /ww.mechcommander.com/ tot ce 
este nevoie pt update). Codurile se introduc 
în timpul misiunii 





COD EFECT 
reface armura şi muniția 

god mode on/off 

skil maxim pentru misiune 

foc de artilerie nelimitat 
vizualizare frame-rate 
terminarea cu succes a misiunii 


salvarea mech-ior distruși 





Daca pune comanda 
“MEET__SMUT” pe o tasta, 


apasarea respectivei taste va trans- 
forma avioanele în porci zburatori 


cu mitraliere. Se face în felul 
urmator: Editaţi fişierul 

FI Skeys.ini, alegeți o tasta și 
puneţi comanda respectiva, de 
exemplu pentru tasta “P” : 
KEY__P=MEET__SMUT. 


lata înca cîteva comenzi care s-ar 


putea sa facă ceva sau nu: 
MEANGRN ; DEBUG_RCS 
DEBUG_COUNT_OBJECTS 
DEBUG_MEMORY 
DEBUG_OLD_NEXTCENTER 
DEBUG_OLD_WSO_THREAT 
DEBUG_CLOSEST_ PLANE 
DEBUG_NEXT_ PLANE 
DEBUG_EYE_ POINT 
REFUEL_ PLANE 
DAMAGE_PLANE 


DISPLAY_FPS 











Mission 2 4JJXB 
Mission 3 ZDDIT 
Mission 4 RFF1] 
Mission 5 K4TCG 
Mission 6 MIR4M 
Mission 7 7QVIV 
Mission 8 K99XC 
Mission 9 AAAXI 
Mission 10 JSGPW 
Mission 11 CMODD 
Mission 12 JGHD3 
Mission 13 PUUWW 
Mission 14 WT348 
Mission 15 139P0 
Mission 16 L9IPV 
Mission 17 SLIMV 
Mission 18 YJ0JG 
Mission 19 YFCWJ 
Mission 20 GDKWT 




















Adaugaţi în fişierul storm.ini urmatoarele coduri ce vor face 
sa apara elemente noi în meniuri pe care le veţi putea folosi 


Cod 


Funcție 

1 credit 

1000 credite 

10000 credite 

100000 credite 
1000000 credite 

Mega credits 

max-o-repair 
(tech+credite-+facilities) 
max-o-facilities 
max-o-chasis 

tehnologie moxima 

înapoi la tehnologie normala 
vindeca piloții selectaţi 
repara vehicolele selectate 
realimenteaza vehicolele 
reseetaza unitaţile selectate 
mega move-points 

mega action points 
Touch'o Death (un inamic) 
Mai mulţi inamici 
invincibilitate 

distruge toți inamiciir 
deveniți alt jucator 

fog of war: godlike 
schimba fog of war 


In BioDerm facility puteți folosi ctrl + LeftBrace/ ctrl + 
RightBrace pentru a schimba aspectul feței pilotului. 


H3D SAU A NU 30) 


Chip: A3D Tip placă: de sunet Prima impresie: 


Foarte buna 


șa cum se poate ușor 

observa centrul atenţiei 

anului acesta au fost 
acceleratoarele 3D. Exista 
acum o continua cautare a 
simulării perfecte. 
Dintotdeauna omenirea a 
dorit alte lumi, dar pe care 
sa le poată percepe cu 
simțurile proprii, obișnuite cu 
realitatea pamînteana (sa- 
spunem). Astfel, oricît de 
departe am zbura cu 
închipuirea, totul este pei 
ceput prin intermediul filtru- 
lui gîndirii noastre, bazata în 
special pe experiența. Daca 
ne-am naște înti-o lume în 
care totul ar fi culoare (sau 
sunet) n-am avea nici o 
problema, însa pentru a 


Redactor: George Vlanţoiu 


; trece din aceasta lume tere- 


stra, cu amprenta civilizației 
noastre, în “altceva”, mintea 
noastra nu s-ar putea acomo- 
da decît extrem de greu 
Cred ca cel mai clar este sa 
realizați senzaţia pe care au 
trait-o oamenii la trecerea de 


: la televiziunea alb-negru la 


; cea color 


Cam asta se 
întîmpla acum, odata cu 


: apariția graficii 3D și a sune- 
: tului 3D 


La început calculatoarel 
bipaiau amarnic dintr-un biet 
difuzor. A aparut apoi un 
Adlib, un Soundblaster 
Prima data cînd am auzit un 
Soundblaster diferența a fost 

orma fața de ce ştiam. 


: Însa, dupa osta PC-urile nu 


prea au evoluat pîna de 
curînd. S-a obținut o mai 
buna calitate, un zgomot de 
fond mai mic, dar în nici un 


; caz nu s-a reușit producerea 


senzaţiei de spaţiu 3d, de 
lume spațiala. Oricum au 
dres-o, toți producatori de 
placi de sunet nu au reușit 
nimic mai mult decit sa 
“umple” spaţiul dintre boxe. 
Cît despre verticala, nici nu 
merita discutat. Au existat 
soluții gen placa add-on care 
sa transforme sunetul în 
Dolby Surround pe 4-5 dii 
zoare, dar impactul este 
destul de mic, această vari- 
anta nu a prins nici macar la 
producatorii de jocuri, aşa ca 
utilizatorii nu au avut pentru 
ce sa achiziționeze o aseme- 
nea placa. 

Dar iata ca ajungem în 
zilele noastre, cînd 


dominaţia de pîna acum a 
firmei Creative Labs, parinții 
Soundblaster-ului, începe sa 
paleasca. Și asta în special 
din pricina lipsei de realism 
în sunetul 3d generat de 


placile de sunet Creative mai 


vechi. Nu ca ceilalți ar fi mai 


buni. Problema e tehnologia. 


În ce priveşte ce se putea 
face pîna nu demult în 
domeniul sunetului pe PC 
Creative Labs au fost la 
înalțime, împreuna cu alți 
diva producători de virf. 
Însa a sosit momentul unei 
revoluții și în acest domeniu. 

De foarte mult timp 
soundcard-urile se 
încapafîneaza sa foloseasca 
interfața ISA, funcționînd la 
numai 8 Mhz. Astfel se 
explica creşterea de viteza 
pe care o înregistreaza 


tivează sunetul, pe lingă 
scaderea ocuparii procesoru- 
lui. Aşa ca a sosit momentul 
ca şi placile de sunet să se 
mute pe o magistrală 
decenta: PCI. Cei 33 Mhz 
reprezintă un salt destul de 
mare. Mai trebuie luată în 
calcul și problema gameport- 
ului. În momentul folosirii 
unui joystick, frame rate-ul 
scade îngrijorător pe un 
soundcard ISA. Există și plăci 
dedicate ISA, gamecard-uri 
ce folosesc tot felul de algo- 
ritmi pentru a “accelera” 
portul de joystick, însa în 
mod obișnuit se foloseşte cel 
de pe placa de sunet. Pentru 
a scăpa și de acest inconven- 
ient, mult mai resimţit la 
rapidele computere actuale 
decît la arhaicele 286, 386, 
soluția transferării atît a pro- 


jocurile atunci cînd se dezac- : cesării de sunet cît și a 


















































omunicării cu joystick-ul 
dtre interfața PCI reprezinta 
ingura soluție viabila, 
ât o eventuala introduc- 
20 unui nou standard de 
erfațare specializat (vezi 
P), ar putea avea un eșec 
wemanator celui al magis- 
talei MCA (lansata de IBM 
dor neadoptata de piaţa). 
Situaţia AGP-ului este difer- 
id, aici monopolul Intel 
ftându-se simțit și, în plus, 
se poate observa ca receptiv- 
itotea consumatorului la 
schimbarile privind placile 
video, este mult mai mare 
dedt la progresul audio. Este 
dezolant, dar mai există și 
tozuri de utilizatori care nici 
măcar nu înțeleg necesitatea 
unei placi de sunet. 
Pentru aceste consider- 
ente marii producători de 
soundcard-uri (termenul 
“soundblastere” e nepotrivit, 
compatibilitatea cu standard- 
ul Creative Labs nu mai este 
absolut necesară acum) au 
început sa-și orienteze pro- 
ducția spre placi de sunet 
PCI, atît în ce priveşte cele 
obișnuite, destinate gamer- 
ului nepretențios, cît şi cele 
utilizate de muzicieni sau 
tehnicieni ai (nu “de”) sune- 
tului. Inițial Creative Labs a 
tâmas în expectativă, ulterior 
însă au lansat şi ei un AWE 
64 PCI, beneficiind de 
aceeasi tehnologie ca și 
Ensoniq Audio PCI, în urmă 
achiziţionării acestei firme de 
câtre colosul Creative. 

Însa creșterea frame- 
rate-ului prin trecerea de la 
ISA la PCI nu este cel mai 
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important aspect, mai ales 
ca nu este chiar atît de mare 
pe cît s-ar putea crede. 
Astfel, schimbarea unui 
Sound Blaster ISA cu o placa 
PCI duce la o creştere de 2- 
7%, ceea ce nu este mult, 
dar nici de neglijat. 
Adevaratul avantaj al slotului : 
PCI asupra ISA este posibili- : 
tatea de a folosi (reda) un 
numar mult mai mare de 
surse sonore. Un soundcard 
ISA este limitat la numai 2 
surse audio simultane, 
indiferent de calitatea plăcii, 
pe cînd cel PCI permite mult 
mai multe, numărul : 
depinzînd de la placă la : 
placa. Se tinde în prezent 3 
spre un număr de 16 surse : 
spaţiale redate simultan, fara : 
a mai discuta numarul celor : 


statice. 

În plus, majoritatea 
soundcard-urilor PCI au mon- 
tat un DSP, adică un procesor 
digital de semnal, care se 
ocupă efectiv cu accelerarea a 
sunetului, în sensul preluarii  : 
prelucrarii sunetului din sarci- : 
na procesorului, lasînd mai : 
multa putere de calcul libera 
pentru atît de solicitantele 
jocuri. Astfel, ocuparea pro- 
cesorului cu sintetizarea 
sunetului ajunge cam la 8% 
in mod obisnuit atunci cînd 
nu este folosit un DSP aces- 
ta reuşind să reduca aca- 
pararea resurselor la numai 
4% şi asta pe o placa de 
sunet PCI medie, putîndu-se 
ajunge la 2-2,5%. Aceasta 
înseamna evident o creștere : 
a frame rate-ului, ceea ce H 
permite un joc mai cursiv. 


Daca adaugam la cele 
menţionate anterior ca în 
acest caz modificarea 
calitaţii sunetului nu mai 
prezinta relevanţa în ceea ce 
priveşte viteza jocului, 


: deoarece procesorul de sunet 


aflat pe placa acceleratoare 
se ocupă de prelucrarea sem- 
nalului sonor, abia jocurile 


: mai noi reușind sa solicite 
: aproape de limita hardware- 
: ul dedicat. 


Fiecare firma a încercat 


; să dezvolte de-a lungul tim- 


pului o tehnologie care sa 


E permita redarea sunetului cît 
mai fidela, nu numai din 
: punct de vedere al calitaţii, 


ci şi ca poziționare spaţiala a 
sursei sale și nu numai. 
Majoritatea nu au reușit sa 
ofere decît o îmbunataţire a 
modului stereo, de unde 
denumirea de “enhanced 
stereo”. Oricît s-au straduit și 
se straduie sa ne convinga 


: producătorii lor şi firmele de 


pe la noi, soundcard-urile ce 


; se gasesc pe piața 


romineasca nu sunt în nici 
un caz 3d, fiind vorba în 
realitate exact de ce vor- 
beam mai înainte, un stereo 
mai mult sau mai puțin 
îmbunataţit. Chiar firma 
Creative Labs nu a reușit 
pîna de curînd decît un fals 
3d, fara ca aceasta permita 
localizarea sursei sonore alt- 
fel decît stînga, dreapta sau 
ambele (adica în fața). E 
cam greu sa ți se para real- 
ista o asemenea redare, mai 
ales dacă ai apucat să vezi 
cum este în realitate. 

: Degeaba joci Need for Speed : 


[a Organizat de 


IN NOU PENTRU VOI este pus la bătaie un super kit mi 

media pentru a vă dota calculatorul cu ultima tehnologie 

disponibil în domeniul acesta. Puteţi astfel cîştiga un kit 
compus dintr-un CD-ROM 36X UDMA 2, un excelent Sound 
Blaster pe 32 de biţi și nu în ultimul rînd o pereche de boxe 
de 2 x 300W! Răspundeţi doar la întrebarea următoare: 





TELEFON: 
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Frames Per Second 


se 
fii 
"mă &- 
i: ş 


Aveţi aici un grafic ce 
reprezintă influența unei 
anumite plăci de sunet, 
reprezentind la rîndul ei 
un anumit chip asupra 
frame-rate-ului dintr-un 
joc. Astfel, în funcţie de 
tipul de placă folosita pe 
un calculator standard, 
mediu, în Quake 2 și în 


: de exemplu, şi asta e un joc 


care te prinde, daca vine 
poliția din urma și tu nu-ți 
poți da seama daca vine din 





Mortego A3OXstream 


a Quake 2 
(320240) 


m Turok 
(640480) 


O Turok 


MuSound 30 
ori: 


: Turok la 2 rezoluții dis- 


față sau spate, pe stînga sau : 


pe dreapta. Și asta chiar pe 
un Creative Labs AWE64. De 
placile “3d” de pe la noi, 
gen Yomaha 30, facute de 
diverşi iluștrii anonimi, nu va 


: lasaţi pacaliți, nu sunt 3d 

: nici macar cît e Virge acceler- 
: ator. Am spus, 
: decit sa umple spaţiul dintre 
: boxe printr-un algoritm mult 
: mai slab decît cel elaborat 

: de Creative. 


nu fac altceva 


lata însa ca s-au gasit 


bucureştenii recidi- 
veză. Abstinența în 
materie de scrisori a 
celor din afara 
Bucureștiului i-a dat 
prilejul lui Alexandru 
Bucşa din Str 
Delfinului 13 să 
diștige placa de bază 
Ali Alladin și proce- 
sorul K6-2 -266 pus 
la bătaie de Green 
Computers în numărul 
9 al revistei. 


ers şi PC GAMING | 


ulți-  Separeca 








tincte s-au obținut frame- 
rate-uri foarte variate 
arâtînd majora influență 
pe care o placă de sunet în 
ziua de azi o are nu doar 
asupra a ce auzi dar şi 
asupra a ce vezi. 
Cîștigătorul este de această 
dată NuSound3D 





: nişte cercetatori suficent de 

; inteligenți și iscoditori ca sa 

E se întrebe de ce în mod nor- 
: mal cu doua urechi de le 


avem majoritatea putem 


E auzi 3d, adica putem local- 
: iza cu exactitate sursa sune- 
: tului în spațiul ce ne încon- 

E joara, iar pentru redare se 

: folosesc 4-5 boxe ca la cine- 
: matografe, ori, la cei mai 

: norocoşi, acasa, 
: Dolby Surround (Pro Logic). 
E În mod normal, orice sunet 
: ajunge la urechile noastre cu 
: o anumita defazare, în 

: funcție de zona în care se 

: afla sursa sa atingînd mai 


în sisteme 





Cistigătorul și-a ridicat 
premiul de la magaz- 
înul Green Computers 
din Str Băniei 4, la 
Universitate. 
Ciştigătorul anteri- 
orului concurs Green 
Computers este to 
din Bucureşti şi se 
numește: RĂZVAN 
GRIGORIU. Adresa lui 
este Str Voronet 9, Bl 
D5A, Sc 1, Apt], 
Sector 3. În numarul 
ue ul alt <eligătog 
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întfi timpanul urechii mai 
apropiate. Pe lînga asta, 
factorii suplimentari ce 
ajută la localizarea undei 
sonore și a punctului de 
plecare sunt reflecţiile și 
atenuarile pe care le suferă 
sunetul la ciocnirea cu fața 
și umerii noştrii, unghiul 
sub care unda sonora 
lovește timpanul,etc. 
Plecînd de la îndelun- 
gate studii realizate împre- 
ună cu cercetătorii şi 
inginerii de la NASA, firma 
Aureal a reușit sa creeze 
cea mai bună tehnologie 
de redare a sunetului, real- 
ismul fiind excepțional. 
Interesant este ca sunetul 
generat de o placă de 
sunet A3D poate fi redat 
foarte bine şi cu doar două 
boxe, parerile fiind 
unanime ca la redarea 
sunetului cu o singură 
pereche de boxe Aureal are 
un avans considerabil. Chiar 
şi în aceste condiții, sunetul 
se distinge foarte clar afît 
deasupra cît și dedesubt și, 
evident, şi în spate. Daca 
se folosesc câști pentru 
audiție senzaţia este 
extrem de reala, permițînd 
cu ușurință localizarea 
adversarului în Outlaws sau 
Jedi Knight: Dark Forces 2. 
În momentul conectării 
unei perechi suplimentare 
de boxe pentru spate realis- 
mul crește, ceea ce este 
oarecum normal. Este uşor 
să localizezi sunetul în jurul 
tau cu patru boxe, singura 
problemă fiind verticala, 


i!) 






lucru pe care însa, deși 
instalaţiile Dolby Surround 
nu îl rezolva, tehnologia 
A3D dezvoltata de Aureal îl 


ş îndeplinește destul de bine. 
; Standardul A3D a prins 
; bine, aceasta tehnologie, 


dezvoltată iniţial pentru 
simulatoarele militare 
(ceea ce spune destul de 
multe), a fost achiziționată 
pentru parcurile de distracţii 
DisneyLand și suportata în 
prezent de cîteva zeci de 
jocuri. 

În opinia mea se poate 
face cu ușurință o com- 
parație între Aureal şi 3dfx 
sau între A3D şi Glide. 
Efectul produs de ambele 
este la fel de mare în 
lumea jocurilor. O 
adevărată revoluție! Lucrul 
cel mai bun este ca-i pune 
pe treaba pe coloșii gen 
Creative, care uneori se 
cam culcă pe gloria deja 
dobîndită. Astfel, iată ca 
apare și un nou produs 


: Creative Labs cu adevarat 


remarcabil, Sound Blaster 
Live!, cu un raport între 
semnal și zgomot de fond 
mai mare de 96 dB, de 


asemeni cu o noua tehnolo- 


gie 3d, numită EAX 
(Enviromental Audio 
Extension), în fapt o exten- 
sie a DirectSound3D, pe 
care Microsoft a acceptat s- 
o introducă în DirectX 6, 
aşa, ca de la colos la 
gigant, ca așa se joaca 
Monopoly, de! 

Astfel ca în momentul 
acesta exista urmatoarele 


APl-uri în domeniul sunetu- 
lui: DirectSound, 
DirectSound3D (nu foarte 
bun dar cel mai folosit), 
A3D 1.0 (a fost lansata 
deja versiunea A3D 2.0, 
conținînd Aureal 
Wavetracing, ce adauga la 
lista efectelor pe care A3D 
le putea reda reflectarea 
sunetului de obiecte), EAX 
(despre care am vorbit mai 


tența celor doi coloși o va 
impune producatorilor de 
jocuri, alături de A3D, care 
este totuși mai bun) şi 
Qsound 3D, precum şi 
altele mai puţin raspîndite. 


A3D nu au probleme, acest API : 
; Principalele DSP-uri sunt la ora. 


fiind suficient de raspîndit, nici 
măcar Creative și Microsoft nu 
vor reuşi sa-l înlăture. Există 
plăci care emuleaza A3D însă 
nu se permite realizarea 
funcţiilor complexe fără suport 
hardware specific. Creative 
Labs încearcă această soluție 
cu Sound Blaster Live!, însă 
nici Aureal nu se lasă mai pre- 
jos, susținînd ca Vortex2, noul 
DSP lansat de aceștia, poate 
realiza fară probleme EAX. 
Este cert ca DSP-urile sunt din 
ce în ce mai puternice, cel al 
Sound Blaster Live! Fiind 
echivalent cu un Pentium la 
90 Mhz, dedicat exclusiv pro- 
cesarii audio! 

Situaţia începe sa fie din 
ce în ce mai agitată şi pe piața 
acceleratoarelor de sunet 3d, 
aşa ca deocamdata nu putem 
face altceva decit să aşteptam, 
însa, daca aveţi ocazia, va 
recomand cu staruința o placa 
compatibila A3D, care sa accel- 
ereze DirectSound și 
DirectSound3D. Și vedeți ca 
Microsoft are de gind sa rein- 
troduca muzica MIDI în jocuri 
prin DirectMusic, așa că ar fi 
bine sa aiba şi un wavetable 
de calitate. Legat de asta, a 
apărut un nou sistem, numit 
DLS, prin care pachetele de 


sunete vor fi încarcate automat : 
: (oricum suntem) și să 
; recunoască acum că ceea ce 


în memorie în funcţie de 


: dorința programatorilor. Este 


Ă a. 3 cașicum ai avea un sintetiza- 
sus și pe care probabil insis- : 


tor în care încarci ce sample 


; vrei! 


Au apărut din nefericire și 


: placi de sunet PCI care nu au 


DSP. deci nu accelerează decit 


; prin frecvența mai mare la 


De regula placile ce suportă : 


: care comunica cu sistemul. 


: creierul nu se mai lasă dus așa 


; verificați daca e compatibila 
; macar DirectSound3D. Și va 


; altceva și în nici un coz nu vo 
; bazați pe latura 3d a placii 


: de 3d atîta timp cît nu poți 

: localiza sursa sonora, şi asta 
: nu se poate fara ca jocul sai 
: spuna placii unde se află sursa 
S şi fară ca souncard-ul să poată 
: reda corect acea poziţie. |deeo 
: e ca ar trebui ca firmele 
Ă romiîneşti sa fie mai cinstite cu 


; ofera e door blah-blah stereo și 


; toți sa-i pisam pîna se pun pe 
; treaba și să nu mai cumporăm 
; toate aberațiile drept soluții 
: 3d. Cereți şi vi se va da (pînă 


; la urma)! 


: A3D. Daca ştie aşa ceva, 


: respective dacă totuşi o 
























































Este bine să fie evitate. 


actuala: Vortex | și 2 
(Aureal), Maestro 1 și 2 
(ESS), Analog Devices 218] 
şi 1843, S3 Sonic Vibes, 
Ensoniq ES-1 370 și EMUI0XI 
(Sound Blaster Live!). 

Va asigur că, odată ce ai 
pus ...urechea pe un joc cu 
A3D, nu mai poți fară. Exact 
ce spuneam: experiența- 


ușor. Dar merită! Mai ales că 
au scăzut sub 100$ și încă 
mai sunt destule de aparut, 
așa că prețurile mai pot 
scadea! 

Deci, daca vedeţi că scrie 
3d mare cît juma” din cutie, 


asigur ca n-ar strica de loc un 


foarte bine, dacă nu, căutaţi 


cumparaţi. Nu se poate vorbi 


clientul, ca altfel suntem noi 


sa aduca placi cu adevarat 3d 
u.... Depinde numai de noi 










cum cîteva luni, câufînd 

informaţii pe Internet 

despre noile (la vremea 
spectiva) placi bazate pe 
thipset-ul Voodoo2 al lui 
3dfx, am găsit undeva niște 
tecomandari ale unei apariții 
te se preconiza că va întrece 
toți competitorii Voodoo2: 
tea mai rapidă placă de acest 
fel, produsa de compania 
Metabyte. Cu o experiența 
îndelungată în software graf- 
Ic, au elaborat de 
nenumărate ori driveri pentru 
diverşi producatori de hard- 
ware, astfel că, la un 
moment dat, s-au gîndit că ar 
putea produce și placile. 
Astfel s-a nascut Wicked3D 
Board Company, filiala a 
Metabyte inc., urmînd a se 
ocupa exclusiv de producerea 
de hardware grafic. 
Primul produs al acestei firme 
o fost placa de care vă vor- 
beam mai sus, Metabyte 
Wicked3D featuring 
Voodoo2. De la bun început 
Wicked anunţă că, datorita 
faptului că au colaborat cu 
Microsoft la DirectX 6, 
Voodoo2-ul lor va înregistra o 
creștere de viteza de 15-20% 
în jocurile ce vor folosi efectiv 
acest API. Impresionant, nu? 

Mai de curînd, Metabyte 
a încheiat o înțelegere cu 
compania H3D, producatorii 
celor mai buni ochelari 3d 
existenţi pe piața destinata 
jocurilor, pentru a putea vinde 
aceste minuni sub numele de 
WickedVision. Motivația se 
gasește în faptul ca Metabyte 
o reuşit sa extinda suportul 
pentru ochelarii H3D de la 
teva jocuri la cam 160, la 
momentul scrierii acestui arti- 
col, şi lista continua sa 
crească. 

De curînd, mai precis pe 
data de 15 octombrie, a 
lansat o placa grafica bazată 
pe noul chipset 3dfx, numit 
Voodoo Banshee, soluție 
2D+3D. Cei de la 3dfx şi-au 
învățat bine lecţia dupa 
Voodoo Rush și iata ca 
Voodoo Banshee o dovedește 
cu prisosința. În esenţa, 
partea 3D este un Voodoo2 
optimizat. Exista și un minus: 
s-a renunțat la cea de-a doua 
unitate de texturare (Texel), 








Producător: Metabyte Plăci: Wicked Vengeance, Voodoo 2 
Pima impresie: Excelenta Redactor: George Vlânoiu 


astfel că spre diferență de cla- 
sicul 4+4-+4, pentru un 
Voodoo2 cu 1 2Mb, avem 
8+8, la majoritatea plăcilor 
Banshee, 1 6Mb devenind 
standard pentru ele. Asta 
înseamna mai multa memorie 
pentru texturi, chiar daca 
lipseşte dubla texturare. Toate 
caracteristicile Banshee-ului le 
regăsim și la Wicked 
Vengeance. 

Întrucît despre Voodoo2 
şi Banshee a-ți putut citi 
destule în numerele ante- 
rioare ale PCGaming, mai 
utila ar fi prezentarea avanta- 
jelor produselor Wicked 
asupra celorlalte solutii 
Voodoo2 şi respectiv 
Banshee. Primul lucru care 
atrage atenţia înca de la 
instalare sunt extraordinarele 
Panel-uri adaugate la Display 
Properties. Regasim o sume- 
denie de setari pe care altfel 
ar fi trebuit facute prin 
metode mult mai incomode, 
modificari prin regiştri, lucruri 
nu tocmai la îndemîna oricui 
În plus se pot face setari indi- 
viduale pentru cele 3 APl-uri 
standard suportateS Direct3D, 
OpenGL și, bineînțeles, Glide. 
Al doilea mare avantaj asupra 
tuturor competitorilor sunt 
rezoluțiile suportate. Daca 
orice Voodoo2 suportă maxim 
800x600, Wicked3D a 
Voodoo2 ne delectează cu un 
maxim de 1024x 672 
(aproape cît doua Voodoo2 


: standard SLI), iar SLi-ul 


Wicked numit Too2 Wicked 
permite atingerea rezoluției 
de 1024x1024. Pentru 
Banshee situaţia se prezinta 
în felul urmator: Banshee 
standard (oricare altul în 
afara de WickedVengeance) 
20: 1800x1600 30: 
1600x1 200; Wicked 
Vengeance — 2D: 

2000x1 500, 3D: 
1920x1440. Asta înseamna 
ca indiferent cît de mare este 
monitorul folosit, tot nu se 
pot atinge limitele placii. 
Acum, orice gamer, şi nu 
numai, ştie ca nu se pot 
folosi alte rezoluții decît cele 
standard: 51 2x384, 
640x480, 800x600, 
1024x768, etc, aşa că la ce 
bun, ce folos de rezoluția mai 








mare dar nestandard! ? 
Minunea se cheamă Re2Flex 
şi este suportată pe ambele 
placi Wicked, driverii exce- 
lenți oferind ceea ce nu s-a 
mai realizat: se poate seta 
orice rezoluție în trepte de 8 
pixeli pe orizontala și ] pixel 
pe verticala. Deci orice 
rezoluție de forma 
(8*X)x(1*Y) este perfect 
posibilă, atîta timp dt se afla 
sub plafonul maxim al plăcii. 
Şi toate aceste rezoluții se 
pot seta și pentru jocuri nu 
doar pentru desktop-ul 
Windows-ului. Se forțeaza 
jocul sa accepte noua 
rezoluție, chiar dacă el nu 
suporta decît 640x480, sa 
zicem. Şi asta nu înseamna 
ca vom obține același efect 
ca atunci cînd punem o poză 
de rezoluție mica pe desktop 
şi alegem strech ca opțiune. 
Jocurile genereaza, în princip- 
iu, imaginea independent de 
rezoluție şi calitate grafică, 
abia placa video “filtrînd” 
rezultatul la anumiţi para- 
metrii. Exista şi jocuri la care 
nu este posibila realizarea 
acestei minuni dar numarul 
lor este extrem de mic. 

Pe lînga cele mai sus enu- 
marate, Re2Flex creeaza 
posibilitatea utilizarii la 
maxim a monitorului, 
putîndu-se seta rata de reîm- 
prospatare a ecranului la orice 
valoare între 56 si 160, evi- 
dent depinzînd de monitor şi 
modul selectat. 

Cu aceste facilitați se 
poate “scoate untul” din 
orice configurație de calcula- 
tor-monitor, ceea ce, în opinia 
mea, înseamnă foarte mult! 
Ultimul as din mîneca Wicked 
este ceea ce se cheama 
Wicked Vision, ceva care tre- 
buie văzut pentru a putea fi 
crezut. Indiferent cît de mult 
ai fi jucat un joc, dacă ți pui 
ochelarii pe nas nu te mai 
dezlipeşti de calculator pentru 
cîteva ore bune. Efectiv 
exista obiecte ce ies din plan- 
ul monitorului şi altele aflate 
în profunzime. Totul ține de 
cît de bine realizează jocul 
calculele matematice ale 
scenei 3d. Din nefericire 
exista probleme cu textul 
(obiect 2d în principiu sau 
cockpit-ul diverselor vehicule) 
dar se pot încerca diverse 
setari de stereo separation, 
de limită de la care începe 

















cîmpul 3d, tot ce este sub 
aceasta limită fiind tratat ca 
2d, etc. Lista jocurilor care în 
prezent conţine peste 160 de 
titluri se poate gasi pe site-ul 
Wicked3D, împreună cu 
comentarii şi recomandari 
pentru fiecare joc. Si încă 
ceva: calculatorul trebuie sa 
genereze de 2 ori mai multe 
imagini, astfel încît scăderea 
vitezei pare inerentă — și 
totuși singurul API pe care se 
simte o scadere este OpenGL, 
o urmatoare versiune de dri- 
veri urmînd a ameliora 
aceasta problema. În Glide 
sau Direct3D activarea 
WickedVision nu scade deloc 
viteza de joc. Aspect impor- 
tant: nu se utilizeaza nici un 
fir pentru conectarea ochelar- 
ilor la emițător, modalitatea 
aleasă fiind undele infraroșii, 
ceea ce permite utilizarea 
mai multor perechi de 
ochelari pe un singur 
emițător. Mare atenție însa: 
monitorul trebuie să suporte 
vertical refresh rate de cel 
puțin 100Hz în rezoluția 
aleasa (adica imaginile pen- 
tru fiecare ochi să aiba cel 
puțin 50Hz, altfel durerile de 
cap ar fi inevitabile), ceea ce 
nu înseamna refresh rate-ul 
monitorului, ci rata de 
împrospatare pe verticala. 

În concluzie, recomand cu 
prisosința oricui Wicked 
Vengeance (mai ales pentru 
ca permite rezoluții mai mari 
şi are suport AGPX] , existînd 
însă și versiune PCI), lipsa 
celei de a doua unitati de tex- 
turare nefacîndu-se simțită 
decît în Quake2 sau alte 
cîteva jocuri. Creșterea de 
viteza sub Glide sau Direct3D 
este de cel puțin 25-30% 
fata de Voodoo2-uri, situîndu- 
se cu 12-15% în urma INT- 
ului, însă luaţi în calcul ca dri- 
verii Riva INT sunt aparuți de 
ceva timp, ceea ce a permis 
optimizarea lor și mai ales câ 


A3D SAU A NU 30? 


UNI PREA UDICHED? 


jocurile ce folosesc DirectX 6 


: nu au apărut încă. Acestea 
; fiind spuse, există posibili- 


tatea ca Wicked Vengeance 
să fie cel puțin la fel de rapid 
ca un Riva TNT, mai puțin în 
jocurile ce folosesc texturarea 
multiplă (Riva TNT are doua 
unități de texturare, la fel ca 
Voodoo2, ceea ce le-a atras 
un proces din partea 3dfx), în 
ce privește calitatea, imag- 
inea fiind identica la 
Vengeance și INT, și mai 
buna ca la Voodoo2. Faptul 
ca INT suporta 3D în 24 și 
32 biţi nu reprezinta mare 
lucru întrucît scaderea perfor- 
manţei la trecerea din 16 în 
32 de biţi este de cel puţin 
40%, deci inacceptabila pen- 
tru prezent. 

Pentru fanii Voodoo2, 
Wicked3D Voodoo2 
reprezintă cea mai buna 
alegere, suportul la nivel de 
driveri fiind absolut unic, iar 
hardware-ul este de înalta cal- 
itate. lar, mai nou, posibili- 
tatea de a face SLI cu orice 
alt Voodoo2 (toţi producătorii 
nu permiteau aceasta decit cu 
placi identice), condiționat 
doar de identitatea volumului 
de memorie, adica 12Mb pe 
fiecare dintre placi. Rezultatul 
unui asemenea SLI este 


: dobîndirea tuturor caracteristi- 
; cilor Wicked3D Voodoo2, 


adică Re2Flex, WickedVision. 

Singurele minusuri sunt 
lipsa unui bundle de jocuri și, 
numai pentru Vengeance, 
lipsa celei de a doua unităţi 
de texturare. Daca vreţi un 
Voodoo, alegeți Wicked 
Vengeance sau Wicked3D 
Voodoo? şi eu zic că nu o să 
regretați, mai ales ca garanţia 
este de 5 ani și placile sunt 
facute în USA, deci calitatea 
este extrem de buna. Nu va 
multumiți cu puţin, ci cereți 
ceea ce meritaţi: calitate pen- 
tru banii dați! 
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CASUTA POSIA 


Maniacii! 


a numesc Dragalina ; AAAAAAArgh! 
Monica. Nu de mult i 
timp am intrat și eu în : Aia sau ailalta? 


lumea maniacilor aşa că nu am 
reuşit sa vad vechiul look al 
revistei. Majoritatea din core- 
spondenții dvs sunt băieţi. 
Chiar fetele nu există în lumea 
gamerilor? Personal eu mă 
“bat” cu prietenul meu și chiar 
cu mama pe computer. Veţi 
spune că fetele sunt...fete dar 
nu aveţi dreptate. Noi nu sun- 
tem toate nişte smiorcâite şi nu : 
ne jucăm Solitaire sau Hearts. 
De exemplu jocul meu preferat 
este Quake și 
Beavis&Butthead. Va voi mai 
scrie... 

DM - Constanța 


înă la scrisoarea ta, 
eram și eu un om 
liniştit. Acum, după 


dezvăluirea ta că fetele nu 
sunt fete...cred că am să mă 
retrag într-o biserică și o să 
încerc să descopăr ce sunt ele : 
de fapt. Ce vrei să zici cu 
faptul că ai intrat în lumea 
manicilor? A devenit PC 
Gaming revista maniacilor şi 
a sadicilor din România? Ai 
sodomizat pe cineva și acum 


: ai început să citeşti revista? 


: Matrox Mystique G200 și AGP 
; V2740 cu 8 Mb care este mai 
: performanta în 3D? 2. Cum 

: poate fi deosebit un procesor 
; K6-2 la 266 de un K6-2 la 

; 300? Există în cazul 

: achiziţionării unui sistem de la 


g name posibilitatea de a fi 


: înşelat prin overclocking? 
; Adrian Manea - Piatra Neamţ. 


: cesorul. După cum am auzit 
: sunt firme care fac așa ceva. 


: Sorry, no way! 


True stereoscopi 


Lightweight 


Wirele 
Support fe 
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30 gameplay 


"d comfortable 


30fx Glide 


Direct3D and OpenGL games 


„ABOUT WHAT'S HIDDEN 
INSIDE YOUR GAMES! 


: pus pe web s-a rezolvat? Ei 
; bine, nu! Ma milogesc și vă 


: cer sa-mi trimiteţi o scrisoare în 


m şi eu 2 întrebari la care 
v-aş ruga să-mi 
raspundeți: ]. Dintre 


o firma care nu este brand 


ystique-ul este mult 
mai bun decit placa 
menționată de tine la 


: capitolul 3D. Pe fiecare pro- 
: cesor este marcată frecvenţa 
; la care funcţionează. Da, 

: desigur că există posibilitatea 
: de overdoking cînd cumperi 
: un calculator și nu doar pro- 


entru partea de coade 
sunteți criticaţi de mulți. : 
Voi credeţi că dacă le-aţi : 





; care să-mi puneţi și mie 

; codurile de la Commandos. 

: (deși cred că şansele de a mi 
; le trimite sunt mai mici de 

: 25%). 

: Rus Victor - București. 


i perfectă dreptate că 
şansele ca noi să îţi 
trimitem o scrisoare cu 


: codurile de la Commandos 
: sunt mici. De fapt sunt şi sub 


1%. Ghici cit? Sunt exact 0%. 
Btw, sunt publicate în revistă. 
Tocmai am reintrodus rubrica 
de cheat-uri. 


: La obiectul cu pricina. 


eschid revista, dau la 
Canalul de Sport aflu de 
add-on-ul de la World Cup 


: 98, aflu că aţi pus și voi un 


editor pe CD, salivez, bag CD-ul 


: dar nu-l gasesc nicăieri. Aţi 
; gresit voi sau nu vad eu bine? 
: Vlad Gherghescu - București 


E e data asta recunosc că 
: am greșit noi, nepunînd 


editorul pe CD. Dar asta 


: nu implică nici pe departe că 


tu vezi bine nu? 








: Doctor la morga 


a felicit pentru evoluția 

voastră. Acum ceva timp, 

pe vremea lui numărul ], 
PC Gaming aducea mai mult cu 
o broșură SF...acum arată mai 
bine ca revista X*&' 
englezească. Fiind un cititor 
nfocat, un gamer pasionat și 
un visător fără speranțe revis- 
tele mele arată ca pacienţi la 
secţia de autopsie - după ce 
extrag taloanele de concurs 
sâraca ramine ruptă şi distrusă 
şi chiar daca nu pot simți ce 
simte saraca mea revistă “vio- 
lată” ştiu ca mie îmi vine să 
pling. 
Lord Speed - Braşov 





in păcate aceasta este o 

problemă fără soluție. 

Ai văzut reviste străine, 
şi acolo situația este la fel. 
Oricine organizează un con- 
curs doreşte să aibă propriul 
talon care să se afle pe pro- 
pria pagină. Aceasta este 
viața. 


A fi sau a nu fi 
e-mi recomandaţi: Win 95 
sau să intru pe formula 
98 Radu Atanasescu - 


: C.de Argeş 





CASUTA POSTALA 





acă nu dorești 
[= să te simţi 

important sau nu ai 
acces la Internet de unde 
să faci rost de ultimele 
drivere pentru plăcile din 
«lculatorul tău este reco- 
mandabil să rămii la 95. 
În general nefolosirea 
ultimelor drivere produse 
de cei ce au creat plăcile 
de sunet, video sau ce ai 
lu prin calculator poate 
produce urîte reacţii. 


ați-l jos de pe masa pe 
tipul de la Casuţa 
| Poştala. Ca este deja 
“deasupra tuturor. Sandor 
Daniel 


a, ha, ha. Chiar crezi 
H: am să mă dau jos 

singur? Din contră, 
acum că zici m-am insta- 
lat mai bine și aştept 
scrisoarea ta următoare 
(pentru a o distruge, 
desigur). Glumeam... 
desigur. Totuși, nu prea 
am înțeles faza cu masa. 


Te luam manager 
puneți-mi dacă am 
facut o afacere buna: 
Cyrix 233, 32 Ram, 

Hdd 2.1 Gg, Monitor 14”, 

CD-Rom 24X + (restul de 

chestii clasice - Ed.) - 

7.750.000 

X din Y 


ici că voi să te- 
| Ea dar dacă 

ai fi dat atît pe un 
486 ziceam că merită că îl 
iei pentru muzeu. A nai 
afacere. Cu banii aceștia 
îi luai un K6-2 3D Now 
de rupeai munții. Cu 
Gyrix-ul nu străpungi ni 
gerul. 





Asa mai merge 


um aşi putea sa fac 
rost de Commandos: 
BEL original? Se 


: gasește la vreo firma din 
: România? Cam cît ar 


costa? Renteaza sa-mi 
cumpar un 3DFx Voodoo și 


: sa-l pun lînga o placa graf- 
: ica Matrox Mystique sau 


Millenium G200? Şi care 
dintre cele 2 Matrox-uri este 


: mai buna? Horia Radu 


Ionuț - Brașov 


irma Best Computers 
F.: are o reclamă la 

noi în revistă vinde 
jocuri originale. Încearcă 
la ei. Voodoo nu merită 
să-ți iei dacă ai Mystique 
G200. Acesta este 
aproape de valoarea unui 
Voodoo 2. Mystique este 
mai bună pentru jocuri în 
timp pe Millenium pentru 
aplicaţii normale. 


Imi plac titele 
a numesc Niculae 
Vlad, am aproape ? 
ani dar sunt destul 
de priceput în ale calcula- 


& toarelor. Cine este fata 
; aceea de pe coperta din nr 
:; 9? 


; fel de “femeia 





ine, măi băiete, de la 
9 ani o iei cu fete cu 
sînii mari? Ea este un 





ocului 


; Sin, fata visurilor tare, la 
: care nu vei avea acces nici 
: dând vei fi băiat mare. 






Acum, pentru vîrsta ta, ţi- 


: o putem recomanda pe 


Baba Dochia în episodul 
cu paltonul pe ea. 


De paza 
unt un gamer pînă în 
maduva oaselor și o sa 
mă joc pîna la adinci 


batrîneți chiar dacă unii 
spun ca este o pierdere de 


: timp. Fiind paznic la o 
; bancă, dispun de o reţea de 


40 de PC-uri şi îmi petrec 


: nopțile killer-ind tot felul de 





lighioane și extratereștrii de 
zici ca am boala lui 
Calache. Acasa chiar daca 


: am o groaza de lucruri de 


învațat pentru examene și o 


: agenda plina cu telefoane 








ale amicilor tot termin un 
nivel şi fac mari eforturi ca 
sa shut down-ez PC-ul. Am 
şi eu cîteva sfaturi 

„(multe chestii clasice - 
Ed.) ... nu maăriţi prețul ... 
pentru câ românii au saracit 
de tot. Daţi şi un set de 
instrucțiuni pentru cei care 
din greşeala sau de nevoie 
au formatat hard-ul. 
George Dragomir 


a, ha. Deci acesta 
H:- motivul pentru 

care bândile de la noi 
sunt din ce în ce mai prost 
cotate: calculatoarele lor 
sunt folosite cu predilecie 
pentru jocuri! Referitor la 
preț, apariția TVA-ului 
pentru publicaţii şi 
creșterea costurilor deter- 
mină variaţii ale prețului 
care nu țin de noi. Cu tex- 
tul românii sunt săraci 
însă este inutil să ne 
batem în piept. Puzderia 
de mașini din oraș şi a 
celularelor de peste tot, a 
taxiurilor, barurilor, 
restaurantelor și fast- 








: food-urile foarte scumpe 


vorbesc de la sine despre 
“sărăcia” care domină 
România. Un sfat pentru 
cei care și-au formatat 
hard-ul din greşeala: 
“luaţi o pauză și faceți un 
curs de calculatoare”...şi 
acum pentru cei care l-au 
formatat conştient: “sper 





A majoritate a jocurilor nece- 
; sita 3DFx. Acum prima mea 
: întrebare este ca daca am 


; 64 SDRam, placa video S3 
; Trio, placa de sunet 





: Briijiiese 


că ați avut motive 
serioase să faceţi asta.” 


TreiDeEfics? 
itind în revista voastra 
articolele despre jocuri 
am observat că marea 


un Pentium 233 cu 32 sau 
64 Mb Ram și cu o placa 
pe 64 biţi 2 Mb VRam cu 
acelerator grafic am nevoie 
de 3DFx? Dar daca ar fi sa 
cumpar unul ce placa îmi 
recomandaţi? Voodoo 2, 
Voodoo Rush, Voodoo 
Skywell sau Diamond 
Monster 3D? Aș dori sa ma 
sfatuiți ce computer sa-mi 
cumpar cu aproximativ 
1000$? Eu m-am gindit la 
Placa Ali, procesor K6-2 
266, Hdd 4.3Gb, CD 24X, 


Yamaha, monitor 14”. Va 
rog sa ma sfatuiți unde sa 
fac nişte înlocuiri în limita 
banilor Jowad Timol 


rice Pentium oricît de 
0... nu poate 

ține locul unui 3DFx. : 
De recomandat îţi reco- 
mandăm Wicked Voodoo 
Banshee, o placă ce 
indude și 2D şi 3D şi , are 
16 Mb de VRAM şi este 
mai rapidă ca Voodoo 2-ul 
şi mai ieftină totodată. O 
altă foarte bună dar mai : 
scumpă alternativă este 
Diamond Viper V550 care 
are chip-ul nVIDIA Riva 
TNT. Calculatorul visurilor 
tale duce lipsa de o placă 
video civilizată ct și de 
una de sunet, cunoscutele 
Yamaha fiind nişte plăci 
de 2 bani juma'. 








alve baieţi. Decit să 

bagaţi enshpe mii de 

concursuri, mai bine 2 
mari și late, dar cu premii 
ca lumea. Ma întreb cîteo- 
data daca sunt singurul care 
crede că avansarea tehnolo- 
giei, cel puţin în materie de 
grafică, este un lucru râu 
privind jocurile pe calculator. 
Nu-mi plac jocurile de genul 
Kingdom of Kroz, și nici nu 
vreau să dau de vreun 
Flinststone în drum spre 
şcoală, dar cred că, din 
cauza graficii care 
evoluează jucabilitatea 
scade, încet dar sigur, prob- 
abil din cauză că programa- 
torii şi designerii își iau 
liber, lasîndu-i pe graficieni 
sa se chinuie la detalii pen- 
tru că "Asta se cere!". 

Chestia lunii huh? Cel 

mai bun 3D shooter este, 
zic eu DOOM-ul. Din cauza 
feeling-ului şi a muzicii şt 
pentu ca nu-ți trebuie un PII 
400 64MB RAM 3Dfx 
Voodoo || cu 1 2MB VRAM 
ca sa mearga acceptabil. 
Bye, Paraschivescu Radu 


u concursurile, acum 
G:: avem ce face. 

Astea sunt, nu le 
inventăm noi. Dacă ar fi 
după noi am da în fiecare 
număr cîte un Ferrari 
Testarosa și gata proble- 
ma. Evoluția graficii nu 
este obligatoriu un lucru 
râu pentru jocuri. Rău 
este că multora grafica le 
este suficientă pentru a 
juca un joc, atunci jocurile 
se vînd și producătorii 
urmează firul anterior și 
accentuează pe grafică şi 
nu pe joc. Menirea unei 
reviste asta este : să ajute 
la aprecierea cărui joc tre- 
buie, la recomandarea 
cărui joc merită și nu la 
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CRISOAREA LUNII e 50.000 le: 


t.. Ma numesc Burghișan Valentin și lor 
sc în Focșani. Sunt un mare amator al 
ocurilor “cu bataie” dar cred ca ceea ce a 
porut pe PC în domeniu este extrem de 
nesatisfacator. Pîna și faptul ca s-a spus ca 
ortal Kombat este cel mai tare joc de bataie 
pe PC te poate pune pe gînduri. Pai diferența 
lintre MK4 și Tekken 3 sau Soul Blade de pe 
Playstation este ca cea între World Cup 98 și 
tua Soccer 2 daca nu mai mare. Personal 
leteste seria MK unde mi se pare ca are o 
mai mare importanța viteza cu care apeși pe 
toste decît stilul pe care vrei sa-l adopți....cum 
ţii au cosmaruri cu Windows-ul eu am 
început sa am coşmaruri cu 4 caractere 
(3DFx). Mi se pare o curata lipsa de bun simț 
sa prezinți jocuri care sa mearga numai pe un 
onumit tip de placi grafice. Înţeleg faptul ca o 
placa cu accelerare 3D este din ce în ce mai 
necesara dar de aici și pîna la a-i lua 
neaparat una sunt ceva pași... Nu înțeleg de 
| ce se agita unii cu jocul acela de pe CD. Eu 
cred ca ceea ce este important este în primul 
find revista și apoi ceea ce vine cu ea. CD-ul 
| trebuie privit ca un Bonus, daramite un joc 
complet. Mi se pare o realizare mult mai grea 
sa scoţi o revista într-un mod profesionist decît 
sa pui cine știe ce joc pe un CD care ar putea 
sa și lipseasca. Revista tot foarte buna ar fi. 
Cu privire la CD, sa nu puneţi care cumva din 
nou autorun la browser-ul acela. E el o mica 


opera de arta dar nu vreau sa-l vad de fiecare 
data cînd bag CD-ul în drive. 


Am ales scrisoarea ta pentru premiul lunii pen- 
tru faptul că, deși cam lungă, atinge 4 puncte 
importante pentru noi. În primul rînd este 
vorba despre beat'em up-urile de pe PC gen 
care este dintre cele mai slab dezvolate, seria 
MK fiind probabil apreciată petru ât de rapid 
se mișcă jocătorii şi sîngele care sare peste 
tot. Al doilea punct este unul care este deja o 
permanență pentru gameri. Să ai 3DFx nu 
mai este un lux ci o necesitate. El echivalează 
cu ce însemna CD-ROM-ul cînd acesta a 
apărut. Nu ai ce face, la fel și atunci toţi 
ziceau “dar ce au jocurile pe dischete?”. În 
curînd cine nu va avea 3DFx se va juca la 
jocuri din '90 iar asta este foarte normal. Asta 
înseamnă avans tehnologic. 

Referitor la revistă, gîndirea ta este 100% 
occidentală şi te felicit. Ordinea este într- 
adevăr 1. Revistă 2.CD 3. Altceva, însă , la 
noi unde şi situaţia socială impune lozinci gen 
“vreau gratis ce e pe bani” și “iau tot ce se 
dă dacă este pe gratis” toată lumea este 
avidă de ceva ce se găseşte în magazin pe 
bani, uitînd proveninența acelor bunuri. 

Cu autorun-ul din păcate nu te vom face 
fericit deoarece l-am reintrodus de la acest 


: număr pentru a evita zecile de telefoane 
: explicative privitor la lansarea browser-ului. 


concursuri și jocuri com- 
plete. Ai dreptate că se 
pune prea mult accentul 


pe grafică dar acest fapt a : 


fost generat de apariția 
placilor accelerate. Stai să 
vezi acum că apar plăcile 
3D surround ce accent se 
va pune pe sunet. 


rubrica “Avanpremiere” 

ați scris ca jocul 
(ommandos are 24 de 
nivele iar în 9 ca are 20. 
Care este cifra adevarata. 
A5 dori sa afişați în revista 
conţinutul CD-ului chiar daca 
spaţiul pe care îl ocupa este 
mare. Este o descriere utila 
pentru toţi care vor cumpara 
(D-ul. Eu am jocul Plane 
Crazy pe un CD bulgaresc. 
lo instalare la 0% îmi da 


| numarul 8 al revistei la 


eroare în legatura cu fişierul : 


în care trebuie instalat. 
Adrian Duhnea 


vanpremieră (nr 8) 
1 fe nefinalizat la sta- 
diul de proiect. 
“Prezentare (nr 9) = joc 
final care nu va mai 
suferi modificări. Desigur 
că ce e în 9 este corect. Ce 
rost are să irosim încă o 
pagină, două pentru a 
descrie în amănunțime ce 
este pe CD? Este ca şi cum 





cuprins de 4-6 pagini. În 
pagina alocată CD-ului din 
revista este prezentat pe 
scurt tot ce se afla pe CD. 
Ce ai dori în plus să 


: scriem? Cu ultimul punct, 


cred că știi și tu care este 
riscul de a cumpăra CD- 
uri piratate:de a fi defecte 





Suntem si noi in urma. 


a numesc 
Cosmo...Jocurile 
apar înfîi în 


străinatate și apoi vin la noi 
în țara? Ma refer la Tiberian 
Sun, Duke Nukem Forever, 
Diablo 2, Age of Empires 2 
şi multe altele. Adica ce 


: vrea sa însemne lucrul aces- 


ta: este lansat un joc super 
mega cool iar în România 
nici nu se crede ca a 
aparut? Trebuie sa va 
adresez şi o critica: de ce 


: puneţi jocurile noi la o luna 
sau mai mult dupa ce apar? : 


Eu mi-am luat Starcraftul cu 
mult înainte să apară pe 
cele 4 pagini amarite. 


h, cred că acum se 
[ai cucse de rîs cel 

ce ţi-a spus asta. 
Dacă nu ţi-a spus-o 


: nimeni atunci asta e, dar 


; oricum să știi faptul că 


trăim în România nu 


: înseamnă că suntem o 


: am pune la revistă un: 








gloată de neinformaţi, ca 
să nu folosesc alt termen. 
Jocurile acelea nu au 


: apărut şi probabil în afară 


de Tiberian Sun celelalte 
nici nu vor apărea anul 


: acesta. De ce punem 
: jocurile la o lună după ce 


apar? După ce apar unde? 
Pe tarabele pline de jocuri 
piratate? Acela nu este 
nici mâcar software-ul 
care apare pe piaţă origi- 
nal, de multe ori sunt 
beta-uri de jocuri. Dacă 
te referi însă la jocurile 
originale, lucru de care 
mă îndoiesc, trebuie luat 
în considerare că jocul 
apare în revistă comentat. 
Nu apar poze și atît. Acel 
comentariu trebuie făcut 
şi el după un număr de 
zeci de ore de joc, plus că 
mai intră în calcul și 
părirea revistei deci de 


paginile de Starcraft nu 


: prea văd de ce erau 
: amarite. Trebuia să 


punem 6,8 pagini la acest 


: oc? Pentru că paginile 
: erau cu siguranţă de cali- 


tate bună. 


Facem facem 
unt şi eu un (ne)fericit 
fan de Quake 2. Am 
facut un add-on pentru 


e 













el şi aşi vrea sa știu daca vi-l 
pot trimite pentru CD şi cum. 
Am doua propuneri: nu 
bagaţi pe CD aceleași chestii 
de mai multe ori. Puneţi pe 
CD niște add-on-uri de Quake 
2 Am mare nevoie de ele. 


Daniel Gorgan - București 


esigur că poți să ne 
[:-: add-on de 

Quake. Cum ai putea 
tu să-l trimiţi?...] prin 
teleportare acustică 2. 
scrii codul pe o hirtie și 
noi îl transcriem cînd vine 
foaia sau 3. pe o discheta. 
Tu alegi cum din aceste 3 
variante. Propunerile tale 
se contrazic. Uite pe la 
numărul 4, 5 am avut un 
CD plin pe juma' de util- 
itare de Quake 2. Acum 
cum să facem? Punem 
utilitare şi contrazicem 
propunerea ] sau nu 
punem și contrazicem 
propunerea numărul 2? 


NU DIN NOU! 


Dragă PcGaming, Mă 3 
numesc Victor 


Seceleanu și vă trimit 
un e-mail în loc de 


; scrisoare pentru că ajunge 


mai repede la voi. Îmi 
place forma actuală a 
revistei, dar pe Cd ar tre- 


: bui să puneţi 2 jocuri 


complete și mai multe 


: utilitare. De fapt v-am 


trimis e-mail-ul să vă 
întreb despre jocurile 
Carmageddon 2 și Caesar 
3. Spuneți-mi vă rog fru- 


mos de unde pot face rost : 


de ele. 


ocurile menţionate s- 
ar putea să le găsești 

la firma Best 
Computers, unul dintre 
puținii importatori de 
jocuri din România. Dar 
ce bine că vrei numai 2 
jocuri complete pe CD. 
Nici o problemaă..doar că 
un exemplar de revistă va 
costa circa 100 de dolari. 
E bine da? 


Om 3D realist 

alutari ...Vreau sa-mi 

fac şi eu un upgrade 

de placă grafică. Am 
acum un S3 Trio 64 V+. 
Sunt un împătimit al 
jocurilor şi m-am decis să-mi 
iau un 3DFx, dar nu ştiu de 
care să iau. Merita să 
cumpar un Voodoo 1 (am 
vazut o ofertă : Voodoo 1 4 
MB - 60 $ TVA inclus), sau 











sa mai aştept pîna cînd 
scade prețul pentru Voodoo 
2? Despre 3DFx Banshee 
ce se mai ştie? Cam la ce 
preț este ? Se gasește în 
România ? 

Mircea Gavrilă 


otul depinde de 
Ţiseau tău. Un 
Voodoo 2, deci şi 

Banshee, este mult mai 
de viitor. 3DFx-ul a fost în 
străinătate şi acum este la 
noi iar cei ce produc jocuri 
nu cred că se orientează 
după ce folosim noi în 
creația lor. Așa deci, dacă 
ai bani este bine să te ori- 
: entezi spre un Voodoo 2 
sau mai ieftin și mai bun 
un Voodoo Banshee. Cine 
vinde la noi? Momentan 
știu un singur nume: Best 
Computers însă de luna 
itoare și încă multe alte 
; firme. Oricum nu prea 

merită să aştepţi pînă 
scade prețul la V2 apropi- 
at de oferta ta de VI pen- 
tru că atunci se va inventa 
; Voodoo 10. 












Salut! 
alut. Am un P166, 32 
Gia. S3 Virge. Ce 
credeți de un upgrade 
la K6 2 - 266 înca 32 de 
Ram și un accelerator grafic. 
Pe care accelerator mi-l 
: recomandaţi? M-am dat de 
ceasul morții să găsesc un 
; joc de golf complet în tot 
orașul şi nimic. Ştiţi voi 
ceva, cumva? Traian Mitrică 


pgrade-ul este nece- 
sar, placa aceerată 
ceva gen Voodoo, 


Nvidia...Best Computers 
are Tiger Woods 991. 


MIC SFAT 





Wicked3D' Gaming 

Full 12MB EDO DRAM 
Awesome Metabyte Drivers 
Complete 3D Feature Set 


ha Cii at 





